FORMATO SUGERIDO DE PROGRAMA OPERATIVO PARA LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA

(Colegio de Ciencias y Humanidades)

DATOS DE LA INSTITUCIÓN

	Nombre:
	
	Clave
	


DATOS DEL PROFESOR

	Nombre:
	
	Dictamen
	

	Fecha de elaboración
	
	Fecha de revisión final y

firma del Director Técnico
	


DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre:
	ESTUDIO DE CIBERNÉTICA Y COMPUTACIÓN  II

	Clave:
	1604
	Optativa/obligatoria
	Obligatoria
	Ciclo lectivo:
	

	Horas por semana:
	
	Horas teóricas
	
	Horas prácticas
	

	Plan de estudios:
	*
	Grupo (s):
	
	Clases por semana:
	


PROPÓSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO (para consultar el programa indicativo oficial remítase a la Dirección Técnica de su institución, o bien, a la página electrónica del CCH.
	El alumno:

· Solucionará problemas utilizando el lenguaje de programación Turbo Pascal.

· Conocerá el manejo básico del lenguaje de programación Delphi (Kylix).

· Distinguirá entre diferentes lenguajes de programación.



PLANEACIÓN GLOBAL

	Calendarización de unidades y cálculo de horas,  clases y prácticas

	Unidades
	Horas
	Clases teóricas
	Clases prácticas

	
	Total
	Teóricas
	Prácticas
	Número
	Fechas
	Número
	Hrs.
	Fechas

	1: LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN PASCAL 

( 8 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	2: ESTRUCTURA DE CONTROL DE SECUENCIA 

(10 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	3: PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES 

(10 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	4: ESTRUCTURA DE DATOS DEFINIDOS POR EL USUARIO ( 20 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	5: INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN EN  DELPHI (KYLIX) (16 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Totales (  64 Horas)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones

	


	Sistema de evaluación

	Elementos
	Descripción

	Factores por evaluar
	

	Periodos de evaluación y unidades por evaluar
	

	Criterios de exención
	

	Asignación de calificaciones
	


	Bibliografía básica y de consulta
	Recursos didácticos

	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN PASCAL

( 8 HORAS)
	Número
	I

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno resolverá problemas usando los elementos de pascal, mediante el desarrollo de programas para aplicar y ampliar los conocimientos y habilidades adquiridas en el curso anterior.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Describe la estructura del lenguaje de programación.

· Conoce la sintaxis y semántica de las sentencias del lenguaje de programación.

· Resuelve problemas que involucran funciones y procedimientos estándar.

· Resuelve problemas con el proceso de ejecución de un programa.
	Elementos del lenguaje

· Estructura del programa.

· Encabezado.

· Zona de declaraciones.

· Zona de sentencias.

· Identificadores, constantes, variables, palabras reservadas.

· Tipos de datos primitivos

· Sentencias

· Lectura, asignación, escritura.

· Estructura de la sentencia condicional 

· (If-then-else).

· Operadores, expresiones y orden de evaluación.

· Funciones y procedimientos estándar.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	ESTRUCTURA DE CONTROL DE SECUENCIA

(10 HORAS)
	Número
	II

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno utilizará las sentencias de condición, selección y ciclo, en la construcción de programas para resolver problemas en el lenguaje de programación.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Identifica que el orden de ejecución de sentencias es de arriba hacia abajo (Top-Down).

· Utiliza como estructura condicional de selección IF-THEN-ELSE y como un caso particular CASE.

· Emplea las estructuras condicionales de ciclo: WHILE-DO, FOR-DO y REPEAT-UNTIL.

· Explica las diferencias entre las estructuras de control.

· Describe la sintaxis y semántica de las estructuras de control.

· Elabora programas que involucren las estructuras de control.
	Estructuras de control  de secuencia

· Incondicionales.

· Simples.

· Compuestas.

· La sentencia nula y el uso del terminador de sentencia (“;”)

· Sentencias condicionales:

· Teorema de la programación estructurada.

· Estructura de Control

· IF-THEN-ELSE.

· WHILE-DO.

· CASE.

· FOR-DO.

· REPEAT-UNTIL.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES

(10 HORAS)
	Número
	III

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno utilizará los procedimientos y funciones, para elaborar programas de estructura modular,  mediante el desarrollo de programas de solución de problemas.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Comprende la importancia de dividir un programa en módulos.

· Describe el concepto de programación modular, funciones, procedimientos y parámetros por valor, referencia y variable.

· Identifica en la estructura de programas, la zona para la declaración e invocación de funciones y procedimientos.

· Elabora programas utilizando la programación modular.

· Conoce la utilidad de manejar parámetros globales como medios de comunicación de información entre los módulos y el programa.

Explica las diferencias entre los parámetros por valor, referencia y variable.
	La modularidad como una herramienta para el manejo de programas

· Concepto.

· Importancia.

Procedimientos y funciones

· Concepto de procedimiento.

· Concepto de función.

· Valor de regreso.

· Tipos permitidos.

· Definición, declaración e invocación de procedimientos y funciones.

· Parámetros por:

· Valor.

· Referencia.

· Variable.

· Alcance de identificadores.

· Variables globales y locales.

· Nombre de procedimientos y funciones.


	
	
	

	
	· Recursividad.

· Concepto matemático.

· Implementación en el lenguaje.

· Parte recursiva y parte terminal de un procediemiento recursivo.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	ESTRUCTURA DE DATOS DEFINIDOS POR EL USUARIO 

( 20 HORAS)
	Número
	IV

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno utilizará las estructuras de datos mediante el desarrollo de programas, para generalizar el concepto de variable.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Describe las características de las estructuras de datos de tipo arreglo, enumerado, subrango, cadena, conjunto, registro y archivo.

· Explica la declaración de tipos de datos: arreglo, cadena, registro, archivos y la forma de acceder a los elementos de los mismos.

· Describe las funciones y procedimientos para el manejo de cadenas y archivos.

· Explica las diferencias entre archivos de acceso secuencial y directo.

· Elabora programas que involucran los tipos de datos.

Conoce la diferencia entre estructuras estáticas y estructuras dinámicas.
	Estructura de datos

· Arreglos.

· Elementos de un arreglo.

· Índices y selección.

· Almacenamiento de arreglos.

· Dimensión de los arreglos.

· Implementación.

· Cadenas de caracteres.

· Implementación en el lenguaje de alto nivel.

· Funciones y procedimientos de manejo de cadenas.

· Conversiones a otros tipos de datos.
· Tipos enumerado y subrango.

· Conjuntos.

· Registros.

· Elementos de un registro.

· Campos y selección de elementos.

· Almacenamiento de registros.

· La sentencia With.

· Registros variantes

Manejo de archivos

· Medios de almacenamiento secundario.

· Procesamiento secuencial.

· Archivos de tipo texto.

· Funciones y procedimientos para el manejo de archivos de tipo texto.

Estructuras dinámicas

· Apuntadores.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN EN EL DELPHI (KYLIX)

 (16 HORAS)
	Número
	V

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno conocerá el manejo básico del lenguaje Delphi (Kylix) para ampliar la visión de los lenguajes de programación, mediante la exploración y presentación de programas.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Describe las características del lenguaje de programación.

· Conoce los conceptos básicos del lenguaje de programación.

· Identifica los elementos del lenguaje de programación.

· Distingue la diferencia entre lenguajes de programación.

· Identifica las ventajas y desventajas entre los lenguajes de programación.
	Elementos de programación

Delphi (Kylix)

· Objetos, eventos, diseño de ventanas, proyectos.

· Terminología básica, clases, instancias, herencia, polimorfismo.

Ambiente de trabajo.

· Pantalla principal.

Elementos básicos.

· Tablas.

· Formularios.

· Controles.

· Cuadros de texto.

· Etiquetas.

· Botones.

· Cajas de lista.

· Cuadros combinados.

· Botones de radio.

· Casillas de verificación.

· Contenedores.

· Cuadros de imagen.
	
	
	

	
	· Propiedades

· Apariencia.

· Comportamiento.

· Posición.

· Propiedades del control.

· Métodos

· Mostrar y ocultar.

· Actualizar.

· Maximizar y minimizar.

· Manipular el enfoque.

· Eventos.

· Inicialización y cierre de control.

· Recepción y pérdida del enfoque.

· Interacción con ratón.

· Interacción con teclado.

· Reportes.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


* Plan 96 del CCH modificado en 2003.
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