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ASIGNATURA PRECEDENTE 

 

Ninguna  

 
ASIGNATURA SUBSECUENTE 
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OBJETIVO:  El alumno comprenderá y analizará el concepto de Arquitectura Virtual, su evolución y aplicación 
profesional: será capaz de desarrollar un proyecto arquitectónico en un entorno informático, el cual le permita crear 
una presentación virtual en tercera dimensión y una publicación del mismo utilizando las nuevas tecnologías de 
información y comunicación.  
 
 
Número de 

Horas 
Unidad 1: Conceptos Básicos 

 
14 

 
Objetivo: El alumno conocerá las diversas definiciones de arquitectura virtual, sus antecedentes y 
aplicación. 
 
1.1 Definición. 
1.2 Antecedentes históricos. 
1.3 Utilidad y aplicación. 
1.4 Restricciones para su creación. 
1.5 Diferencias con otros conceptos similares. 
 

Número de 
Horas 

Unidad 2: Sistemas de Dibujo Asistido por Computadora 

 
12 

 
Objetivo: El alumno distinguirá los tipos de sistemas CAD y modelado para creación de Arquitectura 
Virtual. 
 
2.1  Metodología de trabajo. 
2.2 Estructuración de un proyecto. 
2.3 Sistemas de creación 2D y 3D. 
2.4 Software para modelado 3D. 
2.5 Integración de ambos. 
 
 



 

Número de 
Horas 

Unidad 3: Sistemas CAD de Construcción 2D 

 
12 

 
Objetivo: El alumno comprenderá la importancia de los modelos matemáticos en el diseño virtual. 
 
3.1 Aspectos numéricos. 
3.2 Formas geométricas básicas. 
3.3 Edición de objetos. 
3.4 Generación de librerías. 
 

  
Número de 

Horas 
Unidad 4: Sistemas CAD de Construcción 3D 

 
14 

 
Objetivo: El alumno realizará proyectos arquitectónicos aplicando la tercera dimensión. 
 
4.1 Paso de 2D a 3D. 
4.2 Diseño de superficies. 
4.3 Construcción con sólidos. 
4.4 Manipulación y edición de volúmenes. 
4.5 Visualización. 
4.6 Optimización.  
 

Número de 
Horas 

Unidad 5: Modelado y Animación 

 
14 

 
Objetivo: El alumno construirá una maqueta virtual así como la animación de la misma. 
 
5.1  Materiales y acabados. 
5.2  Métodos de iluminación. 
5.3  Fotorrealismo. 
5.4  Secuencias de animación. 
5.5  Renderizado final. 
5.6  Realidad Virtual.  
 

Número de 
Horas 

Unidad 6: Modelo y Animación 

 
14 

 
Objetivo: El alumno utilizará las nuevas tecnologías de información y comunicación para presentación de 
proyectos.  
 
6.1  Presentación del proyecto en página web. 
6.2 Publicación HTML con pluggins específico.  
6.3 Creación de un cd interactivo.  
6.4 Compartir recursos en la red.  
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SUGERENCIAS DIDÁCTICAS: 
 
� Demostraciones en la computadora. 

 
� Videos. 

 
� Proyección de acetatos. 

 
� Presentación de diapositivas.  

 
 
 

SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN: 
 

� Examen teórico. 
 

� Videos. 
 

� Proyección de acetatos. 
 

� Presentación de diapositivas.  
 
 
 

PERFIL PROFESIOGRÁFICO: 
 

El docente deberá ser arquitecto con amplia experiencia en su ramo, en la investigación y en el uso de las nuevas 
tecnologías de información y comunicación. 

 
 
 
 
 
 
 
 


