FORMATO SUGERIDO DE PROGRAMA OPERATIVO PARA LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA

(Colegio de Ciencias y Humanidades)

DATOS DE LA INSTITUCIÓN

	Nombre:
	
	Clave
	


DATOS DEL PROFESOR

	Nombre:
	
	Dictamen
	

	Fecha de elaboración
	
	Fecha de revisión final y

firma del Director Técnico
	


DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre:
	TALLER DE EXPRESIÓN GRÁFICA II

	Clave:
	1623
	Optativa/obligatoria
	Optativa
	Ciclo lectivo:
	

	Horas por semana:
	
	Horas teóricas
	
	Horas prácticas
	

	Plan de estudios:
	*
	Grupo (s):
	
	Clases por semana:
	


PROPÓSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO (para consultar el programa indicativo oficial remítase a la Dirección Técnica de su institución, o bien, a la página electrónica del CCH.
	El alumno:

· Comprenderá que toda manifestación artística y especialmente la imagen gráfica son medios de expresión humana que históricamente cambian, además de valorar su función social y el papel que desempeñan en el ámbito de la comunicación.

PROPÓSITO DEL TALLER DE EXPRESIÓN GRÁFICA II

· Al finalizar el curso, conocerá la naturaleza del color y su aplicación a la imagen gráfica, así como sus diferentes formas de reproducción técnica, para comprender su importancia comunicativa visual en medios impresos.




PLANEACIÓN GLOBAL

	Calendarización de unidades y cálculo de horas,  clases y prácticas

	Unidades
	Horas
	Clases teóricas
	Clases prácticas

	
	Total
	Teóricas
	Prácticas
	Número
	Fechas
	Número
	Hrs.
	Fechas

	1: EL COLOR Y SU APLICACIÓN EN LAS TÉCNICAS DE PINTURA

(24 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	2: LOS MEDIOS IMPRESOS

(24 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	3: INTRODUCCIÓN A LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN

(16 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Totales (  64  Horas)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones

	


	Sistema de evaluación

	Elementos
	Descripción

	Factores por evaluar
	

	Periodos de evaluación y unidades por evaluar
	

	Criterios de exención
	

	Asignación de calificaciones
	


	Bibliografía básica y de consulta
	Recursos didácticos

	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	EL COLOR Y SU APLICACIÓN EN LAS TÉCNICAS DE PINTURA

(24 HORAS)
	Número
	I

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, reconocerá las posibilidades de representación gráfica de las técnicas de pintura para expresar con mezcla de colores sus sensaciones, ideas y sentimientos.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Comprende los principios de la teoría del color, para aplicarlos en la realización de composiciones pictóricas con diversas técnicas de pintura.
	Teoría del color

Técnicas de pintura:

· Acrílico

· Pastel

· Lápices de color

· Acuarela

· Collage


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	LOS MEDIOS IMPRESOS

(24 HORAS)
	Número
	II

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, valorará las características de los principales medios impresos así como su importancia como
medios de comunicación gráfica.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Distingue las características de los diferentes medios de comunicación impresa, para realizar propuestas de mensajes gráficos.
	Medios impresos

El diseño en los medios

Impresos

La tipografía


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	INTRODUCCIÓN A LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN

(16 HORAS)
	Número
	III

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, analizará los principales sistemas de impresión y su utilidad para explicar cómo se reproducen las imágenes.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Identifica, experimenta y reconoce las características básicas de los diferentes sistemas de impresión para la reproducción de imágenes.
	Sistemas de impresión

· Impresión en altorrelieve

· Impresión en bajorrelieve

· Impresión en plano

· Impresión en trama

· Impresión electrónica


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


* Plan 96 del CCH modificado en 2003.
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