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OBJETIVO GENERAL

Al finalizar este programa el alumno obtendra las distintas aplicaciones que tiene la geometria
fractal, como un elemento mas a considerar en los procesos de disefo arquitecténico y urbano

en sus etapas de analisis y de geometrizacion de la forma.

HORAS
e 5 UNIDAD OBJETIVO PARTICULAR
4 4 |1. Generalidades El alumno realizard un analisis metodologico del
1.1. Relevancia e importancia |origen y conceptos basicos de la geometria
de la materia y su participacion |fractal.
en el proceso del disefio
arquitecténico y urbano
1.2. Historia de la disciplina
1.3. Ubicaciéon como rama de la
Geometria
1.4. Definiciones
1.5. El objeto fractal natural y
el objeto fractal numérico
1. El caos
18 | 16 |2. La Forma Fractal El alumno empleara las formas fractales en
2.1. Las formas geométricas. disefios especificos.
2.2. El concepto de mdédulo.
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La seriaciéon modular.
. La autosimilitud.
. La dimension fractal.
La interpolacién modular.
La proporcién en la
arqwtectura
2.6.  Funcion del modulo como
elemento de los objetos
arquitecténicos y urbanos.
2.7. Las tramas geométricas
fractales.
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3. La Geometria Fractal en las

Ciencias Aplicadas

1 El sistema.

.1.1. El sistema no lineal.

.1.2. El sistema deterministico.

2 El modulo en la solucién de

la estructura de la forma

arquitectodnica.

3.2.1. Como parte de los
elementos arquitecténicos.

3.2.2. Como sistema
arquitectoénico.

3.3. El modelo en los prondsticos
de poblacién, temperatura, etc.

3.4. El médulo en la estructura
urbana.

3.4.1. El limite modular en el
sistema urbano (llamado umbral
en el urbanismo).

3.4.2. El crecimiento de la ciudad.

3.5 Aplicaciones practicas.

3. 5 1. Tecnologlas de compresién
de imagenes y modelos
digitales del terreno.

3.5.2. Simulacion topografica,
modelos de erosidn.

3.5.3. Drenaje, transitabilidad.

El alumno utilizara las formas fractales para la
representacion y el analisis de una gran
variedad de procesos complejos en diversos
campos de aplicacion.

4. La Geometria Fractal en el Arte

4.1. Analisis de los objetos.
artisticos desde el punto de
vista de su fractalizacion.

4.2. Las técnicas tradicionales.

4.3. Las técnicas digitales.

El alumno creard Arte Fractal utilizando técnicas
digitales o tradicionales.
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TOTAL:

64

SUGERENCIAS DIDACTICAS

MECANISMOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DE LOS ALUMNOS

Exposicion oral )
Exposicion audiovisual (V)

Examenes parciales (J)
Examen final escrito
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Ejercicios dentro de clase )
Ejercicios fuera del aula ()
Seminarios ()
Lecturas obligatorias )
Trabajo de investigacion )
Practicas de taller o laboratorio )
Practicas de campo ()
Otras: )

Recursos materiales y material didactico:

» Por el profesor y los alumnos: utilizacion de
equipo y material audiovisual, como
acetatos, diapositivas, transparencias,
videos, grabaciones e Internet para realizar
la investigacion y exposicion ante grupo con
analisis de ejemplos, ya sea individualmente
0 en equipo.

Estrategias didacticas:

e Explicacion  tedrica en  pizarron  del
planteamiento del tema.
e Investigacion de aspectos tedricos e

historicos del tema para su fundamentacion.

e Exposicion ante el grupo de temas
especificos investigados por los alumnos
para su analisis.

e Realizacién de aplicaciones en taller
aplicando el método elegido y con asesoria
personalizada del profesor.

e Uso de las TICs.
» Analisis de casos y solucidn de problemas.

Trabajos y tareas fuera del aula ()
Exposicion de seminarios por los alumnos (V)

Participacién en clase )
Asistencia )
Seminario ()
Otras: )

Sugerencias de evaluacion:

Diagnostica

« Aplicacién de examen con el fin de valorar

conocimientos previos.

Formativa

e Examenes Tedricos.

e Reportes de investigacion de temas.
Laminas de presentacién ante el grupo de los
resultados de investigacidn por parte de los
alumnos.

Autoevaluacion

e Con participacion de alumnos y profesores,
obtencion por alguna de las técnicas
didacticas (foro de opiniones lluvia de
ideas, escrito, etc.) de conclusiones que
retroalimenten las estrategias didacticas.

Compendiada

e Trabajo final con la presentacion de
materiales de aplicacién en clase, maquetas y
exposiciones.
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ediciéon. México: Talanquer, Vicente.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Alfonseca, M. Ortega, A. (2001). Determination of fractal dimensions from equivalent L.
Chicago: Systems IBM.

Buchnicek, M. (2001). Numeric calculation of fractal dimension. Praga: Brno University of

Technology.

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Licenciado en Arquitectura, de preferencia con experiencia en las disciplinas matematicas, sus
ramas geomeétricas, estructuras y experiencia en el disefio de proyectos arquitectonicos y
urbanos.

337




