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UNIDAD 1. USO Y BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET
Propésitos

Al finalizar el alumno:

Explicara algunos servicios de Internet a través de investigaciones encaminadas a
utilizarlas en la comunicacién, intercambio y difusion de informacion.

Realizara busquedas en Internet, valorando la informacién con base en criterios
preestablecidos, apoyandose en un método de consulta para transformarla y
utilizarla éticamente en sus actividades.

Tematica:

1.a.1 Conceptos de red:

Definicion de red e Internet

Definiciéon de protocolo

Sistema de direcciones de Internet

Direccion IP

Nombre de dominio

Direcciones URL

1.a.2 Servicios de Internet

Web1.0: www, correo electrénico, chat y videoconferencia

Web 2.0 blog, redes sociales, almacenamiento virtual, wiki, aplicaciones en linea,
entre otras.

1.a.1 Conceptos de red
Definiciéon de red de computo

De acuerdo con Parsons, (2004) una red de computadoras es un conjunto de
equipos (computadoras y/o dispositivos) conectados por medio de cables, senales,
ondas o cualquier otro método de transporte de datos, que comparten informacion,
hardware y software.

Ventajas del uso de una red de computo



Compartir hardware y software para reducir costos
Compartir informacion.

Permitir a las personas trabajar de manera colaborativa sin importar su
localizacion geografica.

Compartir acceso a Internet.

Clasificacion de la red de computo

Alcance Geografico El area en la cual los|PAN, LAN, MAN
dispositivos de red se | WAN
encuentran localizados.

Estructura La jerarquia de los dispositivos | Cliente/servidor,
Organizacional que se encuentran conectados | punto a punto.
a lared.
Topologia fisica La distribucién de los | Estrella, bus, anillo,
dispositivos en una red. malla, arbol.

Alcance geografico

PAN (Personal Area Network). Interconexion de dispositivos digitales personales
dentro de un rango de 10 metros sin el uso de cables.

LAN (Local Area Network) Red de comunicaciones de datos que enlaza
computadoras dentro un area limitada, generalmente dentro de un mismo edificio.

MAN (Metropolitan Area Network) es una red publica de alta velocidad capaz de
transmitir voz y datos dentro de un rango de 80 km.

WAN (Wide Area Network) cubre un area geografica larga y consiste tipicamente
de varias redes pequenas, por lo cual pueden utilizar plataformas y tecnologias de
red.




Estructura organizacional

Cliente/Servidor E| servidor es la unidad central y el unico proveedor de
contenido y servicios. El cliente s6lo realiza peticiones de contenido o la ejecucidn
de servicios sin compartir sus propios recursos’.

Punto a Punto. Los nodos de la red actuan al mismo tiempo como servidor, asi
como cliente.

Topologia Fisica
La distribucion de los dispositivos en una red se conoce como su topologia fisica.

Topologia de estrella: es una red que presenta una conexion central que conecta
los cables o maneja la transmision inalambrica para todos los periféricos y las
estaciones de trabajo.

Topologia de bus: emplea una columna vertebral comun para conectar todos los
dispositivos de red.

Topologia de malla: conecta cada dispositivo de una red a muchos otros
dispositivos de la red.

Topologia de anillo: conecta todos los dispositivos de en un circulo y cada
dispositivo tiene exactamente dos vecinos.

Topologia de arbol: es esencialmente una combinacion de redes de estrella y
bus.

Definicion de Internet

El Internet es una arquitectura de sistema que ha revolucionado las
comunicaciones y el comercio al permitir varias redes de computadora alrededor
del mundo interconectarse (Kahn, 2018).

Definicion de Protocolo

Es conjunto de reglas que especifican el intercambio de datos a través de una red
de computadoras. Los protocolos fijan los estandares para codificar y decodificar
los datos a su destino y mitigar los efectos de la interferencia (Parsons, 2004).

Sistema de direcciones de Internet

Direccion IP

' Graham, R. L., & Shahmehri, N. (2002). First International Conference on Peer-to-Peer

Computing, 27-29 August 2001, Linképing, Sweden: Proceedings. Los Alamitos, CA: IEEE
Computer Society.



Una direccién de protocolo de Internet (IP) es un numero Unico que se asigna a
cada dispositivo en una red. Un ejemplo de direccion IP es 132.248.90.162 se
separa mediante puntos y cada seccion se le denomina octeto, porque en binario
es representada por medio de ocho bits (Parsons, 2004).

Nombre de dominio

Es un nombre facil de recordar asociado a una direccion IP fisica de Internet. Por
ejemplo: unam.mx (Parsons, 2004).

Direcciones URL (Uniform Resource Locator)

El URL define las direcciones de los recursos en Internet. Un recurso puede ser
cualquier tipo de archivo almacenado en un servidor, como una pagina web, un
archivo de texto, archivo de graficos o un programa de aplicacién. La direccién se
compone de tres elementos un protocolo, nombre de dominio y direccion local de
documento dentro del servidor. Por ejemplo, la URL

, http es el protocolo, es el nombre
de dominio y la pagina web es calendario (Parsons, 2004).

1.a.2 Servicios de Internet
Web 1.0

Informacién para ser consultada, la mayoria de los usuarios son soélo
consumidores de contenido se caracteriza por el correo electronico, grupos de
noticias, documentos con hipertexto, portales, foros de discusion, chats (Comode,
2008).

Web 2.0

Permite crear, compartir y difundir informacién con otros usuarios: Redes sociales,
blogs, wikis. b-learning, e-learning y aulas virtuales (Comode, 2008).

1.a Cuestionario:

Es un acuerdo entre las partes en comunicacion sobre como se debe de llevar a
cabo la comunicacion

Es un conjunto de computadoras autonomas interconectadas

Toda la computadora que se conecta a Internet posee que la
identifica de forma inequivoca

Al utilizar un en lugar de una direccion IP numérica para identificar
una ubicacion en Internet, es mucho mas facil recordar y escribir direcciones web.


http://www.unam.mx/calendario
http://www.unam.mx/

consiste en una direccion uUnica por la que se tiene
acceso a recursos especificos en la Red desde un navegador, o programa de
acceso a la WWW.

El correo electronico es un ejemplo de un servicio de

Las redes sociales es un ejemplo de un servicio de

Tematica:
1.b.1 Navegador web
Historial, marcadores o favoritos

Configuracion

1.b.1 Navegador Web

Software de aplicacion para visualizar documentos de hipertexto y seguir sus
enlaces. El navegador funciona realizando una “peticién” o “request” al servidor,
mediante una direccion URL o IP y despliega el documento en la pantalla.
(Parsons, 2004).

Partes del navegador
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Fig. 1. Partes del Navegador

Marcador/Favorito

Son accesos directos almacenados que permiten redireccionar el navegador una
pagina de Internet (Parsons, 2004).

Historial

Es una lista de paginas de Internet que el usuario ha visitado recientemente
(Parsons, 2004).

Ventana
Es el area del navegador que permite abrir paginas de Internet (Parsons, 2004).
Pestana

Permite abrir multiples paginas de Internet en la misma ventana del navegador
(Parsons, 2004).

Ventana de incognito/ Ventana Privada

Al abrir paginas de Internet no las almacena en el historial, contrasenas (Parsons,
2004).

Extensiones

Programas de aplicacion instalados en el navegador que extienden Ila
funcionalidad (Parsons, 2004).



1.b Cuestionario

Es un programa que nos permite visualizar paginas web a través de Internet

Son vinculos a sitios web que te facilitan volver a tus lugares preferidos de forma
rapida

Es la lista de sitios web visitados

Es el area del navegador que permite visualizar paginas de Internet

le da la habilidad al navegador de cargar varias paginas de Internet sin
abrir una nueva ventana.

Si no quieres que el navegador recuerde tu actividad, puedes navegar

Tematica:

1.c.1 Método de busqueda y recuperacion de informacion en Internet:
Definicién del tema de investigacion

Elaboracion de estrategias de busqueda

Revision y discriminacion de la informacion

Uso de la informacion.

De acuerdo con Walliman la investigacion es un término general para una
actividad sistematica donde su objetivo es producir conocimiento nuevo vy
diseminarlo para que pueda ser asequible para todos.

Las actividades que se pueden realizar en una investigacion son las siguientes:

Categorizar. Esta actividad involucra formar una tipologia de objetos, eventos, o
conceptos. Lo anterior puede ser de utilidad en explicar cuales objetos pertenecen
y su relacion.

Describir. La investigacion descriptiva se basa en la observacion como una
manera de recolectar datos. Examina situaciones a fin de establecer que es una
norma, por ejemplo, que situaciones se pueden predecir que suceda bajo las
mismas circunstancias.



Explicar. Este tipo de investigacion descriptiva esta especificamente disefiada
para explicar cuestiones complicadas. Su objetivo es ir mas alla de los hechos
para dar sentido a otra miriada de elementos involucrados, que pueden ser
politicos, sociales, culturales y contextuales.

Evaluar. Esta actividad involucra juicios sobre la calidad de los eventos u objetos.
La calidad puede ser medida en un base comparativa o sentido absoluto. Para ser
util, los métodos de evaluacion deben ser relevantes en el contexto y las
intenciones de la investigacion.

Comparar. Dos 0 mas casos contrastantes pueden ser examinados para realzar
las diferencias y las similitudes entre ellos, para mejorar el entendimiento del
fendmeno.

Correlacién. La relacion entre dos fendmenos es investigada para conocer la
manera en la cual se influencian el uno con el otro.

Predecir. La predicciéon de posibles comportamientos o eventos pueden ser
realizados con base en si existe una fuerte relacion entre dos caracteristicas o
eventos en el pasado y pueden ocurrir circunstancias similares en el futuro.

Controlar. Una vez que se entiende la situacion o el evento se puede encontrar
formas de controlarlo. Para lo anterior se tienen que conocer la relacién de causa
y efecto y ser capaz de controlar los ingredientes vitales.

1.c.1 Método de busqueda y recuperacion de informacion en Internet:
Definicién del tema de investigacion

El primer paso en cualquier proceso de investigacién es definir muy claramente
cual es el problema que debe ser resuelto para establecer el conjunto de objetivos
a examinar (Zikmund, 2003). Por ejemplo ;Cémo las relaciones historicas,
familiares y econdmicas influyeron en el éxito los afroamericanos en la década de
los afos 507

Una estrategia para identificar esta necesidad de informacion es utilizar una
pregunta inicial que debe expresar un problema o una necesidad de informacion
que ha surgido en una situacién o contexto determinado y que para responderse
requiere de conocimientos sobre diversos aspectos de un tema especifico (Cheby,
2016).

Elaboracion de estrategias de busqueda

Después de formular el problema de investigacion, el disefio debe ser
desarrollado. El disefio de una investigacion es un plan maestro especificando los
métodos y procedimientos para la recoleccion de la informaciéon. Los métodos de



investigacion proveen las herramientas para recolectar y analizar la informacion
para que se llegue a una conclusion (Walliman, 2011).

Delimitar una estrategia de busqueda nos permite la localizacion de la informacion
al proporcionar flexibilidad en el momento de realizar el proceso de busqueda. Se
debe de identificar las fuentes de donde se obtendra la informacion (Bruguera,
n.d.).

Fuentes primarias: libro, articulos de revista o periddico, reporte de investigacion,
actas de conferencia, memorias de congresos, fotografias, videos, obras de arte
originales, entre otras.

Fuentes secundarias: Resumenes e indices, catalogos, diccionarios,
enciclopedias, fuentes bibliograficas, bibliografias, atlas y manuales.

Fuentes terciarias: indice de articulos, catalogo de una biblioteca.

Revision y discriminacion de la informacion

El uso de una estrategia de busqueda debe tener en consideracion el uso de
distintas herramientas de busqueda (motores de busqueda, directorios,
metabuscadores, buscadores especializados...) lo cual ayudara a contrastar
resultados de busqueda avalandolos por la coincidencia de distintos buscadores y
herramientas o cuestionandolos por la deteccidn de discrepancias entre los
resultados. (Bruguera, n.d.).

Uso de la informacién

Es la conversion de la informacién consultada en conocimiento util y la
comunicacion de este. (Cheby, 2016).

1.c Cuestionario

1. Es la delimitacion clara y concreta de los objetivos iniciales de
busqueda

2. Permite la localizacion de la informacion al proporcionar flexibilidad en el
momento de realizar el proceso de busqueda

3. Contrasta los resultados de busqueda avalandolos por la coincidencia de
distintos buscadores o cuestionandolos por la deteccidn de discrepancias entre los
resultados




Tematica:

1.d.1 Motores de busqueda

indice o directorio

Buscadores: automatico, especializado, multibuscador.

Otras aplicaciones (enciclopedias, diccionarios, etcétera).

1.d.1 Motores de busqueda
indices o Directorios

Un directorio es una agrupacion de archivos de datos, atendiendo a su contenido,
a su proposito o a cualquier criterio que decida el usuario. (Cheng, 2010).

Buscadores automaticos

Son sistemas informaticos de busqueda de informacién por palabras clave. El
usuario solicita una informacion determinada y el buscador se encarga de localizar
la pagina web que contienen lo solicitado. (Cheng, 2010).

Buscadores especializados:

Son herramientas que restringen la busqueda en la web a aquellos recursos que
cumplen una serie de requisitos: tipo de documento (libros, articulos, etc.), materia
(ciencia, humanidades, etc.) o nivel de la informacién (documentaciéon de caracter
cientifico y académico). (Cheng, 2010).

Multibuscadores

Es un motor de busqueda multitarea que incluye caracteristicas de un motor de
busqueda y un metabuscador con capacidad de recuperar resultados que
previamente fueron clasificados por usuarios. (Cheng, 2010).

Metabuscadores

Permiten realizar las busquedas solicitadas por los usuarios, en varios buscadores
a la vez. No solo recuperan mas informacién, sino que ofrecen mas detalles sobre
las paginas recuperadas. (Cheng, 2010).



1.d Cuestionario

Sirven para hacer busquedas en Internet por medio de palabras o
frases

Son colecciones de sitios en Internet organizados tematicamente

son herramientas que permiten realizar busquedas en varios
buscadores en forma simultanea.

Son buscadores que suelen estar mantenidos por expertos en las distintas
disciplinas, por lo que la informacion que recopilan suele ser mas rigurosa y fiable
que la de los buscadores generales

Es un tipo de metabuscador que es multitarea y flexible

Tematica:

1.e.1 Estrategias de busqueda:

Operadores logicos y exactitud o truncamiento.

1.e.2 Sistemas de recuperacién de informacion en Internet:
Bibliotecas digitales (UNAM).

Catalogos bibliograficos de acervos bibliotecarios (UNAM).

1.e.1 Estrategias de busqueda
Operadores l6gicos

Los operadores légicos nos permiten encontrar informacion de calidad en el menor
tiempo posible y realizar busquedas combinadas de varios términos, esto se
puede lograr sabiendo elegir la fuente apropiada para cada busqueda.
(McPherson, 2016).

AND: Se utiliza para localizar registros que contengan todos los términos de
busqueda especificados.



AORB

OR: Funciona para localizar registros que contengan cualquiera o
todos los términos especificados.

NOT: Se utiliza para localizar registros que contengan el primer
término de busqueda, pero no el segundo. ANEE

Figura 2. Operadores l6gicos (McPherson, 2016)

BNOTA

A través de un mapa de conceptos se puede planear la busqueda

de informacién. Por ejemplo, si la pregunta es ;Cdmo las relaciones histéricas,
familiares y economicas influyeron en el éxito los afroamericanos en la década de
los afos 507 Se realiza el siguiente mapa tomando en consideracion que por cada
concepto se determina sinénimos y términos relacionados con la finalidad de
realizar una recuperacion exhaustiva de la informacién (Cheby, 2016).

AdeB >
Concepto 1 Concepto 2 Concepto 3
Afroamericano Economia Segregacion
1 Estadounidense Trabajo Discriminacién
* Raza negra Empleo

Los operadores que se encuentran en la parte superior y a la izquierda indican
como lo términos deben ser combinados para realizar la busqueda (afroamericano
OR estadounidense OR raza negra) AND (economia OR trabajo OR empleo) OR
(segregacion OR discriminacion).

Operadores de exactitud

Utilizado para denotar la palabra o frase que debe aparecer en los resultados.

— Usado al frente de una palabra o frase para denotar la palabra o frase que no
debe aparecer en los resultados.

Operadores de truncamiento

* Nos puede dar diferentes variantes de una palabra principal.




Nos puede dar diferentes variantes de una letra ("Estrategias de Busqueda",
2016).

1.e.1 Cuestionario

¢, Cual es el operador légico que permite eliminar términos que aparezcan en la
busqueda?

¢, Cual es el operador logico que permite localizar registros que contengan todos o
cualquiera los términos?

¢, Cual es el operador légico que permite localizar registros que contengan todos
los términos de busqueda especificados?

¢, Cual es el operador de exactitud para denotar la palabra o frase que debe de
aparecer en los resultados?

¢, Cual es el operador de truncamiento puede mostrar diferentes variantes de una
palabra principal?

1.e.2 Sistemas de recuperacion de informacién en Internet:

El Sistema Bibliotecario y de Informacién de la Universidad Nacional Auténoma de
México (SIBIUNAM) esta constituido por 135 bibliotecas y es coordinado por la
Direccion General de Bibliotecas (DGB) ("Cémo encontrar informacién en las
bibliotecas de la UNAM", 2016).

Bibliotecas digitales (UNAM).

La Biblioteca Digital ( ) fue conformada en 2001 por un
equipo multidisciplinario de profesionales de bibliotecologia, ingenieria en cémputo
y linguistica aplicada. El acervo bibliografico en linea incluye:

1 millén de recursos digitales
110 bases de datos integrados por: libros, articulos y revistas.

Los recursos en linea representan el 31% del acervo bibliografico de las
bibliotecas de la UNAM

Catalogos bibliograficos de acervos bibliotecarios (UNAM).

Los catalogos de la UNAM son los siguientes:


http://www.bidi.unam.mx/

LIBRUNAM es el catalogo en el cual se registran los libros impresos y electronicos

SERIUNAM es el catalogo que proporciona informacion de los titulos y fasciculos
de revistas impresas y electronicas

TESIUNAM es el catalogo en el cual se visualizan las tesis de los sustentantes
que obtuvieron un grado académico en la UNAM -licenciatura, maestria y
doctorado-, asi como las tesis de licenciatura de escuelas incorporadas a la
UNAM.

MAPAMEX es el catalogo que ofrece informacion de titulos, ejemplares y enlaces
de los materiales cartograficos (mapas, planos, globos y mas) impresos y digitales
disponibles por las diferentes Mapotecas de la UNAM y por algunas Instituciones
de Investigacion y Educacién Superior del pais.

Fondo antiguo es el catalogo que muestra aquellos libros publicados desde la
cuna de la imprenta hasta el siglo XVIII los cuales se localizan en las bibliotecas
del Sistema Bibliotecario y de la Informacion de la UNAM (SIBIUNAM).

Multimedia es el catalogo que registra imagen fija e imagen en movimiento, el
cual despliega registros bibliograficos que representan peliculas en diversos
formatos: VHS, Beta, DVD, asi como también registros sonoros y diapositivas, los
cuales se localizan en las bibliotecas del Sistema Bibliotecario y de la Informacién
de la UNAM (SIBIUNAM).

Partituras es el catalogo de musica impresa (partituras), en el cual se localizan los
diferentes titulos de las obras musicales que poseen las bibliotecas del Sistema
Bibliotecario y de la Informacion de la UNAM (SIBIUNAM).

Bibliografia Latinoamericana:

CLASE (Citas Latinoamericanas en Ciencias Sociales y Humanidades) es una
base de datos que ofrece registros bibliograficos de articulos, ensayos, resefas de
libros, revisiones bibliograficas y otros documentos publicados en mas de 1,700
revistas latinoamericanas y del Caribe especializadas en todas las disciplinas de
ciencias sociales y humanidades.

PERIODICA (indice de Revistas Latinoamericanas en Ciencias) es una base de
datos que ofrece registros bibliograficos de articulos originales, informes técnicos,
estudios de caso, comunicaciones cortas y otros documentos publicados en mas
de 1,600 revistas latinoamericanas y del Caribe especializadas en todas las areas
de medicina, ciencias exactas y naturales.

BIBLAT es un portal que ofrece de manera conjunta la informacién de las bases de
datos CLASE y PERIODICA



1.e.2 Cuestionario

¢, Cual es el catalogo de la UNAM que muestra revistas impresas y electronicas?

¢, Cual es el catalogo de la UNAM donde se visualizan las tesis?

¢, Cual es el catalogo de la UNAM que muestra la musica impresa?
¢ Cual es el catalogo de la UNAM que muestra imagen fija y en movimiento?

¢, Cual es el catalogo de la UNAM que ofrece registros bibliograficos de articulos,
ensayos en revistas latinoamericanas?

Tematica:

1.f.1 Criterios de evaluacion de fuentes de informacion.

1.f.1 Criterios de evaluacion de fuentes de informacion.

De acuerdo con McPherson los criterios para evaluar los sitios web son los
siguientes:

Oportunidad: Actualidad de la informacién

Relevancia: La importancia de la informacion segun las necesidades
Autoridad: La fuente de la informacion

Precision: Veracidad, confiabilidad del contenido

Propésito: La razén de la existencia de informacion.

1.f Cuestionario

Escribe cuales son los criterios de evaluacion, de las fuentes de informacion.



Tematica:

1.9.1 Herramientas de citas y referencias bibliograficas del procesador de texto:
libro, articulo de revista, sitio web, documento de sitio web.

1.9.1 Herramientas de citas y referencias bibliograficas del procesador de
texto: libro, articulo de revista, sitio web, documento de sitio web.

Utilizando el procesador de textos de Microsoft Word 2016 (“Agregar citas en un
documento de Word”, n.d.) se hace clic en la pestafia de Referencias y en el
grupo Citas y bibliografia se hace clic en el estilo que se desea emplear la
fuente. En el Programas de Estudios de Taller de Computo se utiliza el estilo APA
(American Psychological Association).

Archivo Inicio Insertar Disenio Presentacion Referencias Comrespondencia  Rewvisar  Vista
Tﬁ Agregar texto ~ ABl ﬁ'] Insertar nota al final Bf E‘I' Administrar fuentes @ B
[ Actualizar tabla M}; Siguiente nota al pie - [ﬂ Estilo: | APA -
Tabla de Insertar Insertar e = - Insertar
contenido ~ nota al pie Mostrar notas cita- E[ Bibliografia ~ titulo E|
Tabla de contenido Motas al pie o Citas y bibliografia

Se hace clic al final de la frase o el fragmento de texto que desea citar.

En la pestafnia Referencias, se hace clic en Insertar cita y luego se puede seguir
uno de estos procedimientos:

Para agregar la informacion de la fuente, se hace clic en Agregar nueva fuente vy,
después, en el cuadro de didlogo Crear fuente, se hace clic en la flecha situada
junto a Tipo de fuente bibliografica y seleccione el tipo de fuente que quiere usar
(por ejemplo, una seccién de un libro o un sitio web).



Crear fuente ? >

Tipo de fuente bibliografica W Idioma | Predeterminado

Campos bibliograficos de APA
Autor Editar
|:| Autor corporativo

Titula
Anio
Ciudad
Editorial

|:| Maostrar todos los campos bibliograficos

MNombre de etiqueta
MarcadorDePosici Cancelar

Si se desea agregar un marcador de posicion para crear una cita y completar la
informacion de la fuente mas adelante, haga clic en Agregar nuevo marcador de
posicion. Junto a las fuentes de marcador de posicion del Administrador de
fuentes aparecera un signo de interrogacion.

Si se decide agregar una fuente, escriba sus detalles. Para agregar mas
informacion sobre una fuente, active la casilla Mostrar todos los campos
bibliograficos.

Se hace clic en Aceptar cuando termine. La fuente se agregara como cita en el
lugar seleccionado del documento.

Cuando se haya completado estos pasos, la cita se agrega a la lista de citas
disponibles.

1.g Cuestionario

Ingresa la siguiente bibliografia de un libro en el editor de citas y bibliografia de
Word 2016. Inserta la cita y la bibliografia.

Titulo: Conceptos de Computacion Nuevas Perspectivas
Autores: June Jamrich Parsons, Dan Oja
ARo: 2008

Editor: Cengage Learning Editores



Respuestas de los cuestionarios

1.a Respuestas:

Protocolo

Red de Cémputo

Direccion IP

Nombre de dominio

URL

Web 1.0

Web 2.0

1.b Respuestas

Navegador

Marcador

Historial

Ventana

Pestafia

Ventana Privada / Modo incognito
1.c Respuestas:

Definicién del tema de investigacion.
Elaboracion de una estrategia de busqueda.
Revisidn y discriminacion de la informacién
Uso de la informacion.

1.d Respuestas

Buscadores

indices o Directorios
Metabuscadores

Buscadores Especializados

Multibuscador



1.e.1 Respuestas
NOT

OR

AND

“wyn

*

1.e.2 Respuestas

SERIUNAM

TESIUNAM

Partituras

Multimedia

CLASE

1.f Respuestas

Oportunidad, relevancia, autoridad, precision, proposito
1.9 Respuesta

1. En la pestafia de Referencias y en el grupo Citas y bibliografia se hace clic en
el estilo que se desea emplear la fuente APA.

Se da clic en Insertar Cita -> Agregar una nueva cita
Tipo de fuente bibliografica: Libro

Se da clic en Insertar cita

@ 1) Administrar fuentes |:;|-| [ Ins

ER Estile: |APA -
Insertar Insertar
cita= £ Bibliografia - titulo L1 Ref

Parsons, June Jamrich, Ofa, Dan
Conceptos de Computacidn: Muevas
Perspectivas, (2008)

LE Agregar nueva fuente...

[% Agregar nuevo marcador de posicién...

(Parsons & Oja, 2008)



Para insertar la bibliografia.

imseriar vid

£ 4 Bibliografia ~ titulo E]j Referencia cruzada ent
{ Integrado
Bibliografia
Bibliografia
Benilo, A. (2003). Citas y refevencias. Nueva York: Contoso Press

Garcia, M A (2008). Cémo escribir una bibliografia, Chicago: Publicaciones Raimon
Lopez A (2005). Crear wia publicacion formal Boslon: Proseware, Inc.

Bibliografia

Parsons, J. J.,, & Oja, D. (2008). Conceptos de Computacién: Nuevas Perspectivas. México:
Cengage Learning Editores.

Bibliografia
Cheby, L. (2016). Search Strategy Instruction: Shifting from Baby Bird Syndrome to
Curious Cat Critical Thinking. Knowledge Quest, 44(4), 48-53.

Cheng, P., Kan, M., Lam, W., & Nakov, P. (2010). Information Retrieval Technology
6th Asia Information Retrieval Societies Conference, AIRS 2010, Taipei, Taiwan,
December 1-3, 2010. Proceedings. Berlin, Heidelberg: Springer Berlin Heidelberg.

Graham, R. L., & Shahmehri, N. (2002). First International Conference on Peer-to-
Peer Computing, 27-29 August 2001, Linkdping, Sweden: Proceedings. Los
Alamitos, CA: IEEE Computer Society.

Kahn, R., & Dennis, M. A. (2018). Internet. In Encyclopedia Britannica. Retrieved
April 03, 2018, from https://www.britannica.com/technology/Internet.

Parsons, J. J., & Oja, D. (2004). New perspectives on computer concepts:
Comprehensive. Boston, Mass.: Thomson/Course Technology.

McPherson, H., & Dubé, M. (2016). Reducing the Information Literacy Gap in High
School Students: An Action Research Study. Knowledge Quest,45(2), 48-55.

Walliman, N. (2011). Research Methods: The Basics. London: Routledge.

Zikmund, W. G. (2003). Business research methods. Mason, OH: Thomson/South-
Western.



Bibliografia Electrénica

Bruguera, E. (n.d.). Proceso de Busqueda y Localizacion de Informacion por
Internet. Retrieved April 03, 2018, from

Comode, G., & Balanchander, K. (2008). Key differences between Web 1.0 and
Web 2.0. First Monday, 13(6). Retrieved April 02, 2018, from

Agregar citas en un documento de Word. (n.d.). Retrieved April 20, 2018, from

Como encontrar informacién en las bibliotecas de la UNAM. (2016). Retrieved April
19, 2018, from

UNIDAD 2: HARDWARE Y SOFTWARE


http://cv.uoc.edu/moduls/UW07_00071_02418/UOC.pdf
http://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/view/2125/1972
https://support.office.com/es-es/article/agregar-citas-en-un-documento-de-word-ab9322bb-a8d3-47f4-80c8-63c06779f127
https://support.office.com/es-es/article/agregar-citas-en-un-documento-de-word-ab9322bb-a8d3-47f4-80c8-63c06779f127
http://biblio.unam.mx:8130/index.php/catalogos-electronicos

Propésitos:
Al finalizar, el alumno:

* Describira la evolucién del hardware y software mediante el analisis de sus
caracteristicas para explicar su desarrollo y sus tendencias.

+ ldentificara los riesgos y consecuencias del uso de los distintos tipos de
hardware y software mediante investigacion documental para emplearlos de forma
ética y responsable.

Tematica

2.a.1 Concepto de hardware y software.
2.a.2 Generaciones de computadoras:

* Primera generacion.

» Segunda generacion.

* Tercera generacion.

* Cuarta generacion.

* Siguientes generaciones

2.a.3 Modelo de John von Neumann.

2.a.4 Tendencias (nanotecnologia, robdtica, inteligencia artificial, computadoras
cuanticas, entre otras).

2.a.1 Concepto de hardware y software.
Hardware

Es importante recordar que toda informacion es procesada electronicamente por el
hardware el cual podemos definir como la parte material o que puedes tocar de la
computadora, dispositivos de entrada, de salida (Tanenbaum, 1988).



El hardware de un sistema de computo incluye dispositivos y componentes
electronicos, electromecanicos u Opticos, que se encargan de captar, emitir,
almacenar o transformar datos (Vasconcelos, 2017).

Software

El software es una parte indispensable para el funcionamiento de la computadora,
esta formado por un conjunto de instrucciones y datos para ayudarnos en la
solucion de problemas, es el encargado de hacer que el hardware funcione
correctamente y ordenadamente (Tanenbaum, 1988).

De acuerdo a Pressman, (2010) el software son los programas de computo tiene un
papel dual ya que es un producto y al mismo tiempo es el vehiculo para entregar un
producto (PP. 1-3).

El software es un concepto abstracto que se refiere a la informacién manejada por la
computadora y a las instrucciones que le indican como utilizar el hardware. En
general, el software se integra de elementos intangibles como son programas, datos y
procedimientos que el sistema de cdmputo necesita para poder funcionar
(Vasconcelos, 2017).

2.a.2 Generaciones de computadoras

Primera generacion (1946 a 1959)

Tecnologia empleada: Tubos de vacio o bulbos
Computadoras relevantes: Mark, ENIAC, IBM 650.

La primera generacion de computadoras se caracterizO por el rasgo mas
prominente dela Mark 1 que usaba tubos de vacio y la macrocomputadora ENIAC;
era de un tamano tan grande que ocupaba espaciosos salones en la Universidad,
su capacidad de almacenamiento en la memoria era muy reducida, almacenaba 1
KB, por la cantidad de tubos de vacio propiciaba un consumo excesivo de energia
eléctrica, calentandose demasiado, por lo que debian usar sistemas de
enfriamiento, la entrada de datos se realizaba mediante tarjetas perforadas y la
programacion se desarrollaba en lenguaje de maquina o binario, su costo era
exorbitante (Ferreyra, 2009).

Segunda Generacién (1959-1964)
Tecnologia empleada: Transistores

Computadoras relevantes: UNIVAC M460, Phlico 212, IBM 1401, IBM 1620, PDP-
1, HONEYWELL 200, IBM 7094, RCA 501 y NCR 204



El transistor desarrollado en los Laboratorios Bell por por Bardeen, Brattain y
Shockley, sefial6 el comienzo de la segunda generacion de computadoras, se
usaban los sistemas de tarjetas o cintas perforadas para la entrada de datos,
Forrester desarrollo memorias de acceso aleatorio mediante nucleos de ferrita
(Ferreyra, 2009).

Otro gran logro es el desarrollo en 1957 del primer lenguaje de programaciéon
FORTRAN (FORmula TRANslator) por Backus, en 1958 se desarrolla el lenguaje
LISP (LISt Processor) por McCarthy, el cual permite el manejo de simbolos vy listas.
En 1959 se desarrolla el lenguaje de programacion COBOL (COmmon Business
Oriented Language) (Ferreyra, 2009).

La propagacioén es interna y se pueden soportar todos los programas de proceso,
la velocidad de operacion es de microsegundos, la programacion se hace en
lenguajes de alto nivel (Cedano, 2014).

Tercera Generacion (1964-1971)
Tecnologia empleada: Circuitos integrados

Computadoras relevantes: IBM 360, PDP-8, DEC PDP-11, VAX, NOVA, ECLIPSE
3000 y 9000 de HP.

Ocurre la integracién a gran escala de transistores en microcircuitos, llamados
circuitos integrados (chip) monoliticos LSI (Large Scale Integration) por Kilby,
(1958) asi como la proliferacién de lenguajes de alto nivel y la introduccion de
programas para facilitar el control y la comunicacién entre el usuario y la
computadora, denominados sistemas operativos. Los circuitos integrados dan
origen a la IBM 360 con tecnologia SLT (Solid Logic Tecnology), cusé gran impacto
que se fabricaron 30,000 computadoras, usa cintas magnéticas de 9 canales y
enormes discos rigidos. (Ferreyra, 2009).

Cuarta Generacion (1971-1983)
Tecnologia empleada: Microprocesador o Chip

La mayoria de los distribuidores consideran que sus computadoras pertenecen a
la Cuarta Generacion, y hay algunos que llaman a las suyas “de quinta
generacion”. Las primeras tres generaciones se caracterizaron por los importantes
avances tecnologicos en la electronica: primero el uso de tubo al vacid, luego los
transistores y después los circuitos integrados. Hay quienes prefieren fijar el
comienzo de la cuarta generacion en 1971, con la aparicién de la integracion a
gran escala (mas circuitos por unidad de espacio) microprocesador, de circuitos
electronicos. Sin embargo, otros disefiadores de computadoras afirman que de
aceptar esa premisa, quiza hubiera habido una quinta, sexta y hasta séptima
generacion desde 1971 (Ferreyra, 2009).



Quinta Generacion (1983 a la fecha)
Tecnologia empleada: Inteligencia Artificial

Es un periodo donde las computadoras son veloces y eficientes y poseen un
desarrollado software moderno, los aparatos electronicos son
pequefios, delgados y faciles de transportar permitiendo ademas el
almacenamiento de informacién multimedia en dispositivos solidos y tarjetas de
memoria de gran capacidad (Ferreyra, 2009).

El nombre hace referencia a un ambicioso proyecto japonés llevado a cabo en la
década de los afos 70 a cargo del Ministerio de Comercio Internacional e
Industria. Dicho proyecto tenia por objetivo elaborar un nuevo tipo de
computadoras que fueran capaces de utilizar técnicas y tecnologias de inteligencia
artificial, asi como de implementar un hardware y software avanzados. El objetivo
era desarrollar maquinas que fueran capaces de procesar el lenguaje natural y
alcanzaran habilidades logicas propias de los seres humanos al resolver
problemas de codificacion complejos. En abril del afo 1982, siendo Japon el
principal pionero, se lanza el proyecto quinta generacion integrando un sistema
compuesto por la utilizacion de inteligencia artificial, hardware paralelo vy
programacion logica (Ferreyra, 2009).

Esta quinta generacién abarca el uso de no sdlo inteligencia artificial sino robdtica,
sistemas expertos, redes de comunicaciones, nanotecnologia, computacion
cuantica y reconocimiento de voz. Gracias a la tecnologia de quinta generacion el
mundo se acerca mas y mas a la ya llamada “sexta generacién” la cual estara
basada en cerebros artificiales (Ferreyra, 2009).

Se especulan las siguientes caracteristicas:

Estaran hechas con microcircuitos de muy alta integracién, que funcionaran con
un alto grado de paralelismo y emulando algunas caracteristicas de las redes
neurales del cerebro humano, se consideran computadoras con inteligencia
artificial, se establecera una interconexion entre todo tipo de computadoras,
dispositivos y redes (redes integradas), poseeran integracion de datos, imagenes y
voz (entorno multimedia), utilizaran un lenguaje mas cercano al lenguaje natural
(lenguaje quinta generacion) (Cedano, 2014).

2.a.3 Modelo de John von Neumann
Concepto de Arquitectura de las computadoras

La arquitectura de von Neumann, también conocida como modelo de von
Neumann o arquitectura Princeton en una arquitectura de computadoras basadas
en la descrita en 1945 por el matematico fisico John von Neumann. Este describe



una arquitectura de disefio para un computador digital electronico con partes que
constan de una unidad de procesamiento que contiene una unidad aritmética
l6gica y registros del procesador (Duffy, 1993).

De acuerdo a los conceptos modernos de computacién los procesos de cédmputo se resumen en
tres vertientes: Entrada de datos, proceso de los datos y salida de informacion (Gémez, 2005,
p.p. 26-27.)

Dispositivos R .| Dispositivos
de entrada de salida
Proceso
Simbolos Resultados
Datos Informacién

Arquitectura de John von Neumann

De acuerdo con von Neumann, la programacion deberia efectuarse mediante
instrucciones almacenadas en la memoria, en vez de mover interruptores y cables.
Otro aspecto muy importante fue que la computadora deberia funcionar conforme
al sistema de numeracion binario, es decir, almacenar y procesar datos en forma
de unos y ceros (Vasconcelos, 2017).

La propuesta de von Neumann abarca aun mas: la computadora debia tener un
modulo para hacer las operaciones aritméticas, otro para controlar el
funcionamiento siguiendo instrucciones, un gran modulo de memoria, y varios
dispositivos para entrada de datos, asi como los respectivos para salida de
resultados (Vasconcelos, 2017).

Los ordenadores con arquitectura Von Neumann constan de cinco partes: La

0 ALU, la Unidad de Control, la Unidad de Memoria, un dispositivo de
Entrada/Salida y el Bus de Datos que proporciona un medio de transporte de los datos
entre las distintas partes (Vasconcelos, 2017).

Memoria Bus del sstoma
Dspositivos de EntradaSalda
Frograma

Area de datos

fegistros I

. wudad de
- Controd

Esquema 1. Arquitectura von Neumann. Obtenido el 05 de abril de 2018 en

Es importante mencionar el funcionamiento de las Unidades principales que dan forma a esta
arquitectura y son:


http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_aritm%C3%A9tico-l%C3%B3gica
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_aritm%C3%A9tico-l%C3%B3gica
http://es.wikipedia.org/wiki/ALU
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_control
http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_de_ordenador
http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de_entrada/salida
http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de_entrada/salida
http://es.wikipedia.org/wiki/Bus_de_datos
https://www.eldiario.es/turing/John-Neumann-revolucionando-computacion-Manhattan_0_380412943.html
https://www.eldiario.es/turing/John-Neumann-revolucionando-computacion-Manhattan_0_380412943.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Arquitectura_von_neumann1.png
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Arquitectura_von_neumann1.png

Unidad Central de Proceso

Es la parte del sistema de computacion donde se manipulan los simbolos,
numero letras y se controlan las demas partes del sistema, esta integrada por una
unidad de control y una aritmética logica (Amaya, 2010).

El microprocesador central de una computadora se divide en:
* Unidad de control (Control Unit o CU en inglés).

» Unidad aritmético-logica (Aritmethic Control Unit o ALU en inglés).

* Registros.
Unidad de control
A
Dispositivos de R v g DiSpOSitiVOS
entrada Memoria principal de salida

A

A 4

Unidad Aritmética y Légica

La Unidad de Control maneja y coordina todas las operaciones del sistema
informatico, dando prioridades y solicitando los servicios de los diferentes
componentes para dar soporte a la unidad aritmético-légica en sus operaciones
elementales. (Amaya, 2010).

La Unidad Aritmético-Légica realiza los diferentes calculos matematicos y
l6gicos que van a ser necesarios para la operatividad de la computadora; debe
recordarse que todo el funcionamiento del sistema de una computadora se realiza
sobre la base de una serie de operaciones matematicas en codigo binario.
(Amaya, 2010).

Los Registros son una pequena memoria interna existente en la CPU que
permiten a la ALU el manejo de las instrucciones y los datos precisos para realizar
las diferentes operaciones elementales. (Amaya, 2010).

Unidades de Entrada-Salida

La funcién principal de estos dispositivos es adaptar la informacion
procesada por la unidad central de proceso, canalizando las transferencias de
informacion entre la computadora y los dispositivos periféricos exteriores
(Vasconcelos, 2017).



Tipos de Memoria

Es la zona de la unidad central de sistema que almacena la informacion, en forma
de programas y datos, que se va a procesar seguidamente o va a servir de apoyo
a las diferentes operaciones que se van a efectuar por la computadora. Mientras
que los datos existentes en la memoria principal pueden ser procesados de
inmediato por la unidad central de proceso, la informacion contenida en la
memoria auxiliar (discos, cintas, etc.) no puede ser procesada directamente por la
unidad central de proceso (Vasconcelos, 2017).

La memoria principal esta conectada directamente a los buses, que son su medio
de comunicacion con la unidad central de proceso del sistema informatico, esta
compuesta légicamente por una serie de celdas de bits que permiten almacenar
en cada una de ellas un bit de informacién en cédigo binario (0, 1) que sera parte
de un dato o una instruccion. La memoria principal se divide fundamentalmente en
dos partes: volatil y no volatil. La memoria volatil pierde la informacién almacenada
en su interior si el sistema informatico que la soporta es apagado. Esta parte de la
memoria principal se conoce como RAM (Memoria de Acceso Aleatorio o Random
Access Memory), se guardan datos a corto plazo por ser volatil, su contenido se
pierde al interrumpir la alimentacion de energia eléctrica o al apagar el sistema
(Amaya, 2010, p.8).

La parte de la memoria principal que no es volatil es la ROM (Memoria de Soélo
Lectura o Read Only Memory). Esta memoria es de sélo lectura, la computadora
no puede escribir sobre ella. Se usa en computadoras de aplicaciéon general para
almacenar programas de uso frecuente como calcilar la raiz cuadrada de un
numero (Amaya, 2009, p.9).

2.a4 Tendencias (nanotecnologia, robodtica, inteligencia artificial,
computadoras cuanticas, entre otras)

Nanotecnologia

Es el estudio, disefio, creacion, sintesis, manipulacién y aplicacion de materiales
aparatos y sistemas funcionales a través del control de la materia a nano escala y
la explotacion de fendmenos y propiedades de la materia a esa misma escala. 41
“‘nano” es un prefijo del Sistema Internacional de Unidades que viene del griego
vavoc¢ que significa enano, y corresponde a un factor 10-9 , que aplicado a las
unidades de longitud, corresponde a una mil millonésima parte de un metro (Duffy,
1993).

De acuerdo con su definicion, la nanotecnologia es considerada la tecnologia de
los materiales y de las estructuras en la que el orden de magnitud se mide en
nandmetros, con aplicacion a la fisica, la quimica y la biologia (Cedano, 2014).



El concepto nanotecnologia engloba aquellos campos de la ciencia y la técnica en
los que se estudian, se obtienen y/o se manipulan, de manera controlada,
materiales, sustancias y dispositivos de muy pequefias dimensiones, en general
de tamafo menor a la micra, es decir, a escala nanométrica (Cedano, 2014).

Robética

Es una ciencia o rama de la tecnologia, que estudia el disefio y construccion de
maquinas capaces de desempefar tareas realizadas por el ser humano o que
requieren del uso de inteligencia (Duffy, 1993).

Con base en su definicion, se establece que la robdtica es una técnica que aplica
la informatica al disefio y al empleo de aparatos que, en sustitucion de personas,
realizan operaciones o trabajos, por lo general en instalaciones industriales
(Cedano, 2014).

De manera general, la robdtica se puede definir como el conjunto de
conocimientos tedricos y practicos que admiten concebir, realizar y automatizar
sistemas basados en estructuras mecanicas poli articuladas, dotados de un
determinado grado de "conocimiento" y destinados a la produccion industrial o a la
sustitucion del hombre en un sinnimero de diversas tareas (Cedano, 2014).

Inteligencia artificial

Puede definirse como el medio por el cual las computadoras, los robots y otros
dispositivos realizan tareas que normalmente requieren de la inteligencia humana
(Duffy, 1993).

La inteligencia artificial (IA) es una disciplina académica relacionada con la teoria
de la computacion cuyo objetivo es emular algunas de las facultades intelectuales
humanas en sistemas artificiales. Con inteligencia humana nos referimos
tipicamente a procesos de percepcidén sensorial (vision, audicion, etc.) y a sus
consiguientes procesos de reconocimiento de patrones, por lo que las aplicaciones
mas habituales de la IA son el tratamiento de datos y la identificacion de sistemas.
Eso no excluye que la IA, desde sus inicios en la década del 1960, haya resuelto
problemas de caracter mas abstracto del lenguaje, el jugar al ajedrez o la
traduccion automatica de textos (Benitez, 2014).

El primer intento de definir la “inteligencia artificial” lo hizo el matematico Alan
Turing. En concret6 demostr6 que con las operaciones basicas que podia
desarrollar su maquina podia codificarse cualquier algoritmo, y que toda maquina
capaz de computar tendria las mismas operaciones basicas que su maquina o un
superconjunto de estas (Garcia, 2010).



Computadoras cuanticas

La computacion cuantica es un paradigma de computacion distinto al de la
computacion clasica. Se basa en el uso de qubits (del inglés quantum bit, bit
cuantico), y da lugar a nuevas puertas légicas que hacen posibles nuevos
algoritmos (Duffy, 1993).

En la actualidad, existe la computacion cuantica, en la cual las computadoras
codifican informacion como una serie de estados mecanicos cuanticos tales como
las direcciones de los electrones o las orientaciones de la polarizacion de un foton.
Se han desarrollado algoritmos computacionales cuanticos, los cuales se han
ejecutado en una computadora para demostrar decenas de bits que permiten
calcular sistemas moleculares reales con alta precision (Cedano, 2014).

Los ordenadores cuanticos aprovechan los principios establecidos por la fisica
cuantica. El concepto de bit en el que se basa la mecanica de cualquier sistema
digital se sustituye por un concepto fundamental que resulta ser muy diferente: el
qubit. Estos bits pueden comportarse como ceros, unos, e incluso como una
combinacion de ambos valores (Ramos,2012).

2.a Cuestionario
¢, Como se conocen los componentes tangibles de la computadora?

¢Cudles son las unidades que te permiten introducir informacion en la
computadora?

¢,Cudles son las unidades que te permiten obtener informacion de la
computadora?

¢, Cual es la funcion de los dispositivos de entrada, salida y entrada/salida?
¢, Quién disefo la Arquitectura de las computadoras?

¢, Cual es la tecnologia empleada en la primera generacion?

¢, Cual es la tecnologia empleada en la segunda generacién?

¢, Cual es la tecnologia empleada en la tercera generacion?

¢, Cual es la tecnologia empleada en la cuarta generacion?

¢ Cual es la tecnologia empleada en la quinta generacion?

Completa el esquema con los elementos en el lugar correspondiente: Memoria
principal, Dispositivos de salida, Unidad de control, Dispositivos de entrada y
Unidad Aritmética y Logica.



Tematica:
2.b.1 Tipos de computadoras y sus caracteristicas:

* Microcomputadoras: escritorio, laptop, handheld, tablet, teléfonos inteligentes,
etcétera.

* Estaciones de trabajo.

» Supercomputadoras (Mainframe).

2.b.1 Tipos de computadoras y sus caracteristicas:

Microcomputadoras: escritorio, laptop, handheld, tablet, teléfonos
inteligentes, etcétera.

Las microcomputadoras también se les conoce como computadoras personales o
“PC”(personal computer) por haber sido disefiadas para atender a un solo usuario.
La PCF puede satisfacer las necesidades de un area dentro de una empresa, de
un despacho, de una oficina; son utilizadas también en la educacion, en la
administracion, en la publicidad, en analisis financieros, en disefios mecanicos,
industriales, en arquitectura, en la medicina, en el hogar y hasta como
entretenimiento (Isolve, 2010).



Computadora de escritorio

Es la microcomputadora mas facil de usar y la que un mayor numero de ventajas
ofrece. Por lo general, posee un solo puesto de trabajo, aunque puede tener
varios. En la actualidad, la mayor gama de equipo Hardware y de aplicaciones
software que existe en el mercado pertenecen al grupo de computadoras
personales (Cedano, 2014).

Las computadoras de escritorio pueden colocarse de manera compacta sobre un
escritorio (Beskeen, 2012).

Laptop

Las computadoras portatiles (también Illamadas computadoras laptop) son
compactas, livianas y estan disefiadas para su portabilidad (Beskeen, 2012).

Handheld

Es una pequefia computadora personal de mano, considerada la ultima version de
la calculadora cientifica programable (Cedano,2014).

Son equipos pequefios que caben en la palma de la mano. Este tipo de
computadoras tienen capacidades mas limitadas que las computadoras
personales (Beskeen, 2012).

Tabletas

Una tableta (tablet) es un ordenador portatil de mayor tamafo que un smarphone
o un PDA. Incorpora una pantalla tactil con la que se interactua principalmente con
los dedos o un puntero, sin necesidad de disponer del teclado fisico o del ratén,
siendo remplazados por teclado y ratdn virtuales; puede llevar incorporado un
mini-trakball (Oliva, 2014).

Todas ellas soportan un cliente de correo electronico con la funcionalidad completa
de un organizador personal, asi como el acceso a Internet, una caracteristica
importante es que permiten la instalacion de programas para aumentar sus
posibilidades. Suelen ser programas ofimaticos aunque también se les pueden
instalar juegos, programas de comunicaciones, etc (Oliva, 2014).

Teléfonos Inteligentes

Un smarphone, en espaniol teléfono inteligente, es un dispositivo electrénico que
hace las funciones de un teléfono moévil a la vez que incorpora caracteristicas
similares a las de un ordenador de mano. Todos ellos soportan un cliente de
correo electronico con la funcionalidad completa de un organizador personal, asi
como el acceso a Internet. Una caracteristica importante de todos los teléfonos



inteligentes es que permiten la instalacion de programas para aumentar sus
posibilidades (Oliva, 2014).

Las caracteristicas de dichos teléfonos inteligentes son disponer de una pantalla
tactil para introducir importacion ademas de un teclado alfanumérico QWERTY,
pudiendo estar visible u oculto, un slot de memoria para almacenamiento de
informacion conectividad bluetooth y Wi-Fi (Oliva, 2014).

Estaciones de trabajo

Las estaciones de trabajo son microcomputadoras conectadas a través de una red
con un ordenador de mayor potencia. Se utilizan para el trabajo de ingenieria o
similares (Villar, 2006).

Una estacién de trabajo es una microcomputadora de gran potencia que se utiliza
para trabajos de ingeniera o similares y permite la conexion a través de una red
con una computadora de mayor potencia (Cedano,2014).

Supercomputadoras (Mainframe)

Las Mainframes son las maquinas de mayor tamafio. Unicamente son utilizadas
en oficinas de gobierno, en empresas de gran tamafo, en instituciones bancarias,
universidades, hospitales. Estas computadoras tienen la gran capacidad de
almacenar y procesar grandes volumenes de informacion y de atender a muchos
usuarios que pueden tener un gran numero de terminales (Isolve,2010).

Es una maquina que se utiliza principalmente para dar servicio a grandes
empresas Yy organizaciones. Su potencia de calculo es inferior a la de las
anteriores, cifrandose en la ejecucién de varios millones de operaciones por
segundo. Una de sus principales caracteristicas es que tiene la posibilidad
soportar un gran numero de terminales o estaciones de trabajo. Ademas de que
puede intervenir en procesos distribuidos en los que se conectan dos o mas
computadoras en paralelo, de tal forma que se reparten el trabajo a realizar. El
ejemplo mas claro de este tipo de computadoras es la IBM 3090, capaz de
soportar aproximadamente 50 000 terminales conectadas (Cedano,2014).

2.b Cuestionario

1. Se les conoce como computadoras personales o “PC”

2. Las computadoras portatiles también llamadas son compactas,
livianas y estan disefiadas para su portabilidad.

3. Es una pequefa computadora personal de mano conocida como ,
considerada la ultima version de la calculadora cientifica programable.



4. Una es un ordenador portatii de mayor tamano que un
smarphone o un PDA.

5. un es un dispositivo electronico que hace las
funciones de un teléfono maovil a la vez que incorpora caracteristicas similares a
las de un ordenador de mano.

6. Las son microcomputadoras conectadas a traves
de una red con un ordenador de mayor potencia. Se utilizan para el trabajo de
ingenieria o similares

7. Estas computadoras tienen la gran capacidad de almacenar y procesar grandes
volumenes de informacién y de atender a muchos usuarios que pueden tener un
gran numero de terminales son las

Tematica:

2.c.1 Hardware de las microcomputadoras:

* Entrada.

« Salida.

» Entrada-salida.

* Aimacenamiento.

» Comunicacion.

* Motherboard, microprocesador y tipos de memorias.
* Otro hardware (puertos, gabinetes,

etcétera).

2.c.1 Hardware de las microcomputadoras:
* Entrada

Son aquellos equipos y componentes que permiten ingresar informaciéon a la
unidad de procesamiento; algunos ejemplos conocidos por todos son el teclado, el
mouse (también llamado ratén), el escaner, la camara web (webcam), el lapiz



optico y el micréfono; la forma en la que el usuario interactia con ellos es muy
variada y tiene, en cada caso, un proposito diferente (Pérez, 2009).

* Salida

Se compone de aquellos que permiten la salida de la informacion procesada, el
mas comun es el monitor: muestra informacion a través de imagenes (Gutiérrez,
2010).

¢ Entrada-salida

Son aquellos componentes que puede introducir informacion y proporcionar
informacion como son: EI modem puede ser interno, es decir, se conecta a un
puerto de la placa base o un puerto exterior (Daila, 2016).

Hoy en dia las posibilidades del hardware para almacenar de una forma magnética
son diversas y como es natural, todas esas formas de almacenar estan basadas
en la tendencia logica a aumentar la velocidad de almacenamiento y la busqueda
de recuperacioén de archivos (Cancelo, 2007).

* Aimacenamiento

Hoy en dia las posibilidades del hardware para almacenar de una forma magnética
son diversas y como es natural, todas esas formas de almacenar estan basadas
en la tendencia légica a aumentar la velocidad de almacenamiento y la busqueda
de recuperacioén de archivos (Cancelo, 2007).

e Comunicacion

Su funcién es permitir o facilitar la interaccion entre dos o mas computadoras, o
entre una computadora y un usuario o también a través de un periférico externo.
Entre ellos se encuentran los siguientes: fax, Bluetooth, Tarjeta de red, Hub USB
(Pacheco, 2006).

* Motherboard, microprocesador y tipos de memorias

La tarjeta madre también conocida como placa madre, placa base o motherboard
(en inglés), es la tarjeta principal en la estructura interna del computador donde se
encuentran los circuitos electronicos, el procesador, las memorias, y las
conexiones principales, en ella se conectan todos los componentes del
computador. Esta tarjeta tiene como funciéon principal controlar todos los
elementos del servidor, de ella depende que dichos componentes estén bien
comunicados unos de otros para garantizar el funcionamiento del sistema, es por
€s0 que es un dispositivo muy importante dentro del computador (Escalona, 2015).

* Otro hardware (puertos, gabinetes, etcétera)



Hardware basico: esta clase de hardware esta conformada por aquellos
dispositivos imprescindibles para el funcionamiento minimo de un equipo. El
gabinete, las memorias RAM y ROM. Hardware complementario: Incluye todos los
elementos de los que existe la posibilidad de prescindir, y aun asi, la funcionalidad
de la computadora no se vera afectada. Ejemplos de hardware complementario
son la Webcam o la unidad lectora de disco 6ptico (Acevedo, 2013).

2.c Cuestionario

1. El son aquellos equipos y componentes que
permiten ingresar informacion a la unidad de procesamiento.

2. El hardware esta clase de hardware esta conformada por
aquellos dispositivos imprescindibles para el funcionamiento minimo de un equipo.

3. La es la tarjeta principal en la estructura interna del
computador donde se encuentran los circuitos electronicos, el procesador, las
memorias, y las conexiones principales, en ella se conectan todos los
componentes del computador.

4. El se compone de aquellos que permiten la salida de la
informacion procesada, el mas comun es el monitor: muestra informacién a través
de imagenes.

5. Los hardwares de son aquellos componentes que puede
introducir informacion y proporcionar informacion.

6. El se puede hacer de una forma magnética son diversas y
como es natural, todas esas formas de guardar informacién estan basadas en la
tendencia logica.

7. La funcion de la es permitir o facilitar la interaccién entre dos o
mas computadoras, o entre una computadora y un usuario o también a través de
un periférico externo.

Tematica:
2.d.1 Representacion de la informacion:

» Codigo binario.



* Unidades de medida.

» Cddigo ascii.

2.d.1 Representacion de la informacion:
Cédigo Binario

El sistema binario se le conoce como el sistema de maquina, se integra por dos
digitos, el cero y el uno por lo tanto es un sistema en base dos, en el que 2 es el
peso relativo de cada cifra respecto de la que se encuentra a la derecha”.

Es decir:
An, """ ’ A51 A41 A31 A2’ A1’ AO
El subindice “n” indica el peso relativo (2n).

Al igual que en el sistema decimal los ceros a la izquierda no tienen valor.

Ejemplo:
Sistema
Sistema Binario + decimal
2" | 2° [2° [ 2* 93 22 [ 27 90
n | . 64 32 |16 | 8 4 (12 |1
1=encendido 1 0o [0 |1 = 9
0= apagado

*Unidades de medida

La unidad de medida basica es el bit (blnary digit, digito binario). Es la unidad mas
pequefia utilizada por el ordenador. Se corresponde con cada uno de los digitos
representados por 0 o 1, interpretada por el ordenador como la ausencia o no de




senal. Cémo el bit es una unidad muy pequefa, cuando se desea representar el
tamano de un fichero o programa se utiliza medidas multiples del mismo (Villar,

2010).

Tabla de equivalencias de informatica

Medida Simbologia  Equivalencia Equivalencia en Bytes
byte b 8 bits 1byte

kilobyte Kb 1024 bytes 1024 bytes
megabyte MB 1024 KB 1048 576 bytes

gigabyte GB 1024 MB 1073 741 824 bytes

terabyte T8 1024 GB 1099511 627 778 bytes

petabyte PB 1024 TB 1125 899 906 842 624 bytes

exabyte EB 1024 PB 1152 921 504 606 846 976 bytes
zetabyte ZB 1024 EB 1180591 620 717 411 303 424 bytes
yottabyte Y8 102478 1280925 819 614 629 174 706 176 bytes
brontobyte BB 1024 YB 1237940 039 285 380 274 899 124 224 bytes
geopbyte GB 1024 BB 1267 650 600 228 229 401 496 703 205 376 bytes

es.tableworld.net

Tabla 1. Tabla de equivalencias de informatica. Obtenida el dia 02 de mayo del 2018 en

» Cédigo ascii

El término ASCII significa American Standard Code for Information Interchange,
“codigo estandar estadounidense para intercambio de informacién”. Ademas de
poder representar valores numéricos, es preciso que un ordenador sea capaz de
almacenar los signos alfanuméricos que usamos normalmente en el lenguaje
humano. Para ello se usa un codigo de 8 bits llamado codigo ASCII. Cada
combinacién de este cddigo representar un caracter. Los periféricos, como la
pantalla o una impresora, son capaces de reconocer estos codigos vy
mostrar/imprimir el simbolo correspondiente (Pefa, 2000).

Entre los caracteres representados entre los simbolos que usamos para escribir
(letras, cifras, signos de puntuacion, etc) también hay caracteres necesarios para
el funcionamiento de los periféricos. Por ejemplo el caracter \a provoca un salto de
linea cuando es mostrado en una pantalla (Pefna, 2000).

Originalmente el cédigo ASCII utilizaba 7 bits para codificar caracteres, el octavo
bit (bit de paridad) se usa para control de errores. Por lo tanto, el codigo ASCII
original solo podia representar 128 = 277 caracteres diferentes. Actualmente, este
control de errores no es necesario debido al perfeccionamiento de los equipos. Por
ello el octavo bit puede ser usado también para codificar caracteres. A este codigo
se le conoce como ASCII extendido y codifica 256 = 2”8 caracteres (Pena, 2000).


https://es.tableworld.net/tablas-de-equivalencias/equivalencias-informatica
https://es.tableworld.net/tablas-de-equivalencias/equivalencias-informatica

Caracteres ASCII

de control
NULL (caracter nulo)
SOH (inicio encabezado)
STX (inicio texto)
ETX (fin de texto)
EOT (fin transmision)
ENQ (consulta)
ACK  (reconocimiento)
BEL (timbre)
BS (retroceso)
HT (tab horizontal)
LF (nueva linea)
vT {tab vertical)
FF (nueva pagina)
CR (retorno de carro)
SO (despiaza afuera)
| (desplaza adentro)
DLE (esc.vinculo datos)
DC1 (control disp. 1)
DC2 (contro! disp. 2)
DC3 (control disp. 3)
DC4 (control disp. 4)
NAK (conf. negativa)
SYN (inactividad sinc)
ETB (fin bloque trans)
CAN (cancelar)
EM (fin del medio)
suB (sustitucion)
ESC {escape)
FS (sep. archivos)
GS (sep. grupos)
RS (zep. registros)
us (sep. unidades)
DEL (suprimir)

32 espacio 64

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
50

Caracteres ASCII
imprimibles
@ 9

! 65 A a7
“ 86 B 98
# 87 C 99
$ 68 D 100
% 68 E |101
& 70 F 102
' 71 G | 103
( 72 H 104
) 73 I 105
* 74 J 106
+ 75 K 107
: 76 L | 108
- 77 M| 109
. 78 N 110
! 79 O |11
0 80 P 112
1 81 Q [113
2 82. R |414
3 83 S 115
4 84 T |116
5 85 U |117
6 86 VvV | 118
7 87 W 119
8 88 X 120
9 88 Y | 121
: 90 z 122
: 91 [ 123
< 92 \ 124
= 93 ] 125
> 94 A 128
? 95

Tabla 2. Cédigo ascii. Obtenida el 02 de mayo de 2018 en

2.d Cuestionario

e NS X E €m0 " OTO0IT - = =~TAQ="0A00T8

128
129
130
131

X RME SO C 00O ME MDD 0 OO S0 W S

ASCIl extendido
160 a 192 L
161 i 193 L
162 6 194
%63 a 195 }
164 |19 —
165 N 197 4
1686 ° 198 @
167 199 A
168 ¢ 200 L
169 ® 201
170 -~ 202 4
171 % |203 5
172 % 204 |
173 °q 205 =
174 « 206 4
175 » |207 =
176 % 208 3
177 = 1209 B
178 B 210 E
178 | 211 E
180 4 212 E
181 A 213 1
182 A (214 |
183 A 2150 1
184 © |216 1
185 4 |217 4
86 [ 218 ¢
187 3 219 1
188 A 12307 g
188 ¢ |21 |
190 ¥ 222 |
191 4 223 =

224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250 .
251 %

252 2

253 =

254 [

255 nbsp

| <= S TTE 0000 R O

dron =4 ) N

toau

1. Realiza las conversiones de sistema decimal a binario en la siguiente tabla:

Numero en Sistema Binario

Numero en Sistema decimal

2n

2% | 2°

24

23

22

21

20

64 | 32

16

14

21

27

30

36

38



http://conceptodefinicion.de/ascii/

44

50

65

71

80

87

96

2. Realiza las conversiones de sistema binario a decimal en la siguiente tabla:

Numero en Sistema Binario Numero en Sistema decimal
2" 27 [2°[2°[2* 28|27 [2"|2°
n 128 (64|32 /16 |8 (4 |2 |1
110 |0
110 (0 |1
110 |1
1 (0 |11 ]0 |0
1 (0|1 (1]0
110 |0 [1
111 |0
1 |1
1 (0 |0 (1|1 (1 ]0
1 0O |0 |1 |0 |0 |0 |1

3. Realiza las siguientes equivalencias de las siguientes unidades de medida

Unidad equivalencia

8 bits




1024 bytes

1048576 bytes

1024 GB

17ZB

1 BB

1024 TB

4. Caracteres ASCII imprimibles

Alt + num Caracter imprimible

Alt + 64

Alt + 47

Alt + 94

Alt + 38

Alt + 83

Alt + 117

Alt + 43

Tematica:

2.e.1 Tipos de software:

» Software de aplicacion.

» Software de programacion.
* Software de sistema.

* Caracteristicas de los sistemas operativos (Windows, Linux, Mac os y Android).

2.e.1 Tipos de software:



» Software de aplicacion

Esta disefado para ayudar a las personas a realizar tareas concretas (Parsons,
2008).

» Software de programacién

Determina los tipos de tareas que le ayudaran a realizar en la computadora (Oja,
2008).

» Software de sistema
Esta disefiado para las tareas propias de la computadora (Parsons, 2008).

* Caracteristicas de los sistemas operativos (Windows, Linux, Mac os y
Android)

Windows

Es un sistema operativo para manejar estaciones de trabajo y servidores de red.
Se caracteriza por su eficiente sistema de seguridad, servicios de comunicacion,
correo electronico y herramientas de administracion del sistema. Se basa en un
programa que controla la computadora y reside en la memoria. Es un sistema
multitarea y esta disefado para trabajar en un ambiente multiproceso simétrico.
Una de las mejores caracteristicas de Windows es la interfaz grafica, elemento
que facilita la realizacion de procesos de manera mas agradable (Tizado, 2001).

Linux

Es un sistema operativo implementado a partir de la plataforma UNIX. Fue creado
inicialmente por Linus Torvalds y en la actualidad recibe asistencia de
desarrolladores alrededor de todo el mundo. Sus computadoras
(supercomputadoras, PC, Apple, etc.), pueden ejecutarse en procesadores desde
el 486 en adelante, cuenta con una cantidad de comandos que cumplen tareas
unicas y muy especificas (Tiznado, 2001).

Mac os

Es el sistema operativo que utilizan las computadoras de Apple Corporation. Fue
el primer sistema grafico que se desarrollé y no tiene ambiente de linea de
comando, es decir, todo se administra desde una interfaz grafica. Ente las
principales caracteristicas de este sistema estan autoconfiguracion de dispositivos
externos (solo se debe conectar el nuevo periférico y el sistema se encarga de
reconocerlo automaticamente, plug and play), incluye un protocolo de red
(LocalTalk) que permite interconectar computadoras personales. Es muy utilizado
por empresas de adicion y dibujo por la calidad profesional que se obtiene con él
(Tiznado, 2001).



Android

Es un sistema operativo y una plataforma software, basado en Linux para
teléfonos mdéviles. Ademas, también usan este sistema operativo (aunque no es
muy habitual), tablets, netbooks, reproductores de musica e incluso PC’s. Android
permite programar en un entorno de trabajo (framework) de Java, aplicaciones
sobre una maquina virtual Dalvik (una variacion de la maquina de Java con
compilacién en tiempo de ejecucion). Ademas, lo que le diferencia de otros
sistemas operativos, es que cualquier persona que sepa programar puede crear
nuevas aplicaciones, widgets1 , o incluso, modificar el propio sistema operativo,
dado que Android es de codigo libre, por lo que sabiendo programar en lenguaje
Java, va a ser muy facil comenzar a programar en esta plataforma (Baez, 2015).

2.e Cuestionario

1. esta diseflado para ayudar a las personas a realizar
tareas concretas

2. esta disefado para las tareas propias de la
computadora.
3. determina los tipos de tareas que le ayudaran a

realizar en la computadora..

4, es un sistema operativo y una plataforma software,
basado en Linux para teléfonos maviles.

5. es el sistema operativo que utilizan las computadoras de
Apple Corporation.

6. es un sistema operativo para manejar estaciones de trabajo y
servidores de red. Se caracteriza por su eficiente sistema de seguridad, servicios
de comunicacion, correo electrénico y herramientas de administracion del sistema.

7. es un sistema operativo implementado a partir de la
plataforma UNIX. Fue creado inicialmente por L. Torvalds.

Tematica:
2.f.1 Elementos del entorno de trabajo: Windows, Linux, Mac os y Android

2.f.2 Administradores de archivos y carpetas:



* Almacenamiento local.

* Almacenamiento en la nube.

2.f.1 Elementos del entorno de trabajo: Windows, Linux, Mac os y Android
Windows

El escritorio: La representacion y el contenido del escritorio puede personalizarse v,
por lo tanto puede diferir de un usuario a otro. No obstante, apareceran determinados
los elementos. La barra de tareas facilita el acceso a cada una de las tareas, es decir,
a cada aplicacion activa o anclada. Al arrancar el ordenador, la barra de tareas
contiene por lo general un boton de iniciar para acceder al menu principal de
Windows. A continuacién aparecen los iconos de las aplicaciones o carpetas
anclados: se trata de un método rapido para abrir estos elementos. Finalmente, a la
derecha, se muestras el area notificacion que contiene el reloj asi como determinados
los iconos que indican un evento determinado, como por ejemplo la recepcién del
mensaje de correo electronico. En el escritorio pueden verse diversos objetos
simbolizados por iconos; por defecto sélo aparece la Papelera de Reciclaje, también
pueden aparecer en el escritorio otros objetos, tales como iconos de acceso directo,
que permite acceder rapidamente a determinadas aplicaciones, archivos o carpetas
(Daburon, 2010).

Linux

En un sistema Linux podemos concertarnos como un usuario cualquiera y después de
esto ingresamos a la péagina principal, que seria el escritorio o desktop donde nos
encontramos con la barra superior de acceso a las ventanas y aplicaciones con las
que trabajamos asi como el calendario y nuestras citas. También encontramos la
barra de estado donde se localiza el acceso directo de algunas propiedades del
sistema, asi como la accesibilidad o el sonido. Haciendo clic sobre iconos situado a la
derecha encontraremos la configuracion del sistema, la conexion a internet y las
opciones usuales de Linux para apagar, suspender o cerrar una sesion, ademas del
cambio de usuario (Torres, 2008).

Android

Android es una plataforma de desarrollo libre basada en Linux y de cédigo abierto, no
ha sido disefiado exclusivamente para su uso en teléfonos y tabletas, hoy en dia
podemos encontrar relojes camaras y electrodomésticos que se basan en este
sistema operativo. La aplicaciéon ha de funcionar correctamente en dispositivos con
gran variedad de tipos de entrada, pantalla, memoria etc. Esta caracteristica contrasta
con la estrategia de Apple (Gironés, 2013).



Mac Os

En la barra superior de tareas y aplicaciones situada en la parte superior de la pantalla
tendremos a nuestra disposicion aplicaciones o herramientas que se situaran en el
lado derecho y los menus de las aplicaciones activas en el lado izquierdo. En el lado
derecho tendremos el centro de notificaciones, la herramienta del usuario activo, la
hora del sistema y las demas herramientas. El primer icono de la manzana esta
reservado para las funciones principales del sistema Mac, que nos proporciona la
informacion sobre nuestro ordenador, Actualizacién del software, App Store que nos
lleva a la tienda de aplicaciones de Apple. Las preferencias del sistema que desde
aqui configuramos las opciones de nuestro sistema operativo, también podemos
acceder desde un icono que se encuentra en el Dock y ahi podemos cambiar la
configuracion, su tamafio, posicion etc. (Gironés, 2013).

2.f.2 Administradores de archivos y carpetas:
* Aimacenamiento local

El almacenamiento local, conocido como local storange en HTML5, nos permite
guardar una cantidad mucho mayor de datos en el equipo del cliente que
habitualmente permite guardar una cookie. Local storange nos ofrece una capacidad
de 5 megabytes de almacenamiento local, contra los otros 4 kilobytes que nos permite
guardar cada cookie (Luna, 2015).

* Almacenamiento en la nube

La nube, es un concepto abstracto que resume la posibilidad de utilizar herramientas
de gestibn de manera remota desde el propio internet. Es decir, no se utilizaria un
sistema de gestién remota apuntando a una maquina concreta ni tampoco un software
local (Nifio, 2010).

2.f Cuestionario

1. es un concepto abstracto que resume la
posibilidad de utilizar herramientas de gestion de manera remota desde el propio
internet.

2. nos permite guardar una cantidad mucho mayor
de datos en el equipo del cliente que habitualmente permite guardar una cookie.

3. El primer icono de la manzana esta reservado para las funciones principales del
sistema

4, es una plataforma de desarrollo libre basada en Linux y de codigo
abierto, no ha sido disefiado exclusivamente para su uso en teléfonos y tabletas, hoy
en dia podemos encontrar relojes camaras y electrodomésticos que se basan en este
sistema operativo.




5. En el sistema podemos concertarnos como un usuario cualquiera
y después de esto ingresamos a la pagina principal, que seria el escritorio o desktop
donde nos encontramos con la barra superior de acceso a las ventanas y aplicaciones
con las que trabajamos asi como el calendario y nuestras citas.

6. Al arrancar el ordenador, la barra de tareas contiene por lo general un botén de
iniciar para acceder al menu principal de

Tematica:

2.9.1 Caracteristicas de propiedad y licencia:
* (glp, Copyrigt, pirateria, Copyleft).

2.9.2 Caracteristicas de distribucion:

* (Shareware, Freeware y Adware).

2.9.3 Caracteristicas de libertad de uso:

« Software de cédigo cerrado.

* Software libre: ventajas y derechos.

2.9.1 Caracteristicas de propiedad y licencia:
* (glp, Copyrigt, pirateria, Copyleft)

GPL: Es una de las licencias mas usadas. El autor conserva los derechos de autor
y permite la redistribucion y modificacion bajo términos disefiados para asegurarse
de que todas las versiones modificadas del software permanecen bajo los
términos mas restrictivos de la propia GPL. Esto hace que sea imposible crear un
producto con partes no licenciada GPL (Stallman, 2001).

Copyright: Es el derecho que tiene el autor del mismo para su modificacion, para
permitir que sea utilizado por terceros y para obtener beneficios econdmicos por
su distribucion (Lopez, 2008).

Pirateria: La Pirateria informatica se entiende por la distribuciéon o reproduccion
ilegal de software comercial para su utilizacién empresarial o particular (Morlanes,
2010).



Copyleft: En palabras de Richard Stallman “En el proyecto GNU, cuyo objetivo es
dar a todo usuario la libertad de redistribuir y cambiar software GNU en el dominio
publico, nosotros lo protegemos con copyleft. Copyleft significa, por tanto, que
cualquiera que redistribuye el software, con o sin cambios, debe dar la libertad de
copiarlo y modificarlo” (Lopez, 2008).

2.9.2 Caracteristicas de distribucion:
* (Shareware, Freeware y Adware)

Shareware: Aquel que se distribuye para su evaluacion con validez limitada en el
tiempo o con solo parte de su funcionalidad. Para obtener el software completo es
necesario el pago de la correspondiente licencia (Lopez, 2008).

Freeware: Se distribuye con licencia gratuita y puede ser ejecutado libremente por
los usuarios. El cédigo fuente puede ser conocido o no, pero, si lo fuese, los
usuarios no tienen autorizacion para modificarlo (Lépez, 2008).

Adware: El término adware deriva de la conjuncion de las palabras inglesas
advertisment y software. Los adware son programas cuyo objetivo consiste en
mostrar, de manera continua, ventanas de publicidad en la computadora del
usuario que lo instalé (Cerra, 2010).

2.9.3 Caracteristicas de libertad de uso:
» Software de cédigo cerrado

También denominado software de pago. Autoriza su uso a quienes sean
poseedores de la licencia de uso. La licencia es de pago y esta sujeto a derechos
de autor, por lo que no podra ser modificado, copiado o redistribuido (Lopez,
2008).

» Software libre: ventajas y derechos

El rasgo esencial que define el software libre es la libertad, no el precio. El
propietario de los derechos sobre el software libre garantiza a los usuarios,
mediante una licencia, una serie de libertades que no otorga el propietario del
software privativo, que se reserva numerosos derechos en base a la legislacion
sobre propiedad intelectual (por ejemplo, no permite el acceso al cédigo fuente o
no permite ninguna modificacion y su subsecuente distribucién). El usuario de
software privativo en realidad paga por el derecho a usar, con numerosas
limitaciones, el software. Pero pagar por él, no lo convierte en algo de su
propiedad (Bernabé, 2007).



* Libertad 0. Es la libertad de usar el programa para cualquier propadsito.

* Libertad 1. La libertad de estudiar cdmo funciona el programa y adaptarlo a las
propias necesidades. Una condicion previa para que se dé esta libertad es el
acceso al codigo fuente.

* Libertad 2. La libertad de redistribuir copias.

* Libertad 3. La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de
modo que toda la comunidad se beneficie. Esta libertad también requiere el
acceso al codigo fuente (Bernabé, 2007).

2.g Cuestionario

1. Los son programas cuyo objetivo consiste en mostrar, de manera
continua, ventanas de publicidad en la computadora del usuario que lo instalé.

2. Se distribuye con licencia gratuita y puede ser ejecutado libremente
por los usuarios.

3. Aquel que se distribuye para su evaluacion con validez limitada en el tiempo o
con solo parte de su funcionalidad es

4. El propietario de los derechos sobre el garantiza a los
usuarios, mediante una licencia, una serie de libertades que no otorga el
propietario del software privativo.

5. también denominado software de pago. Autoriza su uso a
quienes sean poseedores de la licencia de uso.

6. significa, por tanto, que cualquiera que redistribuye el
software, con o sin cambios, debe dar la libertad de copiarlo y modificarlo.

7. La informatica se entiende por la distribucion o reproduccion
ilegal de software comercial para su utilizacién empresarial o particular.

8. es el derecho que tiene el autor del mismo para su
modificacion, para permitir que sea utilizado por terceros y para obtener beneficios
econdémicos por su distribucion.

9. es una de las licencias mas usadas.




Tematica:

2.h.1 Riesgos en el uso de software:

* Vulnerabilidad y amenaza.

* Origen y tipos de Malware.

* Prevencion de riesgos y eliminacién de malware.
2.h.2 Dafos en la salud por el uso de hardware:

* Lesiones y su prevencion.

* Toxicidad de los componentes y manejo adecuado.

2.h.1 Riesgos en el uso de software:
* Vulnerabilidad y amenaza

La vulnerabilidad esta asociado con alguna violacion de la politica de seguridad.
Esto puede ser debido a la debilidad de las reglas de seguridad, o algun problema
con el propio software (Jamrich, 2008).

La amenaza del software se refiere a cualquier programa disefado para ser
introducido de manera furtiva en una computadora, conseguir un acceso no
autorizado (Jamrich, 2008).

* Origen y tipos de Malware

Malware: Cualquier programa disefado para ser introducido de manera furtiva en
una computadora, conseguir un acceso no autorizado a los datos o alterar las
operaciones de procesamiento normales (Jamrich, 2008).

Virus: Un virus de computadora es un conjunto de instrucciones del programa que
se incorporan a si mismas en un archivo, se reproducen y se dispersan a otros
archivos (Jamrich, 2008).

Tipos de Malware

Caballo de Troya: Puede llevar un boot que convierte la computadora de una
victima en un punto de distribucion de un gusano de correo electronico masivo
(Jamrich, 2008).



Gusanos: Un gusano de computadora es un programa que se duplica para
realizar una actividad no autorizada en la computadora de una victima los gusanos
se dispersan de una computadora a otra sin que las victimas lo perciban (Jamrich,
2008).

Boot: Cualquier software que automatiza una tarea o ejecuta de manera
autébnoma una tarea se le ordena hacerlo se denomina como agente inteligente se
comporta como un robot, a cierto software se le denomina como bot (Jamrich,
2008).

Spyware: Es un tipo de programa que recopila en secreto informacién personal
sin conocimiento de la victima, por lo general para propdsitos de publicidad y
comerciales una instalado el spyware comienza a vigilar el comportamiento de
navegacion y de compras en la web y envia un resumen a otra computadora
(Jamrich, 2008).

* Prevencion de riesgos y eliminacion de malware

Se lleva a cabo un analisis detallado para cada uno de los riesgos del proyecto
identificados. Se definen los pasos para reducir dichos riesgos, por ejemplo: si
existe el riesgo de tener requerimientos inapropiados, se puede desarrollar un
prototipo del sistema (Sommerville, 2005).

Una suite de seguridad integra de varios médulos, un software antivirus, instalar y
activar el software de seguridad no abrir los adjuntos sospechosos del correo
electrénico (Jamrich, 2008).

Software antivirus: Es un tipo de software de utileria que busca y erradica virus,
troyanos, gusanos y bots casi todo el software antivirus también busca el spyware
(Guardati, 2009).

Archivo en cuarentena: Durante el proceso de proteccion y revision, su software
de proteccidon contra el virus identifica un virus, gusano, troyano o bot en un
archivo puede intentar eliminar la infeccién poner el archivo en cuarentena o
sencillamente eliminarlo (Jamrich, 2008).

2.h.2 Danos en la salud por el uso de hardware:

Desde el punto de vista de la salud son los operadores, de entre las personas que
trabajan con computadoras, los mas afectados negativamente: suelen presentar
alto nivel de estrés y problemas en la visién (Parker, 1986).

* Lesiones y su prevencion



En un estudio realizado en 1981, el Instituto Nacional Para la Salud y Seguridad
Ocupacional (NIOSH de Estados Unidos) descubrio que los operadores de
introduccién de datos en CRT mostraban el mas elevado nivel de estrés jamas
observado en cualquier grupo de empleados. Tanto como el 80 y 90% de los
operadores entrevistados en este estudio y otros anteriores se quejaban de alguna
forma de problema de salud. Las quejas se centraban principalmente en
desordenes visuales, musculares y emocionales. Entre éstos se incluian vista
borrosa, deformacion del ojo, fatiga aguda, dolores de cabeza y dolores de
espalda. También se mencionaron la carga del trabajo, el espacio de trabajo, el
aburrimiento, el control del trabajo y el desarrollo de la carrera en el lugar de
trabajo. El estudio también encontré un vinculo ente la presién del trabajo y el uso
del CRT, de tal modo que puede concluirse de la investigacién que el abuso del
CRT, mas que el uso, afecta las personas en forma peligrosa (Parker, 1986).

* Toxicidad de los componentes y manejo adecuado

Las nuevas tecnologias solo son herramientas que permiten desarrollar, explorar y
producir mejores resultados, con mayor grado de sensibilidad y mayor precision,
cuyo uso en los laboratorios de investigacion y docencia presentan una ventaja.
Desde el punto de vista de la legislacion ambiental y en el marco de la
responsabilidad social de las empresas, las nuevas tecnologias permiten mejorar
la evaluacion de su desempefio una vez que minimizan la produccion de residuos
no peligrosos y peligrosos; estos ultimos son los de mayor interés cuando se hace
su disposicion final (Fonseca,2009).

Una de las mayores preocupaciones acerca de la chatarra electrénica es el
impacto ambiental que produce, a medida que ciertos compuestos quimicos se
desprenden y contaminan el suelo y se encuentran en posicion de infiltrarse en los
mantos acuiferos.

Por otra parte, una gran cantidad de chatarra electrénica es exportada al tercer
mundo, particularmente a Asia, donde existen companias dedicadas a recuperar
materiales valiosos como oro y cobre, que se encuentran en minimas cantidades
en estos productos (Fernandez, 2004).

2.h Cuestionario

1. La estd asociado con alguna violacion de la politica de
seguridad. Esto puede ser debido a la debilidad de las reglas de seguridad, o
algun problema con el propio software.

2. Cualquier programa disefiado para ser introducido de manera furtiva en una
computadora, conseguir un acceso no autorizado a los datos o alterar las
operaciones de procesamiento normales se conoce como




3. Un de computadora es un conjunto de instrucciones del
programa que se incorporan a si mismas en un archivo, se reproducen y se
dispersan a otros archivos.

4. Para la se definen los pasos para reducir dichos riesgos.

5. Es un tipo de software de utileria que busca y erradica virus,
troyanos, gusanos y bots casi todo el software antivirus también busca el spyware.

Respuestas de los cuestionarios

2.a Respuestas
Hardware

Software

Entrada

Salida

John von Neumann
Tubo de vacio o bulbos
Transistores

Circuitos integrados
Microprocesador o Chip
Inteligencia Artificial

Completa el esquema con los elementos en el lugar correspondiente: Memoria
principal, Dispositivos de salida, Unidad de control, Dispositivos de entrada y
Unidad Aritmética y Ldgica.

Unidad de control
A

Dispositivos de v | Dispositivos
entrada Memoria principal de salida
A

A 4

A 4

Unidad Aritmética y Légica

2.b Respuestas

1. Microcomputadoras



2. laptop

3. handheld

4. tableta

5. teléfono inteligente

6. Estaciones de trabajo

7. Supercomputadoras

2.c Respuestas

1. Hardware de entrada
2. basico

3. tarjeta madre

4. Hardware de salida
5. entrada-salida

6. almacenamiento

7. comunicacién

2.d Respuestas

1. Numero en sistema binario:
10

111

1110

10101

11011

11110

100100

101100

110010

1000001



1000111

1010000

1010111

1100000

2. Numero en sistema decimal:
4

9

5

44

22

9

6

3

78

145

3. Unidades de medicion
1 byte

1 Kb

1 MB

1TB

1024 EB

1024 YB

1PB

4. Caracteres ASCII imprimibles

@
/

A



CcC 0

+
2.e Respuestas
1. Software de aplicacion
2. Software de sistema
3. Software de programa
4. Android
5. Mac os
6. Windows
7. Linux
2.f Respuestas
1. Almacenamiento en la nube
2. Almacenamiento local
3. Mac
4. Android
5. Linux
6. Windows
2.9 Respuestas
1. Adware
. Freeware

. Shareware

. software cerrado

2

3

4. software libre
5

6. Copyleft

7

. Pirateria



8. Copyright

9. GPL

2.h Respuestas
1. vulnerabilidad
2. malware
3. virus

4. prevencion
5

. antivirus

Bibliografia

Amaya, J. (2010). Sistemas de Informacién Gerenciales. Colombia. Ecoe Ediciones. p.7.
Alarcén, E. (2000). Diccionario de Informdtica, Espafia, Anaya Multimedia.

Bdez, M. (2015). Introduccién a Android. EZM.E. p.1

Beskeen, C. (2012) Microsoft Office 2010. México. Editorial Cengage learning. p.conceptos2.
Benitez, R. (2014). Inteligencia artificial avanzada. Barcelona. Editorial UOC. p.10.
Cancelo, P. (2007). La tercera Revolucion. Netbiblo. P.46

Cedano, M. (2014). Fundamentos de Computacién para ingenieros. México. Grupo Editorial
Patria. pp. 6-26.

Cerra, M. (2010). 200 Respuestas de seguridad:Seguridad. Argentina. Users. pp. 102-
103.

CETTICO (Centro de Transferencia Tecnolégica en Informdtica y Comunicaciones). (1997).
Universidad Politécnica de Madrid. Enciclopedia Multimedia de Informdtica, Ed. Cultural, S. A.
Madrid Espaiia.

Daila, C. (2016). Auxiliar administrativo. CEP. p.p. 94. 102
Daburén, B.(2010). Windows 7. Barcelona, Espafia. Ediciones ENI. p.18.

Duffy, T. (1993). Introduccién a la informatica, México, Grupo editorial
Iberoamérica p.p. 10-15.

Fernandez, A. (2004). Las sustancias toxicas persistentes. Instituto Nacional de
Ecologia. México. P. 132.



Ferreyra, G. (2006). Informdtica para cursos de Bachillerato, México, Editorial Alfaomega. p.p.
12-29.

Fonseca, A. (2009). La gestion sostenible de los residuos. Colombia. Uninorte. p.113.
Garcia, A. (2012).Inteligencia artificial. Espafia. Editorial RC. p. 1.

Gironés, J. (2013). El gran libro de Android. Barcelona, Espafia. Ediciones
Marcombo. p. 15.

Gémez, P. (2005) Taller de Cémputo programa PAE. México. Universidad Nacional Auténoma
de México. Colegio de Ciencias y Humanidades plantel Naucalpan. p.p. 26 y 27

Guardati, C. (2009).Informatica 1. México. Trillas. pp. 80-81.
Gutiérrez, S. (2010). Integracién Social Digital. Publicaciones Administrativas. p.76
Isolve, M. (2010). Historia de la ciencia y la tecnologia. México. Editorial limusa. p. 63.

Jamrich, J. (2008).Conceptos de computacién. México. Cengage learning.
pp. 158-160, 163.

Luna, F. (2015). Desarrollo web para dispositivos mdviles: Herramientas para disefiar
y programar WebApps. Espafia. Fox Andina. P. 44,

Lépez, E. (2008). Aplicaciones ofimdticas: Ciclos Formativos Espaiia. Editorial Editex, S. A. pp.
13-15

Morlanes, G. (2010). Seguridad informdtica. Espaiia. Editex. p. 230.
Nifio, J. (2010). Sistemas operativos en red. Madrid, Espafia. Editex. p. 180.
Oja, D. (2008). Conceptos de Computacién “Nuevas Perspectivas”. Australia.

Oliva, J. (2014). Montaje y mantenimiento de equipos. Espafia. Editorial Paraninfo. p.p. 263-
264.

Parker, C. (1986). Introduccién a la INFORMATICA. Espafia. EMALSA, S.A. pp. 568-570.
Parsons, J. (2008). Conceptos de computacién. México. CENGAGE Learning. p. 116.
Pefia, M. (2000). Introduccién a la programacion en C. Barcelona, Espana. Editorial UPC p. 141.

Pressman, R. (2010). Ingenieria de Software, Un enfoque préctico. México. Mc Graw Hill. pp. 1-
3.

Ramos, A. (201 2).Reflexiones sobre economia cudntica. Espaiia. Editorial Club Universitario. p. 9

Stallman, R. (2007). Software libre para una sociedad libre. Espafia. Traficantes de suefios.
pp.-524.

Sommerville, I. (2005). Ingenieria del software. Madrid. Gandhi. p.68

Tanenbaum, A. (1988). Sistemas Operativos. México. Prentice. pp. 6-13.



Tiznado, M. (2001). Informatica. México. McGraw-Hill.pp.49, 50,51.

Torres , F. (2008). Linux para usuarios. Espafia. Aula mentor. p. 18.

Vasconcelos, J. (2017). Informatica 1. México. Grupo Editorial Patria. p. 7.

Villar, A. (2010). Introduccién a la informdtica y al uso y manejo de aplicaciones comerciales.

Espafia. Editorial ideas propias. pp. 21, 38.

Bibliografia electrénica

Academia de software DGSCA UNAM, en lineq, “Introduccién a la computacion”,

, enero 2003. El

tutorial tiene como

objetivo introducir a los usuarios del Web al conocimiento de la computacién. Divide en tres
grupos el estudio de dicho tema, siendo dos de ellos el software y el hardware.

Bernabé, J. (2007). Software libre en educacion.

Escalona, A (2015). Definicién de tarjeta madre.

Pacheco, D. (2006). El hardware. Recuperado en

Pérez, J. (2009). Definicion de dispositivos de entrada.

https://definicion.de/dispositivos-de-entrada/

Recuperado en:

Recuperado en

Recuperado en


http://entren.dgsca.unam.mx/introduccion/index.html
https://www.researchgate.net/profile/Jordi_Adell2/publication/216393192_Software_libre_en_educacion/links/0912f51366175dd62d000000.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Jordi_Adell2/publication/216393192_Software_libre_en_educacion/links/0912f51366175dd62d000000.pdf
http://conceptodefinicion.de/tarjeta-madre/
http://kardaycemiye-hardware-ipd.blogspot.mx/p/dispositivo-de-comunicacion.html
http://kardaycemiye-hardware-ipd.blogspot.mx/p/dispositivo-de-comunicacion.html

UNIDAD 3. APLICACIONES MATEMATICAS CON UNA HOJA
ELECTRONICA DE CALCULO (HEC).

Propésito:
Al finalizar, el alumno:

Utilizara férmulas, funciones y graficos mediante una hoja electrénica de calculo
para el manejo de datos y la resolucién de problemas matematicos.

Tematica

3.a.1 Ambiente de trabajo
Uso de la ayuda.

Area de trabajo.

Barra de formulas.
Celdas y su formato

Tipos de datos

3.a.1 Ambiente de trabajo

Una hoja electronica de calculo es un software que permite realizar distintas
operaciones alfanuméricas usadas en contabilidad, estadistica, finanzas o
cualquier utilidad que manipule ese tipo de datos. Se utilizan para comparacion de
datos, estructuracion de complejos numéricos, y aplicaciones matematicas.

Una hoja de calculo es una herramienta muy util para las personas que trabajan
con numeros y que necesitan realizar calculos con ellos. Ella permite trabajar con
una gran cantidad de numeros y lleva incorporada una serie de funciones capaces
de realizar calculos matematicos, estadisticos, técnicos y financieros. La hoja de
calculo es una herramienta muy importante para la toma de decisiones, sobre
todo, porque nos permite ver el efecto que los cambios en las variables ocasionan
en el resultado buscado.

La estructura principal que utiliza este software para almacenar y organizar la
informacion es un area de trabajo en forma de matriz, como si fuera una hoja de
papel cuadriculado, formada por un numero determinado de filas y columnas, es lo
que se llama hoja de calculo.



La interseccidon de una fila y una columna se denomina celda, La celda puede ser
identificada por sus coordenadas columnalfila, lo que se llama direccion de celda.
Primero va la columna y luego el numero de fila. La celda que tengamos
seleccionada con el cursor o el ratdn se llama celda activa y es la que se ve
resaltada en la hoja de calculo.

La hoja es la unidad fundamental que define el area de trabajo, trae
predeterminada la cantidad de tres hojas por libro, pero eso no impide que
podamos reducir o aumentar la cantidad de hojas de un libro, segun las
necesidades e inclusive darle un nombre determinado o cambiarselo.

Las distintas celdas de las hojas contendran los datos o la informacion, que puede
ser no solamente en forma numérica, sino también textos (llamados rotulos) y
férmulas donde intervengan el contenido de otras celdas y funciones predefinidas
para calculos ya sea financieros, matematicos, estadisticos, etc. Las férmulas
tienen la capacidad de recalcularse si el contenido de una de las celdas a la que
hace referencia cambia.

Muchas empresas han desarrollado distintos tipos de software de hojas
electronicas de calculo, tales como: Excel, Lotus, Calc, Numbers, Kspread y
Quatro Pro.

Uso de la ayuda

Una vez que se tiene la aplicacion de la HEC abierta, basta con presionar la tecla
F1 para activar la ayuda, o bien en algunas HEC en la cinta de opciones
encontraras el menu de ayuda, también en el angulo superior derecho encontraras
un icono con el simbolo de interrogacion (?) que la activa.

Si colocas el cursor justo debajo del icono de la cinta de opciones, aparecera una
ventana emergente que describe la funcion del icono con la opcion de ampliar la
ayuda.
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Figura 3.1. Ventana emergente de ayuda en la HEC Excel. Fuente: Elaboracién propia.
Area de trabajo

Una caracteristica de las hojas de calculo es que el area de trabajo se presenta en
forma de tabla de celdas, creadas por filas y columnas.

Las columnas se nombran con letras. Primero se nombran de la Aala Zy
después continuan con AA, AB, ... AZ, BA,BB,BC..BZ y asi sucesivamente

Las filas se nombran con nUmeros
El numero de columnas vy filas varia dependiendo de la HEC.
Barra de formulas

La Barra de Formulas es el espacio en el que aparecen los valores o las
expresiones que escribimos en las celdas, también es en donde se crea y
modifican las formulas al tiempo que proporciona informacion acerca de las
funciones y sus argumentos.

Celdas y su formato

Una celda es la interseccidn entre una fila y una columna en una hoja de calculo.
La ubicacion de una celda viene dada por la letra de la columna seguida por el
nuamero de la fila de interseccion. La interseccion de la columna B y la fila 12 es la
celda B12.



El formato consiste en darle una buena presentaciéon a nuestra hoja de calculo
resaltando la informacion mas interesante, de esta forma con un solo vistazo
podremos percibir la informacion mas importante y asi sacar conclusiones de
forma rapida y eficiente.

En la barra de herramientas se encuentran algunos botones que permiten dar
formato a la HEC.

Subrayado
Negrita Alinearala
Fuente ;
| | l 4]0l alinear a la derecha
Dando formato
Arial w| |10 = | |Occidental v W XK S ‘@ =E = = =
T ) r T T t T— Vifietas
Tamafio Tipo Cursiva Centrado
Colar

Figura 3.2. Barra de herramientas de la HEC Excel. Recuperado de http://nydiaalexiita.blogspot.mx/2009/11/barras-de-
herramientas.html

Tipos de datos

Los datos que se pueden introducir en una celda son: texto, valores y férmulas.?

Texto

Un dato de tipo texto puede contener cualquier serie de caracteres (letras,
numeros y simbolos), es decir, es de naturaleza alfanumérica.

Cualquier serie de numeros mezclados con otros caracteres, por ejemplo
98%&56%, se toman como un dato de tipo texto. Los textos mas usuales son las
palabras, titulos, rétulos, letreros.

NGameros

Dentro de esta categoria se incluyen los numeros propiamente dichos, las fechas,
horas y porcentajes

Formulas

Las formulas permiten realizar calculos, mas o menos complejos, con los datos
introducidos en la hoja de calculo.

2 Obtenido de el 30/08/2017
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3.a.1 Ambiente de trabajo de la hoja electrénica de calculo.

. Minimizar,
Cinta de Ambiente de trabajo de la Hoja Electrénica de Calculo Ayuda maximizar-
opciones restaura y cerrar

Libro. Archivo de Fi
Litrnd - Exc Ia HEC ?

INICIO INSERTAR DBENOG DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR VISTA Inciat sesitn
=2 oA A =8 ¥- B Nutriemn Genesal . r‘_ iy ) S i i E““‘ﬂm' Ay W
[T N0 > <3 bt Fa o “
Pegee &% ECombimurycentir + $ - % %% Formate  Darformato Estlosde  Insertar Elenesar Foemato $l Reflena Oedersar  Busscary
. 4 o condvoonal * como tabia = celds + . . . £ Boort + y filrar » seleccionar *
Portapapeles % Anesudn > Mumern A Litdo Cela Moot -~
l, v
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- Barra de
2 e
- formulas
.-
% Seccion
: Columna
: Rango de
- ango celda |
8 Rengldn [celda | datos definido
9 por F3:G13
10
11
12
13
15 Click lado derecho
16 | para insertar, borrar | Conctrl + las flechas |
17 o renombrar hoja ! del cursorse alcanzala |
18 | Gltima columnay fila |
lesseoieseccendtanmasasan ]

Figura 3.3. Captura de pantalla. Elementos de la HEC. Fuente: Elaboracién propia.






3.a.1 Ejercicio. Coloca la funciéon que desempefan los siguientes botones de la HEC de
Google.

Boton Funcioén

Tematica:

3.b Series lineales, geométricas, cronoldgicas y de autorrelleno

3.b Series lineales, geométricas, cronoldgicas y de autorrelleno

Serie lineal y autorrelleno

Una serie lineal corresponde a lo que, en Matematicas, se conoce como una progresion
aritmética.

Una serie es un conjunto de datos que se incrementan automaticamente al arrastrar desde
el cuadro de llenado, las series se crearan en columnas o filas y con cierto tipo de datos.

e ; e
4 : Se_selpcmonan lgs peldas_(mmal v
15 la siguiente, que mdica el incremento).

‘\\

Se arrastra desde el cuadro de llenado.

- Se suelta el clic al llegar al limite deseado.

50

Figura 3.4. Serie lineal.
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Recuperado de https://tallerinformatica.wordpress.com/rangos/

Series geométricas

Una serie geométrica es una serie en la cual cada término se obtiene multiplicando el
anterior por una constante llamada razén. Por ejemplo, la siguiente serie con constante 1/2.

1
_1:

2478716 " Li2n

n

11 1 1 -
T+=+—+=+—+- Z
=1

Serie cronolodgica
Es una sucesion de fechas que cumplen con determinado patron de comportamiento

En la Figura 3.5 se muestra una serie que inicia el primero de enero y se incrementa la
fecha cada tercer dia.

A
01/01/2018
03/01/2018
05/01/2018
07/01/2018
09/01/2018
11/01/2018

| 13/01/2018
15/01/2018
17/01/2018
19/01/2018

, _ _ 21/01/2018 . ‘
Figura 3.5. Serie cronologica. Fuente: Elaboracién propia.

W = ool s W ke

=
=

En Excel, para controlar manualmente como se crea una la serie o utilizar el teclado para
rellenarla, se debe hacer clic en el comando Serie de la ficha de Inicio, grupo Modificar,
boton Rellenar. Ver figura 3.6.

Pagina 1
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Figura 3.6. Creacion de series en Excel. Fuente: Elaboracién propia.

3.b.1 Practica de Series

Genera un libro nuevo de trabajo, el cual contendra los siguientes tres ejercicios, cada uno
en una hoja del libro.

La hoja uno rendmbrala como lineal y genera las siguientes series:

2,4 ...30
1,15...10
-10,-9... 10

La hoja dos rendmbrala como geométrica y genera las siguientes series:

2,4, 8, 16 ... 32768, esta serie geométrica corresponde a 2", 2% 232* ... 2" Utiliza el
comando de Series. Ver figura 3.7

1, 0.5, 0.25 ... 0.000244, esta serie corresponde a

Pégina 2
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Alignment K Number 7
G H | J | K | L | M |
'
2 Series m .
4
Series in Type Date unit
(©) Rows ) Linear @ Day
@ Columns © Growth Weekday
Date Month
AutoFill Year
Step value: Stop value:
[ ok || cance |

8

16

32

64
128
256
312
1024
2048
4096
8192
16384
32768

Figura 3.7. Creacion de la serie geométrica del inciso a). Fuente: Elaboracién propia.

La hoja tres rendmbrala como cronolégica y genera las siguientes series

4/11/2020, 7/11/2020 ... 10/12/2020

6-ene-25, 6-feb-25 ... 6-ene-26

. C | D | E
04/11/2020 06-ene-25
07/11/2020 06-feb-25
10/11/2020 06-mar-25
13/11/2020 06-abr-25
16/11/2020 06-may-25
19/11/2020 06-jun-25
22/11/2020 06-jul-25
25/11/2020 06-ago-25
28/11/2020 06-sep-25
01/12/2020 06-oct-25
04/12/2020 06-nov-25
07/12/2020 06-dic-25
10/12/2020 06-ene-26

Figura 3.8. Captura de pantalla ilustrando los resultados de las series cronoldgicas incisos a) y b). Fuente: Elaboracién propia.
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3.c. Tematica:

3.c.1 Formulas.

Edicion de formulas.

Potencia, raiz cuadrada.

Referencias relativas y referencias absolutas

Aplicaciones matematicas

3.c.1 Formulas.
Edicion de féormulas, potencia y raiz cuadrada

Para insertar formulas en una hoja electronica de calculo se deben considerar los
siguientes puntos:

1. Toda féormula empieza con el operador de =

2. Los operadores aritméticos se representan como:
Menos -
Mas +
Multiplicacion *

Division /

Potencia A

3. Se aplica la jerarquia de operadores en la solucién de una férmula, de acuerdo con el
siguiente orden:

Los paréntesis permiten agrupar los operandos dentro de una férmula para dar prioridad de
ejecucion.

Ejemplo:
=4+3*2 -> 10
=(4+3)*2 -> 14

Pagina 4
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h

4. Un radical puede ser expresado como una potencia fraccionaria, ya que Q/aim =a
Ejemplo:

V52 > =54(3/4)

V144> =1447N(1/2)

5.- Las férmulas, llamadas asi, hacen referencia al contenido de las celdas por medio del
nombre de éstas, también pueden colocarse directamente los numeros para calcular una
operacion aritmética.

Ejemplo:
A B C D
113 6 =AT*B1T—— Férmula, ya que hace
2 referencia al contenido
de las celdas
3
4 =3*6
i
5 \ ..
Operacién
aritmética

Referencia relativa y referencia absoluta

La referencia relativa es aquella que se localiza relativamente a una direccién de una celda,
es decir, de acuerdo con la posicidn en que se encuentre la celda donde se escribio la
férmula. Indica a la hoja de calculo la distancia de celdas hacia abajo, arriba, izquierda y
derecha.

La referencia absoluta es aquella que representa una direccion especifica, cuando la
férmula se copia se conserva la formula integra. La referencia absoluta se determina
colocando el signo de délar ($) antes de la letra de la columna y antes del nimero de la fila
que se quiera sea absoluto®.

A7 $ASS7

Referencia relativa Referencia absoluta

3 Obtenido de el
28/08/2017
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3.c.1 Practica de referencia relativa

Captura la siguiente informacion, tal cual como se muestra en la figura 3.9 y calcula el
precio unitario y el total tomando en cuenta las indicaciones de los cuados de texto.

A B C D E F G H | Figurc
1 |Realiza el siguiente formato de factura. Guardalo con el nombre de factura 3.9
2 — Férmul
3 Lapllz S 5.00 Regla! S 6.00 as  con
4 |Boligrafo 5 8.00 Plumadn 5 7.00 referen
5 Cuaderno |5 12.00 Sacapuntas | $ 4,00 cias
b |Goma 3.00 Pegamento 9.00 .
$ g $ relativa
! s
8 Factura Niimero: )
— o : Fuente:
9 |Descripcion |Precio unitario |Cantidad  |Total L
— — —— Hacerreferenciaala Elabor
10 |Lapiz =B3 =B107C10 celda gue contiene el acién
11 Boligrafo | $ 5.00 _fl_.--"""_- precio unitario (arriba). .
12 Cuaderno | $ 1200 _—5% - Ejemplo: propia.
13 |Goma 5 3,007 5 - Para lapiz =B3
14 |Regla 5 6.00 5 - Paragoma =B6
15 Plumdn s 7.00 5 -
16 |Sacapuntas | 5 4,00 5 -
17 |Pegamento | 5 9,00 5 -
18 Subtotal =SUMA(DI0:D17) e Colocalas formulas para
19 15% IVA =D18*0.15 calcular el:
20 subtotal =suma(D10:D17)
il Total =SUMA(D18:D19) 15% IVA=D1870.15
Total=D18+D19
22
23
24
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3.c.2 Practica Referencia absoluta

Captura la siguiente informacion, tal cual como se muestra en la figura 3.10 y calcula los

datos faltantes tomando en cuenta las indicaciones de los cuadros de texto.

[=oIRELY . B R S R R

10
11
12
13
14
15
16
17
13
19
20
1
22

Figura 3.10. Férmulas con referencias absolutas. Fuente: Elaboracién propia.

A B C )]

La siguientes personas constantemente organizan fiestas. El costo se reparte de acuerdo al nimero de invitados que cada persona |leve.
Disefia un formato que permita calcular el costo de cada persona. Utiliza farmulas con direccionamiento relativo y absoluto

Guardalo con el nombre de fiesta

E F

Costo Total -

Colocacualquiercosto s

Namero de
Nombre |invitados (Total a pagar

luan =BB*5B55/58517—

Pedro /

Mariana f

Lucia /

Ernesto f

Juan

Maria /

Sonia /

Patricif

=SUMA(BS:B16)

‘--_--‘-"---

Coloca cualgquier
numero de invitados en
cadacelda

Colocar formula
haciendo referencias
absolutas a 5855y 58517
ycopia la formula.
=BE*5B55/58517

Suma total
deinvitados

|
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Aplicaciones Matematicas
3.c.3 Practica “Teorema de Pitagoras”

Para encontrar la hipotenusa de un triangulo rectangulo se usa el Teorema de Pitagoras
c=-/a’+b?, donde c es la hipotenusa y a y b los catetos.

c3 Este triangulo rectangulo contendra los valores de los catetos en las celdas
A3 A3 y B3. En C3 estara la formula que calcula el valor de la hipotenusa.

Por lo que:
B3

1. ¢Cual de las siguientes expresiones representa la formula -/A3* +B3* en una HEC?
Subrayala.

1) =(A3%+B3%)A(1/2) 2) =(A3/2+B3"2)N2/1)  3) =(A3/2+B32)N(1/2)

2. Captura la férmula correcta y los titulos en la HEC, tal como se muestra en la figura 3.11

A B C D
1 Teorema de Pitagoras _
. Al terminar
2 cateto cateto hipotenusa presiona
3 [=as... {ENTER}
a
Figura 3.11. Férmula de Pitdgoras en HEC. Fuente: Elaboracién propia.

3. ¢Porqué al terminar de introducir la formula y presionar {ENTER} aparece el valor de
cero en la celda C3? R=

4. ;Qué valor tendra C3 siA3 esiguala4 yB3 a3? R=

5. Encuentra el valor de la hipotenusa para los siguientes valores de los catetos

A3 (cateto) B3 (cateto) C3 (hipotenusa)
4 5 R=
5 6 R=
6 7 R=

6. Como habras notado, basta con cambiar el dato de una celda que contiene el valor de
los catetos y automaticamente se realiza el calculo de la féormula de la hipotenusa.
¢ Consideras esto una ventaja de las HEC? ; Por qué?
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7. Guarda tu trabajo con el nombre de Pitagoras.
3.c.4 Practica Férmula de Herén

En geometria plana elemental la férmula de Herdn, atribuida invencidn al matematico
griego, Herdn de Alejandria, da el area de un triangulo conociendo las longitudes de sus
tres lados a, b y c:*

Area = \/S(S —a)(s—b)(s—r0)

Donde s es el semiperimetro del triangulo:

_a+b+c
ST

1. Elabora una HEC, que determine el area de una serie de triangulos, utilizando la férmula
de Herodn.

Ejemplo:

- B C D E F G H
1 Calculo del drea de tridngulos utilizando la formula de Herén
3 medidz ladea Area =(B7*(B7-B3)*(B7-B4}*{B7-B5))"1/2)
4 medidaladob
5 |medida ladoc

f

| Semiperimetro ={B3+B4+B5)/2

|
o

[, B R VS )

Q

Figura 3.12. Férmula de Herén en HEC. Fuente: Elaboracién propia.

* Obtenido de el 29/08/2017
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2. Encuentra el valor del semiperimetro y del area, para las siguientes medidas de los lados
de los triangulos

Ladoa | Lado b | Lado c | Semiperimetro Area
4 54 6
2 2.7 3
12 10 9

3. Guarda tu trabajo con el nombre de Herén.

3.d. Tematica:

3.d.1 Gréfica de barras y circulares
3.d.1 Grafica de barras y circulares
Grafica de barras

Se pueden trazar datos que se organizan en columnas o filas de una hoja de calculo en un
grafico de barras. Los graficos de barras muestran comparaciones entre elementos
individuales.

Temperatura diaria

85°F T
80°F T
75°F T
70°F+
Lun Mar Mie Jue Yie Sab Dom
Figura 3.13. Gréfica de barras. Recuperado de

http://es.bachipedia.wikia.com/wiki/Elaboraci%C3%B3n_de_Graficas:_circular,_barras, burbuja,_Columnas, |%C3%ADneas,_X_y_Y

Grafica circular

En un grafico circular se pueden representar datos contenidos en una columna o una fila de
una hoja de calculo. Los graficos circulares muestran el tamafio de los elementos de una
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serie de datos, en proporcion a la suma de los elementos. Los puntos de datos de un
grafico circular se muestran como porcentajes del total del grafico circular.

Distribucidn de alumnos encuestados segin su
interés por sequir estudios universitarios.

H3.74%

O Interesado

B Mo Interesado

B.26%

Figura 3.14. Gréfica circular. Recuperado de
http://es.bachipedia.wikia.com/wiki/Elaboraci%C3%B3n_de_Graficas:_circular,_barras, burbuja,_Columnas, 1%C3%ADneas, _X_y Y

3.d.1 Practica Los Candidatos

Grafica los siguientes datos de una encuesta sobre las elecciones para presidente de la
Republica Mexicana que se realizé a 1070 personas en tres periodos: del 1 al 3 de marzo,
del 16 al 18 de marzo y del 28 al 30 de abril en viviendas en todo el pais®.

Captura la siguiente informacion con los resultados obtenidos en las encuestas, tal cual
como se muestra en la figura 3.15, coloca la informacién en la celda correspondiente.

® Obtenido de:
el 1 de mayo del 2018.
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A B C D E
Si en este momento se celebraran elecciones para
presidente de la Republica ;Por cual de estos
posibles candidatos votaria usted?
2 |Candidatos Marzo 1-3 |Marzo 16-18 | Abril 28-30
Andrés Manuel
3 |Ldpez Obradar 27% 28% 29%
Ricardo Anaya
4 |Cortés 23% 22% 24%
José Antonio
Meade 20% 20% 20%
6 |Margarita Zavala 1% 3% 4%
Jaima Rodriguez
7 |"El Bronco" 1% 2% 2%
8 | Otro o indefinido 28% 25% 21%
g

Figura 3.15. Votaciones a los Candidatos a la presidencia de la Republica Mexicana. Fuente: Elaboracién propia.

Realiza una grafica de barras de Candidatos VS Preferencias por periodo encuestado.

Primero selecciona los datos a graficar, en este caso el rango A2:D8 Utiliza el comando
Graficos de la Cinta de Opciones Insertar y selecciona el grafico de barras, adiciona el titulo
y listo, la grafica obtenida debe ser semejante a la figura 3.16

Candidatos VS Preferencias por periodo
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0%

Andrés ManuelRicardo Anaya José Antonio  Margarita Jaima Otro o
Lépez Cortés Meade Zavala Rodriguez "EI  indefinido
Obrador Bronco"

Marzo 1-3 Marzo 16-18 Abril 28-30

Figura 3.16. Grafica de barras que muestra la preferencia de los Candidatos a la presidencia de la Republica Mexicana. Fuente: Elaboracién propia.

Obtén el promedio por candidato y realiza una grafica circular de Candidato VS
Preferencias promediadas. Ver figura 3.17 Calcula el

promedio por
candidato
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A B C D E
Si en este momento se celebraran elecciones para
presidente de la Republica ;Por cual de estos posibles
candidatos votaria usted?
Candidatos Marzo 1-3 |Marzo 16-18|Abril 28-30|Promedio
Andrés Manuel
Lopez Obrador 27% 28% 29% 28%
Ricardo Anaya
Cortés 23% 22% 24% 23%
José Antonio
Meade 20% 20% 20% 20%
Margarita Zavala 1% 3% 4% 3%
Jaima Rodriguez
7 |"El Bronco" 1% 2% 2% 2%
g |Otro o indefinido 28% 25% 21% 25%

a

Figura 3.17. Promedio de preferencia a los candidatos de la Repiblica Mexicana. Fuente: Elaboracién propia.

Para la grafica circular debes seleccionar los datos a grafica A2:A8, presiona la tecla control
y sin dejar de soltarla selecciona, con el mouse, el rango de E2:E8, como se muestra en la
figura 3.18

A

B

C

D

E

Si en este momento se celebraran elecciones para
presidente de la Republica ;Por cual de estos posibles

candidatos votaria usted?
Candidatos Marzo 1-3 |Marzo 16-18|Abril 28-30|Promedio|
Andrés Manuel
Ldpez Obrador 27% 28% 29% 28%
Ricardo Anaya
Cortes 23% 22% 24% 23%
José Antonio
Meade 20% 20% 20% 20%
Margarita Zavala 1% 3% 4% 3%
Jaima Rodriguez
"El Bronco" 1% 2% 2% 2%
Otro o indefinido 28% 25% 21% 25%

Figura 3.18. Seleccién de rangos o celdas no adyacentes. Fuente: Elaboracién propia.

Posteriormente Utiliza el comando Graficos de la Cinta de Opciones Insertar y selecciona el
grafico circular con porcentajes, adiciona el titulo y listo, la grafica obtenida debe ser
semejante a la figura 3.19
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PROMEDIO DE PREFERENCIAS POR CANDIDATO

B Andrés Manuel Lépez
Obrador

HRicardo Anaya
Cortés

m José Antonio Meade
B Margarita Zavala
® Jaima Rodriguez "El

Bronco"

m Otro o indefinido

Figura 3.19. Gréfica circular que muestra el promedio de la preferencia de los Candidatos a la presidencia de la Repiblica Mexicana. Fuente:
Elaboracién propia.

3.d.2 Practica Deportivo el Atlético

1. Alicia, Carlos y Renata decidieron inscribirse al deportivo “El Atlético”, por lo que tienen
que considerar los gastos para poder asistir y estar en forma, la tabla muestra los gastos
por persona. La inscripcion y mensualidad es la misma para los tres. Captura la siguiente
informacion:

A B C D E

1 |Deportivo "El Atlético”

2 | Inscripcion $300.00

3 | Mensualidad $500.00

4
5 Alicia Carlos Renata Total
6 | Transporte $ 320.00 $ 400.00 $200.00

7 | Zapato —tenis $ 250.00 $ 480.00 $ 350.00

8 |Ropa deportiva | $ 400.00 $ 300.00 $ 450.00

9 |Dieta $ 750.00 $ 1200.00 $800.00

10 | Total

11
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2. Describe el procedimiento para centrar con respecto a varias columnas el titulo Deportivo
“El Atlético” (de la celda A1 ala E1)

3. ¢ Cual es la férmula para calcular el total de gastos por transporte?

, copia la formula para

calcular el total de gastos por zapato, ropa y dieta.

4. ¢Cual es la formula para calcular el total de gastos de Alicia (incluyendo inscripcion y
mensualidad)? Utiliza direcciones absolutas para poder copiar la formula a Carlos y Renata

5.Explica como elaboras una grafica de barras de los gastos (Transporte, zapatos ropa y
dieta) por persona (Alicia, Carlos y Renata). Que datos seleccionas y que instrucciones
ejecutas

6. Explica como elaboras una grafica circular del gasto total por persona. (Que datos
seleccionas y que instrucciones ejecutas)

3.e. Tematica:
3.e.1 Gréficas de dispersion

3.e.2 Analisis de graficos (lineales: interseccidon con el eje de las ordenadas y pendiente,
cuadraticas: sus coeficientes A, B, y C)

3.e.1 Graficas de dispersion

Un diagrama de dispersion o grafica de dispersion o grafico de dispersién es un tipo de
diagrama matematico que utiliza las para mostrar los valores de
dos variables para un conjunto de datos®

3.e.2 Andlisis de graficos (lineales: interseccion con el eje de las ordenadas y
pendiente, cuadraticas: sus coeficientes A, B, y C)

Grafica de funciones lineales

® Obtenido de: el 4/05/2018
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La de una recta son los puntos donde la recta intersecta, o cruza, los ejes
horizontal (x) y vertical (y).

Las funciones lineales son siempre de la forma: y=mx + b

Donde m es la pendiente y la b es la interseccion en y.

La interseccion en y esta expresada por: (0,b) y es donde la recta corta el eje de y

La pendiente es la inclinacion de una recta. Una forma de calcular la pendiente de una
recta usando la siguiente féormula. Dado dos puntos (X1,y1), (X2,¥2),que estan en una recta L,
la inclinacion o la pendiente m de la recta de determina mediante’

Y2—M1
m=———-
X2 —Xq Y
f(x)=2x
Eje de | l m=2
coordenadas |
\ l -
(0,0)
Figura 3.20. Gréfica lineal. Recuperado de

http://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-lineal/

Grafica de funciones cuadraticas

Las funciones de segundo grado o cuadraticas son aquellas en las que la mayor potencia
de la incégnita es dos.

La expresion general de este tipo de ecuaciones es: ax?+bx+c
donde x representa la incégnita y a, b y ¢ son constantes.

a es el coeficiente cuadratico. Es fundamental que a sea distinto de 0, ya que sino se
trataria de una ecuacion de primer grado.

b es el coeficiente lineal.

c es el término independiente.

" Obtenido de: el 4/05/2018
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La grafica de una funcion de segundo grado es una parabola. Esto quiere decir que si
representamos en el plano cartesiano la funcion y=ax*+bx+c tendremos una parabola con
la coordenada x del vértice en -b/2a°.

Una primera caracteristica de la parabola es la orientacion o concavidad de la parabola.
Hablamos de parabola concava si sus ramas o brazos se orientan hacia arriba y hablamos
de parabola convexa si sus ramas o brazos se orientan hacia abajo. Esta distinta
orientacién esta definida por el valor (el signo) que tenga el término cuadratico ax?:

Si a > 0 (positivo) la parabola es céncava o con puntas hacia arriba, Si a < 0 (negativo) la
parabola es convexa o con puntas hacia abajo.

Ordenada al
SrPE
Of Jcl =

= Vertice

Figura 3.21. Grafica de una funcion cuadratica. Recuperado de https://sites.google.com/site/625funcioncuadratica/forma-polinomica-de-la-
funcion-cuadratica

3.e.1 Practica graficas de funciones lineales, polinomiales y racionales
1.- Ejecuta la hoja electrénica de calculo (HEC).

2.- A partir de la celda A1 escribe: GRAFICA DE LA FUNCION LINEAL
Coloca tu cursor en B3 y escribe f(x)=-5x+6

3.- Para tabular esta funcion lineal f(x)= -5x+6, realiza lo siguiente:

Escribe en la celda A5 el numero -5 enseguida da <enter>

En la celda A6 escribe -4.5 y da <enter>

Selecciona las celdas A5 y A6 y sujeta con el raton la esquina inferior derecha de la celda
A6 y arrastra hacia abajo hasta la celda A25. ;Qué sucede?

Ahora introduce la férmula correspondiente a la funcién dada, en la celda B5:

& Obtenido de:

el 4/05/2018
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=-5*A5+6 presiona <enter>
Noétese que en lugar de X se esta escribiendo la celda A5 que contiene el valor -5.

Copia la formula, sujetando con el raton la esquina inferior derecha de la celda B5 y arrastra
hacia abajo hasta B25. ¢ Qué sucede?

4 .- Para graficar la funcion lineal f(x)= -5x+6, realiza lo siguiente:
Selecciona con el raton el rango de datos A5:B25

Ubica el icono de INSERTAR — GRAFICO y da clic en este.
Selecciona el tipo de grafico “Dispersion XY”

Como titulo coloca “Funcion lineal”

Continua hasta finalizar el asistente para graficos.

De manera semejante a los puntos explicados anteriormente, grafica las siguientes
funciones (realiza cada funcion en una hoja diferente del libro de trabajo):

7.- La funcion lineal f(x)=2x+7

8.- La funcion cuadratica f(x) = x* +5x+6

9.- La funcién racional f(x)= 3 3+5 (observa que el denominador debe estar entre

X2
paréntesis en la férmula)

10.- La funcién cabica f(x) =—-2x> +3x* +2x+1

11.- Guarda tu archivo con el nombre de grafica de funciones.
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3.f Tematica:
3.f.1 Funciones matematicas y trigonométricas
Radianes

Seno, Coseno, tangente, arco seno, arco coseno y arco tangente

3.f.1 Funciones matematicas y trigonométricas

Radianes

Un radian es el angulo central de una circunferencia que abarca un arco de igual longitud
que el radio de la misma. Es decir, si la circunferencia tiene radio R, un radian es el angulo
que abarca un arco de longitud R:®

Figura 3.22. Radian. Recuperado de https://www.gaussianos.com/que-es-un-radian/

En grados sexagesimales (o0 simplemente grados) se tiene la equivalencia entre estas dos
medidas:

180° = - rad

Por tanto, un radian corresponde a, aproximadamente, 57.295°

Funciones trigonométricas

las funciones trigopnométricas son aquellas que estan asociadas a una razén trigonométrica.

° Obtenido de: el 4/05/2018
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Las razones trigopnométricas de un angulo a son las obtenidas entre los tres lados de un
triangulo rectangulo. Es decir, las comparaciones por su cociente de sus tres lados.

3.f.1 Practica Grados sexagesimales a radianes
. . . . . . 180
Convierte los siguientes, puedes aplicar la equivalencia de que rad = —

Donde el valor de m se puede obtener con la funcion =pi()

También puedes utilizar la funcién definida en la HEC para convertir grados a radianes.

A B
1 Grados |Radianes
2 360| 6.283185307
3 270] 471238898
4 180| 3.141592654
5 | 90| 1.570796327
3]
7
g
9

60| 1.047197551
45| 0785398163
30| 0.523598776
27.3| 1.000073661

3.f.2 Practica Funciones trigonométricas

Utilizando la HEC, Calcula los valores de las seis funciones trigonométricas del angulo 6

Cateto 3
opuesto

Y
Cateto adyacente

Figura 3.23. Tridngulo rectdngulo. Fuente: Elaboracién propia.

Completa la tabla...
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Funcion trigonométrica Férmula en la HEC Resultado

Ejemplo:

cateto opuesto =Sen(3/5) 0.5646
hipotenusa

Sen 0 =

Cos 0 =

Tan @ =

Cosec 0 =

Sec O =

Cotg 6 =

Guarda el archivo con el nombre de funciones trigonométricas

3.g. Tematica:
3.9.1 Funciones Estadisticas (Conteo condicional, Maximo, Promedio, Varianza).

3.9.2.0rdenar y filtrar

3.9.1 Funciones Estadisticas (Conteo condicional, Maximo, Promedio, Varianza).

La Estadistica es una disciplina matematica que estudia las formas de recopilar, resumir y
sacar conclusiones de los datos. Las funciones estadisticas de en las HEC permiten
realizar el anadlisis estadistico de informacién, ya que este requiere de férmulas para
obtener la media, varianza mediana, desviacion estandar y otras.

Las funciones Estadisticas sirven para realizar el analisis de los datos almacenados en una
hoja de calculo. Permitiendo por ejemplo obtener el numero de entradas de datos o el valor
promedio de los mismos.

3.9.2 Ordenar y filtrar

La ordenacion es una de las partes esenciales del analisis de datos. Con esta
funcionalidad, se puede poner en orden alfabético una lista de productos u ordenar
cronologicamente una serie de fechas.
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Los filtros en las HEC facilitan la busqueda de un subconjunto de datos dentro de un rango
para poder trabajar con el mismo. Este subconjunto de datos o rango filtrado muestra las
filas que cumplen el criterio que se especifique para una columna.

Al utilizar un filtro este no reorganiza el resultado mostrado, pero si permite aplicar formato,
representar en graficos e imprimir dicho rango. El filtrado oculta temporalmente las filas que
no se desean mostrar.

En Excel, para ordenar vy filtrar, primeramente, debes seleccionar el rango de datos y
posteriormente dar clic en la seccion de Ordenar y Filtrar de la cinta de opciones Datos™.

5| [a77] 7 | % Borrar
% LA | %

L» Volver a aplicar
;’-\l QOrdenar || Filtro

N

¥ Avanzadas

Ordenar y filtrar

Figura 3.24. Seccién Ordenar y filtrar. Fuente: Elaboracion propia.

3.g9.1. Practica Funciones Estadisticas, ordenar y filtrar.

Con esta practica aplicaras funciones estadisticas con datos obtenidos de internet sobre el
Salario Minimo.

1. Investiga ¢ Qué es el salario minimo?

2. Obtén el salario minimo profesional en México en la URL: http://elinpc.com.mx/salario-
minimo-en-mexico/#profesionales, copia la informacion en la hoja electrénica de calculo.
La informacién que aqui se presenta corresponde al afio 2018.

Profesion Salario Minimo

Albanileria, oficial de 114.95

Boticas, farmacias y droguerias, |99.99
dependiente(a) de mostrador en

Bulddzer y/o traxcavo, operador(a) de |121.09

Cajero(a) de maquina registradora 101.97

Cantinero(a) preparador(a) de|104.34
bebidas

Carpintero(a) de obra negra 114.95

Carpintero(a) en fabricacion y|112.83
reparacion de muebles, oficial

10 Obtenido de: el 4/05/2018
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Profesiéon Salario Minimo
Cocinero(a), mayor(a) en|116.59
restaurantes, fondas y demas
establecimientos de preparacion y

venta de alimentos

Colchones, oficial en fabricacién y|105.51
reparacion de

Colocador(a) de mosaicos y azulejos, | 112.38
oficial

Construccion de edificios y casas|106.35
habitacién, yesero(a) en

Cortador(a) en talleres y fabricas de|103.2
manufactura de calzado, oficial

Costurero(a) en confeccion de ropa|101.8
en talleres o fabricas

Costurero(a) en confeccion de ropa|104.84
en trabajo a domicilio

Chofer acomodador(a) de automéviles | 107.14
en estacionamientos

Chofer de camion de carga en general | 117.6
Chofer de camioneta de carga en|113.88
general

Chofer operador(a) de vehiculos con|109
grua

Draga, operador(a) de 122.33
Ebanista en fabricacion y reparacion | 114.67
de muebles, oficial

Electricista instalador(a) y[112.38
reparador(a) de instalaciones
eléctricas, oficial

Electricista en la reparacion de|113.6
automdviles y camiones, oficial

Electricista reparador(a) de motores|109

y/o generadores en talleres de
servicio, oficial
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Profesion Salario Minimo

Empleado(a) de gdéndola, anaquel 0|99.66
seccion en tiendas de autoservicio

Encargado(a) de bodega y/o almacén |103.71

Ferreterias y tlapalerias, | 106.07
dependiente(a) de mostrador en

Fogonero(a) de calderas de vapor 109.9
Gasolinero(a), oficial 101.8
Herreria, oficial de 110.74

Hojalatero(a) en la reparacion de|112.83
automoviles y camiones, oficial

Lubricador(a) de automdviles, | 102.69
camiones y otros vehiculos de motor

Manejador(a) en granja avicola 98.43

Maquinaria agricola, operador(a) de | 115.59

Maquinas para madera en general,|109.9
oficial operador(a) de

Mecanico(a) en reparacion de|119.18
automdviles y camiones, oficial

Montador(a) en talleres y fabricas de |103.2
calzado, oficial

Peluquero(a) y cultor(a) de belleza en |{107.14
general

Pintor(a) de automdviles y camiones, | 110.74
oficial

Pintor(a) de casas, edificios y|109.9
construcciones en general, oficial

Planchador(a) a maquina en|101.97
tintorerias, lavanderias y
establecimientos similares

Plomero(a) en instalaciones | 110.12
sanitarias, oficial

Radiotécnico(a) reparador(a) de|114.67
aparatos eléctricos y electronicos,
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Profesion Salario Minimo

oficial

Recamarero(a) en hoteles, moteles y|99.66
otros establecimientos de hospedaje

Refaccionarias de automoviles y|103.71
camiones, dependiente(a) de
mostrador en

Reparador(a) de aparatos eléctricos |108.54
para el hogar, oficial

Reportero(a) en prensa diaria impresa | 236.28

Reportero(a) grafico(a) en prensa|236.28
diaria impresa

Repostero(a) o pastelero(a) 114.95
Sastreria en trabajo a domicilio, oficial | 115.59
de

Secretario(a) auxiliar 118.9

Soldador(a) con soplete o con arco|113.6
eléctrico

Tablajero(a) y/o carnicero(a) en|107.14
mostrador

Tapicero(a) de  vestiduras de|109
automoviles, oficial

Tapicero(a) en reparacion de|109
muebles, oficial

Trabajo social, técnico(a) en 129.98

Vaquero(a) ordefiador(a) a maquina |99.66

Velador(a) 101.8

Vendedor(a) de piso de aparatos de |104.84
uso doméstico

Zapatero(a) en talleres de reparacion|103.2
de calzado, oficial

3. Una vez que se tiene la informacién acomodada en la Hoja Electrénica de Calculo, obtén:
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a) El salario minimo Utiliza la funcién* =MIN(Rango de datos)
b) El salario maximo Con la funcién =MAX(Rango de datos)
c) El promedio Con la funcién =PROMEDIO(Rango de datos)
d) La mediana Con la funcién =MEDIANA(Rango de datos)
e) Lamoda Con la funcion =MODA(Rango de datos)
f) La varianza Con la funcién =VAR(Rango de datos)
f) La desviacion estandar Con la funcion =DESVESTA(Rango de datos)
g) Oficios con salario mayor al promedio

Con la funcién =CONTAR.SI(Rango de datos, criterio)

Ejemplo: =CONTAR.SI(B2:B60,"<113.57")
h) Oficios con salario menor o igual al promedio

Con la funcién =CONTAR.SI(Rango de datos, criterio)

Ejemplo: =CONTAR.SI(B2:B60,">=113.57")

i) Realiza una grafica circular con porcentajes del numero de oficios con sueldo mayor y
menor o igual al promedio.

Utiliza la cinta de
opciones Insertar
Grdéfico

Figura 3.25. Icono para crear gréficos. Fuente: Elaboracién propia.

A continuacién, se muestran los resultados, con base en la informacién de la tabla de
Salarios Minimos Profesionales.

Salario Salario Promedio | Mediana Moda | Varianza | Desviacion
Minimo Maximo Estandar
$98.43 $236.28 $113.57 $109 $109 580 24

Oficios con salario mayor al promedio 40

1 Estas instrucciones corresponden a la hoja de célculo Microsoft Excel
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Oficios con salario menor o igual al promedio 19

Salario minimo

Oficios con
salario
mayor al
promedio

32%

Oficios con 68%
salario

menor o

igual al

promedio

Figura 3.26. gréfica circular del Salario Minimo con porcentajes. Fuente: Elaboracién propia.

j) Ordena los datos con respecto al salario minimo del mayor al menor, utiliza la cinta de
opciones DATOS, seccion ORDENA. ;Qué profesion es la mejor pagada?

k) Filtra las profesiones que tienen el valor de la MODA, utiliza la utiliza la cinta de opciones
DATOS, seccion FILTRO. ¢ Cuales son las profesiones que perciben el valor de la moda?

Respuestas: j) Reportero(a) en prensa diaria impresa, k) Chofer operador(a) de vehiculos
con grua, Electricista reparador(a) de motores y/o generadores en talleres de servicio,
oficial, Tapicero(a) de vestiduras de automoéviles, oficial y Tapicero(a) en reparacion de
muebles, oficial.

5. Guarda el ejercicio con el nombre de funciones estadisticas.
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3.h Tematica:
3.h.1 Funciones
Loégicas (negacion, conjuncion, disyuncion y condicional)

Texto (caracter, cédigo, concatenar, mayusculas, encontrar)

3.h.1 Funciones
Funciones logicas

Las funciones logicas en las HEC se utilizan en la toma de decisiones. En base al resultado
de una funcién decidiremos si ejecutar o no cierta accion requerida.

La siguiente tabla describe las funciones logicas®?

Funcion légica Descripcion
Negacion Cambia FALSO por VERDADERO y VERDADERO por
FALSO
No
Conjuncién Comprueba si todos los argumentos son VERDADEROS vy
v devuelve VERDADERO.
Devuelve FALSO si alguno de los argumentos es FALSO.
Disyuncion Comprueba si alguno de los argumentos es VERDADERO vy
o devuelve VERDADERO.
Solo devuelve FALSO si todos los argumentos son FALSO.
Condicional Comprueba si se cumple una condicién y devuelve un valor si
S| se evalua como VERDADERO vy otro valor si se evalua como
FALSO.

Funciones de texto

Las HEC tienen una gran cantidad de funciones de texto que se pueden utilizar para
concatenar, comparar, al igual que varias funciones de formato, como IGUAL que determina
si dos cadenas de texto son exactamente iguales, o MAYUSC que convierte todos los
caracteres de una cadena a mayusculas.

2 Obtenido de: el 4/05/2018
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La siguiente tabla describe las funciones de texto mas utilizadas.

Funcion de texto | Descripcion

Caracter Devuelve el caracter especificado por el numero de codigo
ASCII.
Caodigo Devuelve un codigo numérico ASCII del primer caracter de

una cadena de texto

Concatenar Concatena o junta varios elementos de texto en uno solo.
Mayusculas Coloca el texto en mayusculas.
Encontrar Devuelve la posicion inicial de una cadena de texto, o de un

caracter, dentro de otra cadena de texto. La funcion
ENCONTRAR hace diferencia entre mayusculas vy
minusculas.

Igual Comprueba si dos valores de texto son idénticos.

3.h.1 Practica Funciones légicas

a) Captura la informacién tal cual se muestra en la imagen 3.27

A B C D E
1 comparaciones
2 |valor1 valor 2 Y o NO
3 4 I
4 10 10
5 7 4
6

Figura 3.27. Valores para funciones légicas. Fuente: Elaboracién propia.

b) Compara con el operador “mayor que” los valores numeéricos del valor 1 y el al valor 2.
En la celda C3 ingresa la funcién =Y(A3>B3,A4>B4,A5>B5)

En la celda D3 ingresa la funcion =O(A3>B3,A4>B4,A5>B5)

En la celda E3 ingresa la funcién =NO(A3>B3)

Debes obtener los siguientes resultados.
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A B C D E
1 comparaciones
2 valor1 valor 2 Y 0 NO
3 4 7| FALSE TRUE TRUE
4 10 10
5 7 4
3

Figura 3.28. Resultados de las funciones légicas. Fuente: Elaboracién propia.

1. ¢ Por qué obtuviste el valor de falso en la funcion logica Y?

2. ¢ Por qué obtuviste el valor de verdadero en la funcion légica O?

1. ¢ Por qué obtuviste el valor de verdadero en la funcién légica NO?

c) Cambia los valores de las celdas del rango A3:B5. observa que pasa con los resultados
de las comparaciones.

d) Guarda la practica con el nombre de funciones logicas.

3.h.2 Practica Funciones de texto

a) Captura la informacién tal cual se muestra en la imagen 3.29

A B C D E F
1 Funcién de texto
2 | texto |Concatenar |Mayusculas Codigo |Caracter| Encontrar
2 | Hola
4 | mundo

Figura 3.29. Valores para funciones de texto. Fuente: Elaboracién propia.

b) Aplica las siguientes funciones a las palabras y caracteres capturados.

En la celda B3 ingresa la funcion =CONCATENAR(A5,A3," ",A4,A6) observa que después
de A3 se coloca un espacio entre comillas.
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En la celda C3 ingresa la funcion =MAYUSC(B3)
En la celda D3 ingresa la funcion =CODIGO(A5)
En la celda E3 ingresa la funcién =CARACTER(161)
En la celda F3 ingresa la funcion =EENCONTRAR(AG,B3)

Debes obtener los siguientes resultados.

A B 5 D E F 4

1 Funcion de texto

2 | texto |Concatenar |Mayusculas Codigo |Caracter|Encontrar
3 | Hola [jHola mundo! |jHOLA MUNDO! 161 i 12
4 | mundo

3 i

6 !

Figura 3.30. Resultados de las funciones de texto. Fuente: Elaboracién propia.

1. Explica que realizo la funcion =CONCATENAR(AS,A3," ",A4,A6)

2. i Por qué dio como resultado el numero 161 la funcion =CODIGO(A5)?

3. ¢ Por qué dio como resultado el caracter j con la funciéon =CARACTER(161)?

4. i A qué se refiere el resultado del numero 12 en la funcion =EENCONTRAR(A6,B3)?

c) Cambia las palabras y caracteres de las celdas del rango A3:A6. observa que pasa con
los resultados.

d) Guarda la practica con el nombre de funciones de texto.
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UNIDAD 4. MULTIMEDIA
Propésito:

Al finalizar, el alumno:

Modificara digitalmente imagen, audio y video, utilizando las aplicaciones de edicion
correspondientes para integrar elementos multimedia a sus actividades académicas vy
cotidianas.

Tematica
Software de edicion de imagen:
» Entorno de trabajo.

« Edicion de imagen (mover, copiar, recortar, escalar, rotar, insertar texto, color, tono, brillo,
contraste, relleno, mezcla, lapiz, goma y clonar)

Software de edicién de Imagen.

GIMP (Editor de imagen libre y gratuito).

N\

De acuerdo a Zulma, (2007) GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa de
manejo de imagenes del proyecto GNU que tiene licencia GNU (General Public License).
GIMP sirve para procesar graficos y fotografias digitales con usos tipicos que incluyen la
creacion de graficos y de logos, cambio de tamafio y recorte de fotografias, cambio de
colores, la combinaciéon de imagenes usando un paradigma de capas, la eliminacion de
elementos no deseados de las imagenes y la conversién entre distintos formatos de
imagenes.

También se puede utilizar GIMP para crear imagenes animadas sencillas y es la alternativa
del software libre al programa de retoque fotografico Photoshop. La primera versién se
desarroll6é para sistemas Unix y fue pensada especialmente para GNU/Linux, sin embargo
actualmente existen versiones totalmente funcionales para Windows y para Mac OS X.

Caracteristicas y funcionalidades

A grandes rasgos sus principales caracteristicas son:

Dibujo:

Gran variedad herramientas de dibujo incluyendo Pincel, Aerégrafo, Clonado, Tinta, etc.

Editor de gradientes.
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Soporta pinceles y disefios personalizados.

Manipulacion avanzada.

Soporta canales alfa completos.

Capas y canales.

Multiples deshacer/rehacer.

Editar las etiquetas de las capas

Herramientas de transformacion incluidas: rotar, escalar, recortar Herramientas de seleccion
incluidas: rectangulo, elipse, libre, etc.

Herramientas de extraccion del fondo.

Herramientas de seleccién avanzadas haciendo formas poligonales, por color.
Extensible: permite agregar plugins, scripts.

Animaciones: Crear animaciones como gif por medio de capas.

4.a.1 Entorno de trabajo de GIMP

Lo primero que hay que realizar es iniciar el programa como se hace con cualquier otro,
haciendo clic sobre su icono en nuestro escritorio, o seleccionandolo de la lista de
programas.

Después dar clic en “Archivo” en la parte superior de la pantalla y buscar la opcion “Abrir”.
Al hacer clic ahi se abrira una pantalla desde la que se podra buscar en el equipo la
imagen. La seleccionamos y hacemos clic en “Abrir”.

La interfaz de usuario de GIMP esta disponible en dos modos: (Mufioz,2015).
modo multiventana.
modo de ventana unica.

Cuando abre GIMP por primera vez, se abre en modo multiventana de manera
predeterminada. Puede activar el modo de ventana unica en Ventanas — Modo de
ventana unica) en la barra de menu de la imagen. Después de salir de GIMP con esta
opcion activada, GIMP se iniciara en modo de ventana unica la proxima vez.

Modo Multiventana

Puede tener dos paneles, derecho e izquierdo y una ventana de imagen en medio. El panel
de la izquierda contiene la caja herramientas y las opciones de las herramientas.

El panel de la derecha contiene los didlogos de capas, canales, rutas e histérico de
deshacer en un empotrable con varias capas, y los didlogos de pinceles, patrones y
degradados en otro empotrable debajo. Puede moverse entre estos paneles por la pantalla.
También puede ocultarlos usando la tecla Tab.
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La caja de herramientas principal: contiene un conjunto de iconos de botones usados para
seleccionar las herramientas. De manera predeterminada, también contiene los colores de
frente y fondo. Puede afiadir iconos de pincel, patron, imagen activa y degradada. Use
Editar — Preferencias — Caja de herramientas para activar o desactivar los elementos
adicionales.

Opciones de herramientas: empotrado debajo de la caja de herramientas se encuentra el
dialogo de opciones de herramientas, que muestra las opciones para la herramienta
actualmente seleccionada (en este caso, la herramienta de mover).

Ventanas de imagen: cada imagen abierta en GIMP se muestra en una ventana
independiente. Puede haber varias imagenes abiertas al mismo tiempo, el limite lo pone la
cantidad de recursos de su sistema. Antes de que pueda hacer algo en GIMP, debe tener al
menos una ventana abierta. La ventana de la imagen contiene el meni de los comandos
principales de GIMP (Archivo, Editar, Seleccionar, etc.), que también puede obtener pulsando
con el botén derecho sobre la ventana.

- &

EHOEl ©
e

Figura 4.1. Captura de pantalla ilustrando el modo multiventana. Recuperado de https://docs.gimp.org/es/gimp-concepts-main-windows.htm|

Una imagen puede ser mas grande que la ventana de la imagen. En este caso, GIMP
muestra la imagen reducida, lo que le permite ver la imagen completa en la ventana de la
imagen. Si activa la ampliacién al 100%, apareceran las barras de desplazamiento,
permitiéndole moverse por toda la imagen.

Las Capas, canales, rutas, el historico de deshacer; son dialogos dentro de las pestanas.
La pestana de capas esta abierta: muestra la estructura de capas de la imagen activa, y
permite manipularla de diversas maneras. Es posible hacer algunas cosas sin usar el
didlogo de capas, pero la mayoria de usuarios de GIMP encuentran indispensable tener el
didlogo de capas disponible todo el tiempo.

Pinceles, patrones y degradados: el empotrable que se encuentra debajo del didlogo de
capas muestra los dialogos (pestafas) para gestionar pinceles, patrones y degradados.
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Modo de ventana unica
Se veran los mismos elementos, con algunas diferencias:

Los paneles de la derecha y la izquierda estan fijos; no puede moverlos. Pero puede
aumentar o reducir su anchura arrastrando el puntero que aparece cuando se pone el raton
sobre el borde derecho del panel izquierdo. Si quiere que el panel de la izquierda siga
siendo estrecho, use el deslizador en la parte inferior de las opciones de la herramienta
para desplazarse a través de las opciones.

Si reduce la anchura de un empotrable con varias pestafias, puede no haber espacio
suficiente para todas las pestanas; en este caso, apareceran unas flechas que le permite
desplazarse entre las pestanas.

=l 702
Opacity 100,0 =

Figura 4.2 Captura de pantalla de flechas de desplazamiento. Recuperado de https://docs.gimp.org/es/gimp-concepts-main-windows.html

Al igual que en el modo multiventana, puede ocultar estos paneles usando la tecla Tab.
La ventana de la imagen ocupa todo el espacio entre ambos paneles.

Cuando hay varias imagenes abiertas, aparece una barra nueva sobre la ventana de la
imagen, con una pestana para cada imagen. Puede navegar entre las imagenes pulsando
en las pestafias, usando Ctrl+AvPag o RePag o Alt+Numero. “Numero” es el numero de la
pestafa; debe usar las teclas de numeros de la parte superior de su teclado, no las del
teclado numérico (en algunos teclados es necesario pulsar Alt+Mayus).
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Figura 4.3. Captura de pantalla ilustrando el modo de una sola ventana. Recuperado de https://docs.gimp.org/es/gimp-concepts-main-windows.html
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Barra de titulo: si no se abierto una imagen, en la barra de titulo se lee “Programa de
manipulacion de imagenes de GNU”. Cuando hay una imagen se muestra el nombre de la
imagen y sus especificaciones, tal y como se ha configurado en el dialogo de preferencias.
La barra de titulo la proporciona el sistema operativo, no lo hace GIMP, por lo que su
aspecto puede variar dependiendo del sistema operativo, el gestor de ventanas o el tema;
en los sistemas Linux, esta barra de titulo tiene un botén para mostrar la ventana de la
imagen en todos sus escritorios. También tiene este boton en la ventana de la caja de
herramientas y en la ventana de capas.

Si ha abierto una imagen que no es XCF, se “importara” como un archivo .xcf y su nombre
original aparecera en la barra de estado en la parte inferior de la ventana de la imagen.
Cuando se modifica una imagen aparece un asterisco en el titulo.

Men( de la imagen: directamente debajo de la barra de titulo se encuentra el menu de la
imagen (a menos que se haya ocultado). Este men( da acceso a casi todas las
operaciones que se pueden efectuar sobre una imagen. También puede obtener este
mismo men( pulsando con el botdén derecho dentro de la imagen para mostrar un ment
emergente de la imagen. o pulsando con el botén izquierdo sobre la pequefa “flecha” de la
esquina superior izquierda, llamado Botdn de menu:, descrito mas abajo. La mayoria de las
ordenes del menld se pueden asociar a atajos de teclado como se muestra en el mend.
Puede definir atajos de teclado propios para las acciones del menu, si activa usar
combinaciones de teclas dinamicas en el dialogo de preferencias.

Botdn del menu: pulse sobre el Boton del menu para mostrar el menu de la imagen en una
columna,(imprescindible en modo pantalla completa). Si quiere usar los atajos del teclado,
use Mayus+F10 para abrir el menu.

Regla: en la configuracién predeterminada, las reglas se muestran en la parte superior y en
la parte izquierda de la imagen. Use las reglas para determinar las coordenadas dentro de
la imagen. La unidad son los pixeles; use los ajustes que se describen a continuacion para
usar una unidad distinta de pixeles.

Uno de los usos mas importantes de las reglas es el de crear Guias. Si hace clic sobre una
regla y arrastra el raton hacia adentro de la imagen, se crea una linea guia, que puede
usarse para posicionar objetos con precisidon. Las guias pueden moverse haciendo clic
sobre ellas y arrastrando el raton, y pueden borrarse arrastrandolas fuera de la imagen.
Siempre se puede arrastrar otra guia sobre la imagen. Pueden usar tantas guias como se
necesite al mismo tiempo.

En el area de la regla, la posicion del puntero del raton se resalta con dos flechas (una
vertical y otra horizontal).

9. Activador de la mascara rapida: en la esquina inferior izquierda de la ventana de la
imagen hay un pequefio botdon que activa o desactiva la mascara rapida. Cuando la
mascara rapida se activa, el boton muestra su contorno en rojo.

10. Coordenadas del puntero: cuando el puntero (cursor del ratén), se halla dentro de la
imagen, en la esquina inferior izquierda de la ventana hay un area rectangular en la que se
muestran las coordenadas actuales del puntero. Las unidades empleadas son las mismas
que las de las reglas.

11. Menu de unidades: se utiliza para cambiar las unidades empleadas para las reglas y
para muchos otros propdsitos. La unidad predeterminada es el pixel, pero puede cambiar
rapidamente a centimetros, pulgadas, u otras muchas posibilidades usando este menu.
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Tenga en cuenta que la configuracién “Punto por punto” en el menu «Ver» afecta a la forma
en que se escala el visor.

12. Botdn de ampliacion: hay varias maneras de ampliar o reducir la imagen, pero el boton
de ampliacion es la manera mas simple. Puede introducir un nivel de ampliacion
directamente en la caja de texto para tener un mayor control.

13. Area de estado: esta en la parte superior de la ventana de la imagen. De manera
predeterminada, el area de estado muestra el nombre original de la imagen en archivo .xcf,
y la cantidad de memoria de sistema usada. Use Editar — Preferencias — Ventana de la
imagen — Titulo y estado para modificar la informacion mostrado en area de estado.
Durante la ejecucion de operaciones, el area de estado muestra, temporalmente, la
operacion que se ejecuta y su completado.

14. Redimensionar el tamafio de la ventana de la imagen: si no estd activada esta
caracteristica, al cambiar el tamafo de la ventana, el tamafno de la imagen y su ampliacién
no cambian. Si agranda la ventana, por ejemplo, vera mas de la imagen. Sin embargo, si
activa esta opcion, la imagen se redimensiona cuando se cambia el tamafio la ventana de
manera que se ve la misma porcion de la imagen, antes y después de redimensionar la
ventana.

Si algunos iconos no quedan claros, s6lo hay que dejar el raton encima de él por unos
segundos para ver qué es. En el caso de las herramientas de dibujo y edicién, ademas, hay
una pequenfa explicacion de para qué sirve.
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Figura 4.4. Captura de pantalla de explicacién de las herramientas de dibujo.Recuperado de https://docs.gimp.org/2.9 /es/gimp-image-window.html

4.a.2 Edicion de imagen (mover, copiar, recortar, escalar, rotar, insertar texto, color,
tono, brillo, contraste, relleno, mezcla, lapiz, goma y clonar).

Tareas basicas: ampliaciéon, redimensionar, recortar, optimizar.

Ampliaciéon / Reduccion de una imagen.
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Para cargar una imagen seleccionar el menu Archivo > Abrir, La imagen probablemente
aparecera ocupando toda la zona, pero puedes hacer zoom para reducir su tamafo, desde
el menu Vista > Ampliacion, o usando la herramienta de ampliacion de la barra lateral
izquierda.

Ty - TV A, hpq A
Figura 4.5. Captura de pantalla. Explicacién de las herramienta ampliacién/reduccion.

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 4.6. Captura de pantalla. Explicacién de las herramienta ampliacién/reduccién. Fuente: Elaboracién propia.

Redimensionar la Imagen

Seleccionar menu Imagen > Escalar la imagen. En la ventana que se abre, se podra
introducir las nuevas dimensiones que se desea que tenga la imagen, empleando la
unidad de medida que aparece al lado puedes personalizarla: pixeles, centimetros,
pulgadas, porcentaje.

Al lado de las medidas de anchura y altura hay un icono en forma de cadena. Si la cadena
estd unida, quiere decir que las medidas estan ligadas entre si; es decir, si se cambia la
anchura se cambiara proporcionalmente, y viceversa. Esto evitara que queden imagenes
"deformes". Eso si, al cambiar un valor vez que el otro no se adapta de forma automatica,
aprieta la tecla tabulador para que lo haga.
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Figura 4.7. Captura de pantalla. Explicacién de las herramienta escalar la imagen.

Fuente: Elaboracién propia.

Recorte de imagenes.

Si se desea recortar la imagen, es muy sencillo. Selecciona la herramienta de recortar en la

barra lateral izquierda (o simplemente use el atajo de teclado mayus+C).
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Trace encima de la imagen el area que le interesa conservar. Cuando lo tenga listo, suelte
el botén del ratén. No se preocupe si no es una seleccidon perfecta de entrada, porque se
puede modificar. Si se pasa el ratébn por encima del recuadro que ha quedado sobre la
imagen, vera que aparecen pequenos cuadrados cerca de los bordes de la seleccion; solo
tiene que hacer clic en cualquiera de ellos para arrastrar y modificar la seleccion hasta que
recoja justo lo que le interesa. En ese momento, apriete la tecla Enter y se habra recortado
la imagen.
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Otras opciones Basicas.

Rotar Imagen

Figura 4.8 Captura de Pantallas. Explicacién herramienta recortar. Fuente: Elaboracién propia.

Otras opciones de edicion que se suelen usar a menudo y que se utilizan sin problemas en
GIMP son las herramientas para voltear o rotar la imagen en cualquier sentido (disponibles

en el menu Imagen > Transformar).
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Figura 4.11. Captura de Pantalla. Rotar Imagen: Fuente: Elaboracién propia.

En el menu Colores se tienen mas ajustes interesantes, con los que se puede modificar el
balance de color de la imagen, el tono y saturacion, los niveles de brillo, contraste y mas.

GIMP cuenta ademas con una amplia seleccion de filtros (en el menu del mismo nombre),
que se puede combinar facilmente con todas las actividades explicadas anteriormente. Por
ejemplo, Para difuminar una zona de una foto, sélo se tiene que seleccionar siguiendo los
pasos, y luego elegir alguno de los filtros de desenfoque dentro del menu Filtros >
Difuminar.

Filtro Decorativo
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Figura 4.11. Captura de Pantalla. Aplicar Filtro Decorativo: Fuente: Elaboracién propia.

Filtro Artistico-Cubismo

. - P —— Y3

Figura 4.12. Captura de Pantalla. Aplicar Filtro Artistico-Cubismo. Fuente: Elaboracién propia.
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Insertar Texto dentro de una imagen

Para incluir un texto en una imagen se pulsa el icono de Texto y se hace clic sobre la zona
de la imagen en la que se va a incluir el texto. A continuacion aparece el cuadro de dialogo
Editor de texto en el que se introduce el texto.

La herramienta presenta las opciones clasicas de un editor de texto, como son la seleccion
de la fuente, el estilo o tamafo de la fuente. La opcién Alisado suaviza los contornos
mientras el botdn de color da acceso al cuadro de didlogo para definir el mismo. Al cerrar el

cuadro el nuevo texto aparece en el punto donde se ha clicado sobre la imagen en una
capa diferenciada.

- -~ » ormtda b4 i L e - ™ -
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Figura 4.13. Captura de pantalla. Insertar texto dentro de una imagen. Fuente: Elaboracién propia.

Relleno mediante el bote de pintura

El bote de pintura aparece como icono en la caja de herramientas. Entre las opciones de relleno que
permite, es posible modificar los valores de opacidad o decidir por un tipo de determinado de relleno. En

el ejemplo se utiliza un patrén Una vez seleccionado se hace clic con el bote de pintura en el interior de
cada letra.
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-
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Figura 4.14. Captura de pantalla de relleno de texto mediante el bote de pintura. Fuente: Elaboracién propia.
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Ejercicios 4.a

Rotar la imagen para enderezarla.

Liga de la imagen:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/14005663 /helvia/aula/archivos/repositorio /0/164 /html /gimp /archivo
s_ejercicios/palma.jpg

Eliminar cables y antenas.

Liga de la imagen.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/14005663 /helvia/aula/archivos/repositorio /0/164 /html /gimp /archivo

s_ejercicios/alemania.jpg

Recortar el trozo de imagen para quedarnos solo
con el plato. Quitarle el precio al plato.

Liga de la imagen

http:/ /www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/14005663 /helvia/aula/archivos/repositorio /0/164 /html/gim
p/archivos ejercicios/plato.jpg

A Agregar el texto “Estatuas Vivientes” en color
café.

Liga de la imagen
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Tematica:
Formatos graficos:
*Caracteristicas de los formatos de imagen.

*Conversion de imagenes a otros formatos (bmp, jpg, gif, png).

4.b.1 Caracteristicas de los formatos graficos
Extensiones de Archivos de Graficos.

Como afirma Miano (1999) El formato de un archivo permite ver, crear y almacenar
consistentemente archivos de un determinado tipo. Existentes diferentes tipos:

.BMP (Bitmap = Mapa de bits).

Este formato tiene su origen en Windows y esta soportado por la mayoria de programas de
imagen. Puede guardar imagenes desde 2 colores hasta 16,7 millones de colores. Utiliza un
método de compresion sin pérdida por lo que generalmente produce ficheros de mayor
tamano.

Debido al gran tamafio de estos ficheros no se suelen usar mucho en Internet, tampoco se
usan en las camaras fotograficas pues cabrian menos fotos y se tardaria mas en
guardarlas.

Cuando usar los formatos de imagen

1PG TIFF GIF PNG

Web

Imagenes, logos

Web

Graficos, texto

Impresion
Calidad normal

Impresion
Alta calidad

Impresién
Pequena y gran escala

Fig 4.15.Tabla como usar los formatos de imagen para impresién. Recuperado de:
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JPG (Jpeg) Pequefio Muy bueno Fotografias
v s Graficos e
GIF Muy pequeno Suficiente : X
iustraciones
PNG Grande Muy bueno Todo @
BMP Muy grande  Muy bueno Fotografias (}
TIFF Muy grande  Muy bueno Fotogrfias (}
: = a
Fig 4.16.Tabla como usar los formatos de imagen para realizar presentaciones. Recuperado de

http:/ /temporapresentaciones.blogspot.mx /2012 /08 /el-formato-de-las-imagenes-para-una.html

JPEG (Joint Photographic Experts Group).

Destaca por el alto nivel de compresion que ofrece y, que se basa en la pérdida de calidad.
Es por eso que este formato sacrifica valores imperceptibles por el ojo humano para bajar el
peso final, asi como lo hace un archivo .MP3 con el sonido. Sin embargo, una vez
comprimidas, no es posible recuperar esos valores, por lo que no son muy utilizadas entre
los disefiadores y quienes requieren fotos en alta calidad.

.GIF Graphics Interchange Format

Es de baja calidad y ofrece una escasa profundidad de colores, permite unir varios cuadros
para formar una animacion. Cosa que lo hizo bastante popular. Cada cuadro puede tener
una paleta de hasta 256 colores, lo que los hace livianos y el archivo animado resultante se
reproduce sin problemas gracias a ese mismo bajo peso.

Si bien no se utiliza de forma estatica por su baja calidad, las animaciones en GIF son muy
populares y, actualmente, son una verdadera moda en la web.

NG (Portable Network Graphics).

Tiene un nivel de compresion que casi no presenta pérdidas, ya que se utiliza un filtrado
especial predictivo de las caracteristicas y tono de cada pixel que integra la imagen.

La principal caracteristica de este formato es que .PNG permite el uso de transparencias
con bastante profundidad, ya sea completa o en ciertos pixeles utilizando diferentes
canales.

Si bien no son 6ptimas para disefio de impresion de alto nivel, si se utilizan para disefio
web, o en condiciones no profesionales, debido a su peso moderado y buena
administracion del color.

4.b.2 Conversion de imagenes a otros formatos (bmp, jpg, gif, png).
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Guardar el Archivo

Una vez que se ha modificado la imagen, Existe un pequefio truco, ya que si selecciona
menu Archivo > Guardar como (lo estandar en una aplicacion de Windows), s6lo deja
guardar en .XCF (eXperimental Computing Facility) formato de GIMP. Si se desea guardar
la imagen como JPG, PNG o cualquier otro formato grafico, se debera ir al menu Archivo >
Exportar como. Aqui podra darle un nombre nuevo a la imagen si asi lo desea, y
seleccionar el formato mas adecuado haciendo clic en el boton en forma de +, en la
esquina inferior izquierda del dialogo. Si se elige un formato de imagen con compresién
(como por ejemplo, JPG), podra reducir el tamafo del archivo. Es practico si piensa publicar
la imagen online (para que no pese mucho), aunque a cambio se tenga que renunciar a
algo de calidad.
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Figura 4.9. Captura de Pantalla. Exportar la imagen. Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 4.10. Captura de Pantalla. Exportar imagen como JPEG. Fuente: Elaboracién propia.

Cuestionario 4.a

Cuestionario para el manejo de Imagenes.

¢ Qué significa GIMP?

¢ Para qué sirve GIMP?

¢, Coémo se llaman cada uno de los puntos de color de un mapa de bits?
Indicar los pasos para abrir la aplicacion (GIMP)

Indicar de qué partes esta conformado el entorno de trabajo

¢ Tiene pérdidas el formato GIF?

¢ Cuales son las ventajas del formato PNG?

¢ Cita los usos del formato GIF?

Nombrar 4 herramientas de la caja de herramientas

¢ Qué es una pestafia de capa?

¢, Cual es el formato de archivo de GIMP?

¢ Cual es la diferencia entre un archivo .jpg y el archivo en formato GIMP?
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Tematica:

Software de edicion de audio:
Entorno de trabajo.

Guion de audio.

Edicion de audio (grabar, importar, cortar, pegar, copiar y eliminar ruido).

y

Audacity
Introduccion

Audacity es un programa gratuito de grabacion y edicion de audio facil de usar. Permite
grabar sonidos, editarlos, reproducirlos y exportar e importar archivos WAV, AIFF y MP3,
entre otros. Ademas, ofrece también la posibilidad de cortar, copiar y pegar archivos de
audio, mezclar pistas o aplicar determinados efectos a tus grabaciones (Colabora, 2012).

Fue creado en 1999 en la Universidad de Carnegie Melon. En Mayo del 2000 fue publicado
en SourceForge, el sitio web de proyectos de software colaborativos.

Audacity es un programa de cédigo abierto. Un editor de audio compatible con Windows,
Mac OS X, GNU/Linux y otros sistemas operativos.

4.c.1 Entorno de trabajo de Audacity

Una vez abierto el programa se observan diferentes barras y paneles distribuidos en el
entorno de trabajo.
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Fig 4.17 .Entorno de trabajo en Audacity, por Malenich, P (2018),

Barra de Herramientas de Control.

Reproducir

Grabar

Pausar

9 T

\{M icrophone

-1,0

‘ 1 .

Volumen de
Reproduccion

Volumen de
Grabacion

Detener

Fig 4.18.Barra de herramientas de control en Audacity, por Grimalt, M(2014),

Barra de herramientas de Herramientas


http://www.manelich.com/compuCGM/audacity/aud01introduccion.htm
http://tecnologia7ifei.blogspot.mx/2011/05/barra-de-herramientas-control-de.html
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Envolvente

Seleccion . T N Dibujo
=0
Llolx
l \ Modo multi-
herramienta

Zoom

Traslado de tiempo

Fig 4.19.Barra de herramientas de Herramientas en Audacity, por aprendeintef Cursos en linea(2018),
http:/ /formacion.educalab.es/pluginfile.php /42651 /mod_imscp /content/1/641_un_paseo_por_el_programa.html

Herramienta de Seleccidon, se puede seleccionar un fragmento de audio, sea para
eliminarlo, para cambiarlo de posicion, etc.

Herramienta de Envolvente, se puede modificar el volumen en ciertas areas del archivo
de audio.

Herramienta Dibujo, permite modificar pequefios fragmentos dibujando directamente sobre
la representacion grafica del sonido, para lo cual se debera ampliar la vista previamente.

Zoom, se puede ampliar o reducir el detalle con que se ve la banda del sonido.

Herramienta Traslado de tiempo, permite desplazar un trozo, o toda la grabacién hacia
adelante o hacia atras en la linea de tiempo.

Multi-herramienta, se puede usar las herramientas envolvente, seleccion y traslado sin
tener que seleccionar individualmente.

Barra de herramientas Medidor

Monitoriza los niveles de salida (reproduccion) en la parte izquierda y con barras de color
verde, y los niveles de entrada (grabacion) en la parte derecha y con barras rojas. Los
triangulitos negros despliegan unos pequefios menus de opciones.

L Il |
4 S IR |

i) w T15 c)ﬁ, Tﬁ 5 0

Indicador del Indicador del
nivel de salida nivel de entrada

Fig 4.20.Barra de herramientas de Herramientas en Audacity, por aprendeintef Cursos en linea(2018),
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Barra de Edicion

Con estas herramientas es posible cortar, copiar, pegar, recortar fuera de selccién.

Recortar fuera Deshacer / Ajustar seleccién
Copiar  de seleccion Rehacer / a la ventana

Cortar —| 4" B[ @ [t jh| = || 2] 2[2]2)

2 N e

Pegar Silenciar Zoom Acercar / proyecto a la
seleccion Alejar ventana
Fig 4.21. .Barra de herramientas de Edicién en Audacity, por aprendeintef Cursos en linea(2018),

4.c.2 Guion de Audio

Es aconsejable que se prepare por escrito que es lo que se desea grabar mediante un
guién; es la herramienta que permite planificar cualquier trabajo sonoro o radiofénico vy,
especialmente, prever todo el material que es necesario para su produccion. En el guién se
especifican detalladamente, todos los pasos a seguir; légicamente su exhaustividad
dependera del tipo de programa o trabajo sonoro a realizar. Por otra parte, el guidn se
constituye en la pieza clave para que tanto locutores (o personajes que van a intervenir),
comprendan cuales son los elementos que configuran el trabajo a realizar en cada
momento y qué papel especifico deben cumplir en su realizacion.

Formato de Guién para audio
De acuerdo a Habitat Puma (2017). El siguiente formato puede servir de apoyo para la
elaboracién del guion.

Instrucciones: Llene el formato que se presenta a continuacion con la informacion
solicitada y de acuerdo a los elementos que desee incluir en su proyecto de audio.

Autores: Nombre del programa:

Objetivo(s): Publico meta:

Contenido(s) principal(es) a desarrollar: Duracién estimada:

BOCETO

Aspectos a | Locucién | Musica | Efectos | Tiempo aproximado
desarrollar Segs “

Cortinilla de entrada
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Introduccioén al tema

Desarrollo del tema

Conclusiones/cierre
del tema

Cortinilla de salida

Nota. El caracter “equivale a la palabra segundos.
4.c.3 Edicion de audio (grabar, importar, cortar, pegar, copiar y eliminar ruido).

Abrir nuevo proyecto

Seleccionar dentro del menu principal Archivo - Nuevo.
- Aoty - oIl
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Fig 4.22. .Captura de pantalla abrir archivo nuevo en Audacity. Fuente. Elaboracién propia.

Edicion de la Calidad

Lo primero que debemos hacer es administrar las preferencias de calidad de la grabacion
para aligerar su peso, seleccionamos la pestafia Editar y bajamos hasta Preferencias >

Calidad

Si lo dejamos en 44100 y -32 bit aseguramos una mejor calidad, aunque para una
grabacion de voz humana bastaria con 11025 Hz.
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Fig. 4.23. Captura de pantalla Edicién de calidad. Fuente. Elaboracién propia.

Grabacion

Conecta el micréfono.

Comprueba si es
reconocido por

Audacity.

Haz clic en el botén

o~ ETY )
Velumen de Valumen d= Detenes

Reproduccion Grabacion G ra ba r.

Habla.
Haz clic en Parar,
cuando termine de grabar.

Haz clic en Reproducir, para escuchar.

Una vez realizada la grabacion, aparecera la pista de audio.

Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

il | 5 A d

Pler %

Oy 45 6 24 260 Sy 45 6 24 A2

Fig 4.24.Captura de pantalla Pista de audio recién grabada. Fuente. Elaboracién propia.
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Con esta grabacion se podra reproducir y editar desde la misma ventana de Audacity. Con la
barra espaciadora se activa la reproduccion, ademas de con los botones correspondientes.
Si se selecciona un fragmento con el ratdn, aparecera sombreado, se podra reproducir solo
ese fragmento, cortarlo, copiarlo y pegarlo en otro lugar de la linea de tiempo, borrarlo o
simplemente silenciarlo.

La edicién de una pista puede simplificarse con los botones de acceso rapido de la Barra de
edicién y la Barra de control. Posteriormente a seleccionar el fragmento de audio que se
desea trabajar, las opciones son las siguientes:

A | B | O || ot

f
I |

CORT, SILECIAR
PEGAR

COPIAR  RECORTAR

Figura 4.25. Captura de pantalla Botones de acceso rapido. Fuente. Elaboracién propia.

Con las funciones basicas de edicibn es mas que suficiente para lograr una buena
produccion, pero si se busca algo mas, en Efectos se encuentra un surtido de funciones
adicionales para dar mas contundencia al sonido, depurarlo o conseguir efectos curiosos.
Destacan los efectos: Amplificar, Cambio de velocidad, Normalizado, Reduccion de ruido y
Revertir.

Limpiar Grabacion.

Para limpiar la grabacion arrastre el cursor sobre la parte que desea limpiar, dé clic en
Generar, elija la opcion Silencio > Generar silencio.

-— e e

Fig 4.24. Generar Silencio Fuente. Elaboracién propia.
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Seleccién

Para aplicar las herramientas de edicion en necesario seleccionar el fragmento de audio
que se desea trabajar. De click en la herramienta de seleccion en el cuadro de
herramientas. Para seleccionar un fragmento de onda haz clic en el punto inicial estimado
y sin soltar arrastra hasta el punto final para luego soltar. De un clic sobre la onda sonora de
uno de los canales evitando realizarlo en el espacio intermedio. El fragmento seleccionado
queda remarcado sobre fondo gris oscuro.

Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto Analizar Ayuda

Estéreo 44100Hz

32-bit float

Fig 4.25. Seleccion de un fragmento de audio. Fuente. Elaboracién Propia.

Efectos

Los efectos de sonido se utilizan para corregir, alterar o modificar un proyecto. Se aplican
sobre una frecuencia completa o sobre un fragmento. Para aplicar un efecto debemos ir a
Barra de menu - Efecto y seleccionar el efecto que se quiere aplicar.

-

Afadir / eliminar complementos...

Efecto
E - | Repetir el dltimo efecto Ctrl+R
“— 2
k| “ Amplificar...
s de gra Aparecer progresivamente
Aute Duck...

3.0

Cambiar fase...

Cambiar ritmo...

Cambiar tono...

Cambiar velocidad...
Cambio de escala de tiempo/tone...
Comando MNyquist...
Compresor...

Desvanecer progresivarmente
Distorsion...

Eco...

Ecualizacian...

Eliminacian de click...
Graves y agudos...

Inwversion

Fig. 4.26. Efectos de audio. Fuente. Elaboracién Propia.
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Eliminar Ruido de Fondo.

Uno de los mayores problemas cuando se graba con un equipo no profesional es el ruido
de findo. Grabar un audio en el que la estatica se come la voz no tiene sentido. La forma
para eliminar esos molestos ruidos es haciendo click en Efecto > High Pass Filter.

¢ Control  Pistas  Generar

= 8o Bl B3

4) [ Altaveces / Aunculaces GOT H

Cambio de velocidad,.. -ty -
Comandeo Nyquist,.. - J hd . 3 2 % t
Clirmasidni A2 0 || ||| [ ]

Desplazamiento de ntme/tono..,
Desvaneces progresivamente
fco,.

Ecualizacion,..

Eliminacion de click.,,
Graves y agudos...

Inversion

Nivelado..,

Normalizado...

Paulstreteh.,,

Reduccién de ruido..
Reparacion

Regetir.,

Reverbaracion,,

Revertic

Truncado de silencio.,.
Wahwah...

i

Adjustoble Fade...
Clip Fix,

Cross Fade In
Cross Fade Out
Delay,..

Hard Lirniter,..

Low Pass Filter,..
ot (Ha): Comienzo de | Notch Filtar...

Auste a (¥ Io‘oo;eni{' 5C4,..

Studio Fade Out 1

‘|

|

Fig. 4.27. Eliminacién de Ruido de Fondo. Recuperado de: hitps://www.lifestylealcuadrado.com/tutorial-de-audacity-en-espancl-el-programa-edicion-

audio/

4.d Aprendizaje: Explica las caracteristicas de los formatos de audio y
los aplica.

Tematica
Formatos de audio.
Conversion de audio a otros formatos. (mp3, wav, 0gg)

4.d.1 Formatos de audio.

Existen muchos tipos de formatos de audio y no todos se pueden escuchar utilizando un
mismo reproductor algunos de los formatos son los siguientes:

WAV es uno de los primeros formatos de audio. Se utiliza principalmente para almacenar
pistas de audio sin comprimir (PCM) que son idénticas a los CD de audio en términos de
calidad. En promedio, un minuto de sonido con formato WAV requiere alrededor de 10
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megabytes de memoria. Los CD generalmente se digitalizan en formato WAV vy luego se
pueden convertir en MP3 con un convertidor de audio.

MP3 (MPEG Layer-3) es el formato de sonido mas extendido en el mundo. MP3, al igual
que muchos de los otros formatos con pérdida, comprime el tamafo del archivo mediante la
reduccion de los sonidos inaudibles para el oido humano. En la actualidad, MP3 no es el
mejor formato en términos de tamano de archivo para la calidad de sonido, pero dado que
es las mas difundidas y compatibles con la mayoria de los dispositivos, muchas personas
prefieren guardar sus archivos en este formato.

WMA (Windows Media Audio) es un formato propiedad de Microsoft Corporation. Se
introdujo inicialmente como el sustituto del formato MP3, con las caracteristicas de
compresion mas altas. Sin embargo, este hecho se ha visto comprometido por algunas
pruebas independientes. Ademas, el formato WMA es compatible con la proteccion de
datos a través de DRM.

OGG es un formato abierto que admite la codificacién de audio por varios cédecs. El codec
Vorbis es el que mas comunmente se usa en OGG. La calidad de la compresion puede
compararse con el formato MP3, pero esta menos extendido en términos de compatibilidad
con varios reproductores de audio y dispositivos.

4.d.2 Conversion de audio a otros formatos. (mp3, wav, ogg)

Guardar

Para guardar un proyecto ir a Barra de menu - Archivo - Guardar proyecto como...
Seleccionar el lugar en la computadora en donde se desea guardar el proyecto. Elegir un
nombre para el proyecto. Los proyectos se guardan con la extension .aup. El formato .aup
es un tipo de archivo propio de Audacity.

Exportar

Para exportar un proyecto en formato MP3, WAV u otro: Ir a Barra de menu 2> Archivo 2>

Exportar como... y seleccionar el formato. Luego, seleccionar la ubicacion en la
computadora y elegir un nombre para el archivo. Finalmente, opcién Guardar.
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n i

Archive | Editar Seleccionar Wer Contrel Pistas Generar Efecto  Analizar  Ayuda
Muevo Ctrl+MN ° I —E" /’ \!; :i —F;? —F;xi —5;1 —lilﬁ _4-5_ tl:Iic |I:|ar=aI cnnl'l
Abrir... Ctrl+0 - + -
Qek| & Do

Archivos recientes [+
hD w|2canales degra v *D Altavoces (Realtek High De w
Cerrar Ctrl+W
2,0 3,0 4,0 5,0 [
Guardar proyecto Ctrl+5 \ i . i . i 0 i 0 i
Guardar proyecto comao...
Exportar B Exportar como MP3
W AN
Importar 5 Exportar como WAV
Exportar comeo OGG
1 k
Secuencia de comandos Exportar audio... Ctrl+Shift+E
Configurar pagina... Exportar audio seleccionado...
Imprirmir... Exportar etiquetas...
Salir Ctrl+Q) Exportar miltiple... Ctrl+Shift+L

Exportar MIDI...

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Fig 4.26.Exportar audio. Fuente. Elaboracion Propia.

Ejercicio Audacity.

Realiza un anuncio radiofénico con el programa Audacity.
La tematica es el uso del casco en la moto y el cinturén de seguridad en el coche.
Utiliza el Guion para audio para realizarlo.
El anuncio tendra una duracion de 30 segundos y para ainadir musica u otros sonidos
de fondo se han seleccionado los siguientes enlaces para apoyar a la creacion del
anuncio:

(Busca colocando motos)

Guarda el proyecto de Audacity con el nombre de anuncio.aup
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Cuestionario 4.c. Audacity.

Para qué sirven los siguientes Iconos en Audacity.

A.

() Seleccionar un fragmento de
audio, sea para eliminarlo, para
cambiarlo de posicion, etc.

B.

— () Sirve para subir o bajar la
intensidad del audio

C.

() Cortar las partes del audio que

queremos
D.
3 () Permite desplazar un trozo, o toda
= la grabacion hacia adelante o
hacia atras en la linea de tiempo.
E.
’T () Silenciar Seleccion

2. ;Qué diferencia hay entre canal y pista en una cancion?

3. ¢Cual es la frecuencia de muestreo predefinido en Audacity? ;Doénde la puedes
modificar?

4. Enumera los formatos de audio que puede abrir Audacity y cual de ellos ocupa menos
espacio (bits).

Tematica:
Software de edicion de video:
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* Entorno de trabajo.

+ Guion de audiovisual.

 Edicién de video (capturar, importar clips, copiar, cortar, pegar, efectos, transiciones y
titulos).

WINDOWS MOVIE MAKER

Introduccion

Como afirma Rincén (2016) es un programa basico para edicion de videos, desarrollado por
Microsoft, forma parte de la suite Windows Essentials, la cual se distribuye gratuitamente.
Permite crear videos a partir de fotografias, combinarlas con musica, textos, efectos,
transiciones y con otros clips de videos. Cuenta con la opcién de publicar directamente los
videos en sitios populares como YouTube y Facebook, ademas el video puede convertirse a
varios formatos incluyendo el de alta definicion (HD).

Caracteristicas principales

Es una aplicacion de facil uso

Permite insertar imagenes y videos

Graba en formatos digitales

Permite insertar musica y narraciones

Permite afiadir transiciones y efectos especiales

Permite crear titulos, subtitulos y créditos

Permite afadir efectos de animacion.

Entrar a Windows Movie Maker

Para ingresar a Movie Maker es necesario

Seleccionar Inicio

Aplicaciones

Windows Movie Maker

O desde el escritorio seleccionar el icono de Movie Maker.

Tipos de archivos admitidos

Para agregar contenido a un proyecto de Windows Movie Maker se puede capturar
contenido directamente en dicho programa o importar archivos multimedia digitales
existentes. El contenido capturado en Windows Movie Maker se guarda en formato de
Windows Media. No obstante, también puede importar contenido existente basado en
Windows Media y contenido con diferentes tipos de formato de archivo.

A continuacién, se muestran los tipos de archivos y extensiones que puede importar para
utilizarlos en un proyecto de Windows Movie Maker:

Archivos de audio: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, . mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav y .wma

Archivos de imagen: .bmp, .dib, .emf, .gif, .fif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff y .wmf
Archivos de video: .asf, .avi, . m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm y .wmv
Es importante organizar todo el material que formara parte del proyecto, colocando todas
las imagenes, audios y video necesarios en una sola carpeta para realizar la edicion en
Movie Maker.

Esta es una tarea previa que no solo facilitara la edicién sino que proveera cualquier error
accidental que se tenga durante la edicion.
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4.e.1 Entorno de Trabajo

De acuerdo a Guias de Aprendizaje, (2012) La interfaz de Windows Movie Maker esta
dividida en cuatro areas principales.
Barra de Menus

La barra de tareas de pelicula tiene 3 bloques. Con los cuales permiten la creacion y
edicion de un nuevo video.

Capturar video
Editar pelicula

Finalizar pelicula

L faslia pelcen

5 e i —— Arna Oe Trabe

L RS ——

Figura 4.27. Entorno de Trabajo. Fuente. Elaboracion Propia.

Barra de Herramientas. Usar la barra de herramientas para realizar tareas comunes de
forma rapida y con alternativa a seleccionar comandos de los menus.

Area de Colecciones. Se utiliza para organizar el contenido del audio, video imagenes que
graba o importa.

Monitor. Con el monitor puede obtener vistas previas de video. EI monitor dispone de una
barra de busqueda, que se mueve mientras se reproduce el video, y botones que se puede
utilizar para reproducir, pausar, avanzar o detener el video.
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Area de Trabajo. En el area de trabajo se puede editar la pelicula que se ha creado. El
area de trabajo muestra el guion grafico y la vista de escala de tiempo, que proporcionan
dos perspectivas para la creacion de la pelicula.

Se puede agrandar o reducir el monitor si se hace clic en Ver, seleccione Tamaino de la
pantalla de vista previa y elige un tamafo. También puede arrastrar la ventana para hacerla
mas grande o mas pequena.

Barra de Herramientas Puede realizar tareas comunes de forma rapida en Windows Movie
Maker mediante las barras de herramientas. Para mostrar u ocultar una barra de
herramientas_ Seleccione el menu Ver. Seleccione Barra de Herramientas. Seleccione el
nombre de la barra de herramientas que deseas mostrar u ocultar. La figura muestra la
barra de herramientas de Windows Movie Maker.

Barra de Herramientas Barra de Herramientas
Barra de Mend Estdndar del proyecto
Y B rereas Coleccones 8 Colecdones < -
Barra de Herramienta Barra de Herramientas de la ubicacion

de Colecciones

Area de Colecciones Las colecciones contienen clips. Puede utilizar clips desde el area de
colecciones del proyecto actual en el area de trabajo. Y también puede arrastrar clips al
monitor para reproducirlos. Un clip unicamente representa el archivo de origen para que le
archivo se pueda reconocer y utilizar en Windows Movie Maker. Si realiza algun cambio en
algun clip, solo se reflejara en el proyecto actual, y no tendra ningun efecto sobre el archivo
original. Las colecciones aparecen ordenadas por su nombre en el panel izquierdo y los
clips de la coleccion seleccionada se muestran en el panel derecho. Por ejemplo, en la
siguiente figura, la coleccién llamada Colecciones contiene tres clips: colinas azules,
invierno, e Historias nuevas

La Escala de Tiempo es en realidad otra vista del guion grafico en la que se puede
comprobar la duracién de cada clip

Colecgon

(}nﬁr.dnh Coleccionas
£ip 7 subbelo o [y micaly B berga de sbe

2 -

orias ruwess (Mgt Coree anbm
Shan)

(
|
|
"
e

|
Alee de wieidones
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Monitor Utilice el monitor para visualizar clips individuales o un proyecto completo. En el
monitor, puede visualizar un proyecto antes de guardarlo como una pelicula. Puede utilizar
los botones de desplazamiento para desplazarse por un clip individual o un proyecto
completo. Los botones adicionales le permiten realizar funciones como ver la pelicula a
pantalla completa o dividir un clip en dos clips mas pequefios. En la siguiente figura se
muestra el monitor y sus botones asociados

Invierno

Monitor
Barra de :
Busqueda \
B Enpausa 0:00:00,53 7 0:00:00,00
L T NI Botones del
J 0L O OICO), \or) *\_) Monitor
1 2 34506 7 8
Reproducir 2. Detener 3. Atras 4. Cuadro anterior
5. Cuadro siguiente 6. Adelante 7. Dividir clip 8. Pantalla.

Area de trabajo El area de trabajo es el lugar donde se crean y editan los proyectos que
mas adelante se grabara como peliculas. Consta de dos vistas distintas: la vista del guion
grafico y la vista de la escala de tiempo.

4.e.2 Guion de audiovisual

Con referencia a Yarnez (2018) el guion es una herramienta de la narrativa audiovisual, cuyo
origen esta proximo al de la dramaturgia. En este sentido, el guionista es al mismo tiempo
un dramaturgo de lo audiovisual, que utiliza imagenes y sonidos para contar historias. El
guién es un texto en el que queda explicado el argumento y la forma como debera ser
realizada la obra audiovisual. Por lo tanto, constituye la primera fase de una obra
denominada pelicula.

De acuerdo a Habitat Puma UNAM (2017) es siguiente formato puede ser aplicado.
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Guioén de audiovisual.
1. Datos generales

Nombre del clip de video:

Duracion (1 a 2 min): Extension (100 a 200 palabras):

Objetivo del clip de video

Autor (nombre completo)

2. Guion literario (contenido)

Instrucciones. Describa el contenido a abordar en cada uno de los bloques de informacién.

Seccion de Descripcion de los bloques

informacion . . o ) .
(narracion, dialogos, cintillas de informacion)

Introduccion Presenta una tecnologia emergente.

Desatrrollo Menciona algunos usos o aplicaciones de la tecnologia
emergente presentada en la introduccion.

Explica ampliamente uno de usos o aplicaciones.

Cierre Muestra las conclusiones.

Créditos Autores, institucion, ano de publicacion, derechos de autor de
los medios utilizados (imagen, musica).

3. Guiodn técnico (elementos y orden de aparicion)

Instrucciones. Describa el orden de aparicidon de los elementos del clip video.

Seccioén: Introduccidén
Tiempo estimado (segundos):

Imagen Texto Audio
(descripcion, (titulo o cintilla. Escribe (efectos sonoros, musica de
transicion) los dialogos o fondo)

narraciones)
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Seccién: Desarrollo

Tiempo estimado (segundos):

Imagen

(descripcion,
transicion)

Texto

(titulo o cintilla. Escribe
los dialogos o
narraciones)

Audio

(efectos sonoros, musica de
fondo)

Seccion: Cierre

Tiempo estimado (segundos):

Imagen

(descripcion,
transicion)

Texto

(Titulo o cintilla. Escribe
los dialogos o
narraciones)

Audio

(efectos sonoros, musica de
fondo)

Seccion: Créditos

Tiempo estimado (segundos):

Imagen

(descripcion,
transicion)

Texto

(Titulo o cintilla. Escribe

los dialogos o narraciones)

Audio

(efectos sonoros, musica de
fondo)

4.e.3 Edicion de video (capturar, importar clips, copiar, cortar, pegar, efectos,

transiciones y titulos).

Capturar video.

Para empezar un proyecto hay que importar las imagenes requeridas para el video. Se
puede hacer de dos maneras: (Hacho, 2006)
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1. Capturar video. Aparece una ventana que dice Importar archivo, ahi busque la ubicacion
de la carpeta donde estan las imagenes.

Luego, puedes ir copiando una por una las
imagenes o las llevas todas a la vez,

1. Capturar video @ = . . .
finalmente haces clic en importar.
Seaind o == Para importar la musica se procede de la
Importar imagenes @™ misma manera. Haz clic en la opcién Importar
THEIOTA SEI.C TR ] audio o musica del menu capturar video vy
<. Editar pelicula @ aparece una ventana que dice Importar
: ; archivo, ahi busca la ubicacion de la carpeta
Vit e s e que creaste anteriormente llamada sonidos,
bt g e M ~  escoge la musica de tu agrado y luego haz clic
en importar.

Insertar elementos (imagen, videos y sonido)

Hacer clic en “Agregar videos y fotos” y buscar en la carpeta donde se guardaron las
imagenes o lo que se quiere importar.

O B & 8

Pegar Agregar  Agregar  Video de  Instantinea I-‘
eos y fotos misica* camars web [4g] >

] =

&: = | A G| syome Guardar | Iniciar

¥ pelicula~  sesion

Portap Agregar Temas de Autoldovie - Edicion Compartir

Figura 4.28. Captura de pantalla Agregar Fuente. Elaboracién Propia.

Buscar la ubicacion de las imagenes, puede ser en cualquier carpeta, incluyendo
dispositivos externos como memorias USB, google drive, etc, si se busca en esos
dispositivos se debe dar clic en equipo.
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Fega Agrega f. > - Inicias
‘ videns § Totos & mnaamanea &3] Creanos ~ sedldn
-
4 lindgenes » Imagene de muestra v | 4y >
Qigancza » Nueva carpeta - v ) o

Fevoritos Biblioteca Imagenes
M Escrmene

# Descargas

_—
4 Bibliotecas
* Documentos | _ "\
-
e Imiganes

o Masica rRanteme Devieno Hertensas

B Video:

- N NN
|

® Equipe
o Meduss Koale faro

Nombre v | Videos y fotos >

abnr vl Cancelar

Figura 4.27. Captura de pantalla Agregar imégenes. Fuente. Elaboracién Propia.

Al encontrar la carpeta con las imagenes se debe seleccionar la imagen y/o el conjunto de
imagenes deseadas usando SHIFT sin soltar hasta el ultimo elemento, dar clic en ABRIR.

En en el espacio de colecciones apareceran todas las imagenes seleccionadas dentro de
la ventana de pre visualizacion.

m | % v | MI pe"f__':{',‘;'_,M""" Maker Hetramlentas de video - [R5

Principal Animaciones Efoctos visuales Proyecta Vet Editar Lol

et BP9 ':m )\ % Video de camara web (84 Titulo 3
l_] — J) ® - (& | I s X (1 |
L A Grabar narracion * | Deseripelan - ‘ 3 il

Régar Agrepar  Agreder b ol [=1] Guaraar | Iniciar
L tapng Temn 1 WMo f ] )

videoy y fatos muslea = [ tnstantanea A Creditos « = peliculn » senién

00:00,00/0056,00 [7X]

Figura 4.27. Captura de pantalla visualizacién de las imdgenes agregadas. Fuente. Elaboracién Propia.

Quedando de la siguiente manera:
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B\ Sin titulo - Windows Movie Maker g@@

Archivo  Edcion  Ver Herramientas Clp  Reproducr  Ayuda

1 3 H 9~ B ravess || Colecciones | | E) Coleccones v @~
reese e

Coleccion: Colecciones
Artastre un cip y suéllelo en |a escala de
tiempo de abajo.

. Capturar video - - m

Capturar desde dispositivo de video
Importar
Importar genes

Importar audic o msica

. Editar pelicula ® J

Ver efectos de video
Ver transiciones de video | 107 - Mission - On Earth As
Crpac bhdos o cradito: » It Is Heaven

~

B ¢ « v LT Mostrar guidn grafico

Video &

7 [ ide mage afiadrios a l )
AudiofMisica [-‘v'asuav un dip de video o una imagen para afiadrios a la pelicula,

Tido superpussto

Lsto

Agregar un clip a un proyecto

1. En el area de colecciones, haga clic en la coleccion que contenga el clip que desea
agregar al proyecto.

2. A continuacion, de clic en el clip que desea agregar.
3. Seleccione en menu Clip - Agregar a guion grafico / escala de tiempo.

Nota: para agregar de forma rapida un clip al proyecto, arrastrelo al area de trabajo.

Mover un clip en un proyecto
1. Haga clic en el clip que desea mover
2. Seleccione el menu Edicion - Cortar.
3. Haga clic en el area del espacio de trabajo en la que desee pegar el clip
4. Seleccionar el menu Ediciéon - Pegar.

Nota: para mover rapidamente un clip, arrastrelo a una nueva posicion en el proyecto. La
barra de posicidn indica donde se insertaran los clips en el proyecto actual. Los clips que
estén alrededor se moveran cuando el clip se coloque en el area de trabajo.

Agregar Efectos.

De acuerdo a Gonzalez (2016) Los efectos Los efectos de video son filtros que se pueden
aplicar a las imagenes para que resulten visualmente distintas de como son en su origen.
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Movie Maker nos permite elegir entre una lista de efectos ya establecidos y existen dos
formas de aplicar un efecto de video:

Arrastrarlo desde el panel de colecciones (“Efectos de video”) a un determinado clip en la
linea de tiempo. De esta manera, aparecera una estrella en el clip que indica que aquel clip
contiene un efecto.

Al dar clic con el botdn derecho del raton encima del clip, se abre un cuadro de dialogo
llamado “Efectos de video”. Este cuadro permite agregar o quitar los efectos que queramos.
También permite priorizar unos sobre otros en caso de que el clip contenga mas de un
efecto.

Puede darse la ocasion que queramos aplicar un efecto en el inicio de un clip y otro efecto
en el resto. No tenemos mas que cortar el clip y aplicar un efecto sobre cada uno de los
subclips. Procurando que la transicién de uno a otro sea fluida.

P L | 0@ (») | I3 Mostrar guidn gréafico

0:00:02,00

yideo &

Transicion

Audio

AudiofMasica

Efecto acelerar Efecto ralentizar

Titulo superpuesto

|«

Hay que tener en cuenta que al dividir un clip que ya contiene un efecto, dicho efecto se
aplicara a los dos clips resultantes. Por tanto, para conseguir el ejercicio anterior, debemos
cortar primero el clip y después agregar los efectos.

A continuacién hay una lista de los tipos de efectos de Movie Maker. Al igual que con las
transiciones, la mejor manera de decidir qué efecto debe aplicarse sobre un clip es el
ensayo y error. La acumulacién de efectos visuales en un video puede resultar
contraproducente para su calidad final.
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Agregar Transiciones

Las transiciones en Windows Movie Maker son elementos de animacion que ayudan a pasar de
un clip o imagen a otro de una forma suave. Las transiciones agregan fluidez y hacen menos
brusco el paso de una seccion a otra. Por ejemplo, las transiciones suaves como Barrido o
Atenuar te permiten unir un video a otro sin que se note.

Existen diferentes tipos de transiciones en Windows Movie Maker, puedes encontrar las
mas basicas como disolver, revelar o modo cine. Para elegir una de ellas lo mas
recomendable es que esta combine con el tono del video. Por ejemplo, disolver es muy
utilizada para transmitir paz, tranquilidad; sin embargo, cinema es mas utilizado en el inicio
de un video o para generar suspenso en una escena. Revelar, es una transicion
comunmente utilizada para presentaciones con fotos.

Movie Maker ofrece mas de 130 transiciones de video. Para aplicarlas hay que seleccionar
Herramientas - Transiciones video.
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Figura 4.28. Captura de pantalla Transiciones de video. Fuente. Elaboracién Propia.

Se puede elegir facilmente las transiciones y aplicarlas arrastrando y soltando donde
quieras que estén. Esta herramienta da las opciones de sobreponer, poner antes o poner
después, para que uno decida donde queda mejor la transicion.

Duracian 00:00: 15,00

Mado de transicsdn

Super ponee O afyo Poathe

Cuando no hay suficientes medios
& Lsar fotogramas recortados

(0 Usar fotogramas repetidos

Figura 4.29. Captura de pantalla Modo de Transiciones y Duracién. Fuente. Elaboracién Propia.

Titulos y Créditos.

Una vez que se esta satisfecho con el resultado de la Edicion, se deben agregar los
Créditos, que no son otra cosa que los nombres de los responsables del Proyecto, o
simplemente, los nombres de los participantes en un video.
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Figura 4.30. Captura de pantalla Crear titulos y créditos. Fuente. Elaboracién Propia.

Desde el Panel Tareas se selecciona Crear titulos o créditos para abrir el cuadro de
opciones y se elige. Adadir créditos al final de la pelicula

:Doénde desea afiadir un titulo?

Afaci ttule slorincicio de la pelicula.

ARacir ttulo antes del clin seleccionaco en Iz escala de tiempo.
Ajacir tiyle on ol clip zelecdionads on la oscala de tiempe,
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ANacir | de la pelcua,

Gangeler

Figura 4.31. Captura de pantalla afiadir titulos. Fuente. Elaboracién Propia.

Aparece una especie de tabla para colocar los Créditos correspondientes por ejemplo:

[Escriba el texto del fitulo
Haga chic en’Listo’ para afiadr eltitdo a lapeicua,

Micindad S
Dicesidn Daraci M
Qb_mua quiast :
F diwidn s Flartos Darent N
=l
Lizto, chadir fRulbo oty pefeuls Conzolr
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Figura 4.32. Captura de pantalla Texto de titulos y créditos. Fuente. Elaboracién Propia.

En la parte superior o cabecera hay un solo campo para el titulo que aparecera primero, y
en la tabla, escribimos la especialidad a la izquierda y el responsable a la derecha. Una vez
finalizado haremos clic en Listo, afadir titulo a la pelicula Los créditos se han afiadido al
final de la edicion.

Duradon: 0:00:14,63

Figura 4.33. Captura de pantalla Titulos en la escala de tiempo. Fuente. Elaboracién Propia.

Si se desea se podran cambiar las opciones de animacion o texto al hacer doble clic, de la
misma forma que se hizo en anteriores tratamientos con Titulos.

Para ver la pelicula

1. Clic en el menu Reproducir — Reproducir todo el guién grafico.

2. Una vez finalizado la reproduccion, cerrar el programa.

Tematica:
Formatos de video digital.

Exporta video hacia distintos formatos. (avi, wmy, flv, mpg2, mp4).

4.f.1 Formatos de video digital

Los videos digitales se pueden guardar en archivos de distintos formatos. Cada uno tiene
una extensioén especifica del archivo que lo contiene. Existen muchos tipos de formatos de
video. Los mas utilizados son los siguientes:

AVI (Audio Video Interleaved = Audio y Video Intercalado)
Es el formato estandar para almacenar video digital.

Cuando se captura video desde una camara digital a la computadora, se suele almacenar
en este formato con el cédec DV (Digital Video).
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El archivo AVI puede contener video con una calidad excelente. Sin embargo el peso del
archivo resulta siempre muy elevado.

El formato AVI puede ser visualizado con la mayoria de reproductores: Windows Media,
QuickTime, etc. siempre y cuando se encuentren instalados en el equipo los adecuados
cddecs para cada tipo de reproductor.

Es ideal para guardar videos originales que han sido capturados de la camara digital
(codificados con DV).

No es recomendable publicarlos en Internet en este formato por su enorme peso.
WMV (Windows Media Video)

Ha sido desarrollado recientemente por Microsoft.

Utiliza el cédec MPEG-4 para la compresién de video.

También puede tener extension *.ASF

Sélo se puede visualizar con una version actualizada de Windows Media 7 o superior. Esta
aplicacién viene integrada dentro de Windows.

Es ideal para publicar videos en Internet por razonable calidad/peso.
FLV (Flash Player Video)

Es un formato de archivo propietario usado para transmitir video sobre internet usando
Adobe Flash Player. Los FLV pueden ser vistos por la mayoria de S.O. y en todos los
navegadores. Sitios web como Youtube, Google Video, utilizan este formato para
reproducir sus videos.

MPEG (Moving Pictures Expert Group = Grupo de Expertos de Peliculas)
Es un formato estandar para la compresiéon de video digital.
Son archivos de extension *.MPG 6 *.MPEG.

Admite distintos tipos de cédecs de compresién: MPEG-1 (calidad CD), MPEG-2 (calidad
DVD), MPEG-3 (orientado al audio MP3) y MPEG-4 (mas orientado a la web).

Se reproducen con Windows Media Player y QuickTime.
MP4

MP4 es un formato de codificacion de audio asociado a la extension mp4. MPEG4 es un
cddec estandar internacional de video creado especialmente para la web. Permite un
menor tiempo de descarga, con una compresion de 16:1. Ademas, el Mp4 puede ser
utilizado para crear archivos de sonido completos de una calidad de 20 segundos de clips
de audio (MP4/20s).
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4.f.2 Exporta video hacia distintos formatos. (avi, wmy, flv, mpg2, mp4).

OnlineVideoConverter.com (OVC) es una aplicacién web online de conversién multimedia
gratuita que te permite convertir cualquier enlace o archivo de video a varios formatos sin
tener que instalar ningun software en tu computadora. OVC es totalmente compatible con
todos los navegadores modernos y se ha revelado como el mejor programa de conversion
de video online ya que ofrece alta calidad y conversiones muy rapidas a muchos formatos
de audio ( .mp3/.aac/.ogg/.wma/.m4a/ flac/ .wav )y video ( .mp4 /.avi/.mpg/.mov/
wmv / .mkv/.m4v/ .webm / flv/.3gp ). Se soportan una amplia gama de portales de video
online, entre los que se incluyen YouTube, Dailymotion y Vimeo.

Los pasos a seguir son los siguientes:

Introduce el enlace del video que quieres convertir o elige un archivo de tu dispositivo o
almacenamiento en la nube.

Elige el formato al que quieres convertir y personaliza la configuracion.
Haz clic en "Comenzar" para empezar el proceso de conversion.

iYa esta! Puedes descargar el archivo cuando la conversion haya terminado.

Tematica

4.g9.1 Sitios de publicacion:
*Repositorio de imagen, audio y video.
*Blog.

» Pagina web.

Repositorio de imagen, audio y video

De acuerdo a Bailey (2010) un repositorio, depésito o archivo es un sitio centralizado
donde se almacena, organiza, mantiene y difunde informacién digital, habitualmente bases
de datos o archivos informaticos. Los repositorios tienen sus inicios en los afos 90, en el
area de la fisica y las matematicas los académicos aprovecharon la red que les permitia
compartir sus investigaciones a colegas, este proceso era realmente valioso porque
aceleraba el ciclo cientifico de publicacion.

Algunos de los repositorios mas comunes y de acceso solo mediante el registro de ellos es:
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Blog

Abreviatura de weblog, es un tipo de pagina web, que contiene informacion clasificada de
acuerdo a la conveniencia de su autor. Es utilizada para tener un espacio en el internet, en
donde se puede publicar informaciéon sin intermediarios, de forma facil, en definitiva es
como utilizar un editor de textos tales como:

Para crear un blog hay que seguir los siguientes pasos.
Entra a la aplicacién

Crea una cuenta o registrate gratis.

Elige una plantilla de blog.

Abre el administrador del blog y crea un nuevo articulo.
Crea categorias y organiza tus articulos.

Publica el video deseado.

Pagina web

Existen varias aplicaciones para crear paginas web de la mas sencillas se puede mencionar
wix.com.

Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Elige la plantilla que mas te guste: Todas estan predisenadas con utiles funciones.

2. Personaliza tu pagina web: Usa el editor intuitivo y personaliza todo a su gusto.

3. Agrega herramientas profesionales: Impulsa la pagina con herramientas y servicios
profesionales.

4. Publica tu pagina web: Hacer clic en publicar y comparte la pagina web con el mundo
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Respuestas de los Cuestionarios

Ejercicio Movie Maker

Crea una pelicula de algun animal de tu preferencia, aplica efectos, transiciones y al final de
la pelicula agrega los Créditos. Coloca musica de fondo asi como el texto de explicacion de
los animales agregados.

Cuestionario 4.e. de Movie Maker.

Que es una coleccion en Window Movie Maker?

Como insertar o importar una imagen, un video, audio o musica?
En qué formato o extension se guarda el video o pelicula en Windows Movie Maker?
Cuantos tipos de archivos permite Windows Movie Maker?
Cuales son las tres partes principales de Windows Movie Maker?
Mencione los nombres de los dos paneles.

Respuestas Cuestionario 4.a

GIMP significa GNU Image Manipulation Program

Sirve para retocar, componer y editar imagenes.

Pixeles

Lo primero que hay que realizar es iniciar el programa como se hace con cualquier otro,
haciendo clic sobre su icono en nuestro escritorio, o seleccionandolo de la lista de
programas. Y después desde el menu principal use Archivo Abrir para abrir el dialogo
Abrir imagen que [epermite llegar hasta el archivo de la imagen a modificar, seleccionarla
dando clic sobre el nombre.

La ventana principal, la barra de herramientas, la barra de opciones de herramienta
actual y la barra de capasl

Si, Este formato puede contener hasta 256 colores. Por esta razén, GIF no es un buen
formato para guardar fotografias que puedan tener mas que esa cantidad de colores,
puesto que perderian gravemente su calidad.

Tiene un nivel de compresion que casi no presenta pérdidas. permite el uso de
transparencias con bastante profundidad, ya sea completa o en ciertos pixeles utilizando
diferentes canales.|

Son dialogos dentro de las pestafias. La pestafa de capas esta abierta: muestra la
estructura de capas de la imagen activa, y permite manipularla de diversas maneras.
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XCF es el formato nativo del GIMP, y es util porque guarda todo lo que hay en una imagen
(excepto la informacion de “deshacer”).

Qué .XCF es el formato que usa Gimp para sus proyectos, y el formato .JPG, es el formato
de la gran mayoria y se pueden abrir los archivos .jpg con casi todos los programas
relacionados con las fotografias, photoshop, gimp, imageready, paint, etc., pero xcf solo se
podra abrir con gimp.

Respuestas Cuestionario 4.c. Audacity

1.E,C,A,B,D

La diferencia es que varios canales son la division de una pista.
44100 Hz Se cambia en editar-preferencias-calidad.

MP3 (este es el que ocupa menos espacio, WAV, OGG, WMA

Respuestas al Cuestionario 4.e. Movie Maker.

Una coleccion puede ser clips de video o imagenes que se han importado como las
transiciones y los efectos existentes. Las carpetas del panel Colecciones contienen los
clips, que son segmentos mas pequeios de audio y video. Las carpetas sirven para
organizar el contenido que se importa en Windows Movie Maker.

Nos vamos a tareas y le damos importar ya sea video, foto o musica. Después importamos
el archivo y lo adjuntamos al proyecto Movie Maker.

Se guarda con el formato o extension (.wmv).
Existen tres tipos de archivos imagen, de video y de audio.

Las tres partes principales son: La barra de menus y herramientas, los paneles, Guion
grafico y escala de tiempo.

Panel de Colecciones y panel de tareas de pelicula
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