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PRESENTACION

PROPOSITO DE GENERAL DE LA MATERIA

El alumno, a través del disefio, propondra objetos culturales, ademas de ambitos
y entornos sustentables, con base en la comprensidn de la problematica ambiental para
mejorar su calidad de vida en la responsabilidad con la naturaleza y la comunidad

(DGCCH, 2018).

Para cumplir lo anterior, el alumno organizara los procesos de transformacién de
los objetos y su impacto en el medio para representar en dos y tres dimensiones
alternativas que generen equilibrio ambiental. Asimismo, el alumno evaluard las
determinantes naturales y culturales del ambito y entorno por medio del proceso de
configuracion que mejore el lugar o sitio del Colegio con el que se identifica, ambos

propositos para el quinto y sexto semestre respectivamente (DGCCH, 2018).

Esta guia tiene el objetivo de desarrollar los aprendizajes basicos que el alumno
debe tener para presentar el examen extraordinario del Taller de Disefio Ambiental I,
para ello se exponen los temas en relacidén con los aprendizajes que marca el programa
de la materia y posteriormente se solicitan actividades en las que se que aplican los

conocimientos adquiridos.

MANEJO DE LA GUIA

El Taller de Disefio Ambiental Il esta compuesto por tres unidades, al inicio de cada
una encuentra el propdsito y después los aprendizajes con el desarrollo de los temas
que engloba. Posteriormente se encuentra la autoevaluacién y la bibliografia de apoyo,
que de ser necesario le permitira realizar una investigacion sobre los temas expuestos.
Al final se encuentran tres actividades de aprendizaje, en donde el alumno pondra en

practica los conocimientos adquiridos.




UNIDAD I.

Ambito y Entorno: su legibilidad

Al finalizar la unidad el alumno: analizara su ambito vy

entorno con sus diferentes lecturas de la imagen del lugar
en la sucesion del tiempo.

APRENDIZAJE 1

Interpreta los factores relacionados con la forma y la estructura en la imagen urbana

Tematica:

AMBITO Y ENTORNO
El ambito es un punto geografico del medio natural, en el que el hombre
determind realizar un sistema de actividades que estan delimitadas por las

condicionadas naturales, culturales y el medio fisico artificial de ese punto geografico.

Esta constituido por un espacio delimitado de manera fisica o subjetiva en donde
se instalan objetos utilitarios. La conexién entre los dmbitos se genera por medio de las
redes de comunicacion. Los elementos anteriores hacen posible que se desarrolle el
sistema de actividades para cubrir las necesidades para las que fue dispuesto, al tiempo

gue forma parte del medio fisico artificial.

La conjuncion de la cultura, el medio natural y el medio fisico artificial es conocida

como entorno, contempla asi a los ambitos que forman parte de los espacios adaptados.

FACTORES RELACIONADOS CON LA FORMA

La ciudad se caracteriza por el conjunto de ambitos que la constituyen. La forma
de estos estd directamente relacionada con las redes de comunicacién y espacios

adaptados que la sustentan, las caracteristicas del medio natural en el que se encuentra



y la cultura a la que pertenecen. Por lo que el disefio de cada ambito debe contemplar
las caracteristicas del medio fisico artificial y las del punto geografico del medio natural,
para poder proponer soluciones que se caractericen por aportar el mayor beneficio

social y al mismo tiempo el menor costo ambiental.

Estructura de la zona de estudio
Estas tienen la funcion de contribuir a la legibilidad de la zona y por tanto a la ubicacién
de las personas en los espacios exteriores, ya que relacionan los elementos existentes
de estas con sus alrededores, constituyendo asi al esqueleto de la imagen urbana

(Cabeza, 1993).

ESQUEMAS ESPACIALES /CLAVES CONTEXTUALES

Contribuyen la legibilidad de la zona y ayudan a la orientacidn de las personas en
espacios exteriores porque permiten generar relaciones espaciales entre los elementos
gue conforman la ciudad, lo que se refuerzan con recuerdos, constituyendo asi el
esqueleto de la imagen urbana. De acuerdo con Lynch (2015) las claves contextuales

son:

Hitos: elementos que destacan por su prominencia fisica, forma, de color o por
alguna otra caracteristica propia dentro del contexto. Se trata de objetos fisicos como
edificios, una sefal, una escultura, una montafia o un arbol. Se perciben como puntos
de referencia que se disfrutan desde el exterior, por lo que favorecen la ubicacion de las

personas en el espacio y son una sorpresa estética.

Rectoria, Ciudad Universitaria, CDMX, Google, 2019.




Nodos: son los cruces de los recorridos que constituyen puntos de ruptura de
intensa actividad debido a que marcan confluencias, es decir son espacios de transicién
entre una estructura y otra. En el entorno los encontramos como glorietas, cruces de

avenidas o la interseccién de sendas.

Glorieta de los insurgentes, CDMX, Google, 2019.

Bordes: son limites entre dos fases, marcan una ruptura en una continuidad, como
ejemplo estan las playas, lineas de ferrocarril, rejas, autopistas, etcétera. Estos

elementos no son utilizados como sendas.

Plantel Sur CCH, CDMX, Google, 2019.

Senda: son conductos que el observador sigue de manera normal u ocasional,
como calles, senderos, lineas de transito o canales. Estos elementos predominan en el
paisaje urbano, por lo que tienen la funcion de referentes significativos para las personas
que los recorren. A través de estos elementos se organizan y conectan los demas

elementos del paisaje urbano.
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Avenida de los Insurgentes CDMX, Google, 2019.

Barrios: son secciones de la ciudad que se distinguen de otras por sus
caracteristicas especificas: actividades humanas, condiciones sociales o usos de suelo.

Ademads, conforman el tejido urbano.

Multifamiliares Presidente Miguel Aleman, CDMX, Google, 2019.




APRENDIZAJE 2

Aplica escalas de estudio y las caracteristicas del espacio vital al ambito y entorno de

su interés.

Tematica:

ESPACIO VITAL

Cada sociedad determina las caracteristicas de sus espacios de acuerdo con las
actividades que se realizaran en ellos y a las caracteristicas de su cultura, el medio
natural y artificia, lo que queda impreso en las cualidades de estos: dimensiones, tipo y
organizacién del mobiliario, circulaciones, color, etc.

Los espacios utilizados por las personas se denominan vitales porque en ellos se
llevan a cabo actividades que satisfacen las necesidades humanas. Estas se encuentran
bajo normas determinadas por la cultura, que en el espacio son percibidas por el usuario
como informacion sensorial que marca una distancia especifica para relacionarse con

otras personas.

Los espacios vitales se dividen de acuerdo con esa distancia en (Cabeza, 1993 y

Hall, 2007):
e intimos o individuales: en estos espacios se percibe de inmediato la
presencia de la otra persona, la cercania es tal que la visién del otro se

deforma, se advierte su olor, calor, respiracién y aliento.

Estos espacios estan disefiados para ser utilizados por una persona o dos
como maximo, es el caso de la recamara, el sanitario, el cubiculo o un

gabinete.




Bafio, Google, 2019.

Semipublicos: aqui puede tocarse a la persona con la que se estd

platicando con solo estirar un brazo.

En este tipo de espacios se admite la presencia de otras personas en forma

selectiva y controlada, es el caso de la casa, la escuela y la oficina.

T LLT rereReaRInn

Palacio Legislativo de San Lazaro, Google, 2019.

Publicos: se utiliza la distancia necesaria para dar un discurso, por lo que

el volumen de voz es elevado.

En estos espacios se relnen los miembros de una comunidad, bajo

controles de orden, es el caso de la plaza publica y mercados.




Plaza de la Constitucion, CDMX, Google, 2019.

ESCALAS DE ESTUDIO

Las escalas de estudio estdn intimamente ligadas a las actividades cotidianas,
entre mds aumenta el adrea generalmente crece la cantidad de actividades que ahi
pueden realizarse, de manera que en las grandes ciudades se llevan a cabo la mayor

parte de las actividades humanas generando asi un sistema complejo.

La estructura, las actividades y la imagen de la ciudad pueden ser analizadas en
tres niveles (Lynch, 2015):
e Sitio: este tipo de escala estudia los lugares que integran un distrito. Como

ejemplo se encuentran las plazas, calles, cruceros, corredores, explanadas.

Plaza Centenario, Coyoacan, CDMX, Google, 2019.




e Distrito: estudia los barrios que son areas de mayor extensiéon que
componen a su vez a las ciudades, tales como las colonias, unidades

habitacionales o zonas industriales.

Unidad Plateros, CD.MX., Google, 2019.

e Ciudad: en esta escala se observa todo el espacio que ocupa la localidad,

como en el caso de Toluca, La CDMX, Villa Hermosas, etc.

CDMX, Google, 2019.




APRENDIZAJE 3

Evalua la legibilidad e identidad del sitio, favorecida por el hombre al organizar un

dambito y entorno.

Tematica

TRANSFORMACION DE LA FORMA EN EL DISENO

Las ciudades reflejan en los dmbitos que las constituyen el contexto histdrico en
el que se desarrollaron, de manera que la transformacion de la forma de los espacio
refleja un cambio en los elementos que integran la cultura, medio natural y fisico
artificial en que se inserta.

Dentro de estos elementos estan la ciencia y la tecnologia, los cuales son
determinantes en la transformacién de la forma porque generan nuevos materiales y
procesos. También los cambios en la organizacién social y las costumbres inciden en la
manera en que se realizan las actividades, por lo que también determinan cambios en
la forma. Hoy la economia tiene un papel fundamental en la forma, porque la
arquitectura hoy refleja el poder econdmico de las corporaciones, ademds, atrapa la
atencién de los usuarios mediante la estética de los productos que se manifiesta en la
forma, lo que tienen por objetivo mantener el consumismo.

Para entender la transformacién de la forma arquitecténica desde su significado

Broadbent, G. (1991) propuso cuatro modos de disenar:

El disefio pragmatico

Se basa en la experimentacién de los materiales para encontrar la forma que
parezca responder a las necesidades del proyecto. Esta tendencia continda alimentada
por la creacidn de nuevos materiales que dan pie a formas innovadoras.

Ejemplo de ello es el Habitat para los primeros astronautas que visiten el planeta
Marte. El cual estd elaborado con materiales del planeta rojo y mddulos poligonales, la

propuesta fue elaborada por el arquitecto Norman Foster.
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Habitat en Marte. Foster Norman, Google, 2019.
El diseio tipolégico

Parte de una convencion social, es decir de un acuerdo entre los actores de una
comunidad que establecen lo que “debe de ser” el disefio. Se da entonces una
adaptacion mutua entre el edificio y el estilo de vida. Ejemplo de ello son la Leven Hause,
de Bunshaft en Nueva York, que marco en el imaginario social lo que debia ser un edificio

de oficinas en 1952, de hecho esta imagen perdura hasta la actualidad.

Leven Hause, Bunshaft, Google, 2019.

El disefio analitico
Este tipo de disefio se basa en las analogias visuales, es decir remite a la forma de
elementos conocidos ya sea reales o ficticios. Los elementos caracteristicos de la forma

como la proporcioén, el ritmo y el color, se retoman y se vinculan con la funcién que debe

cumplir el espacio, de manera que generan una unidad cargada de significado. En

Meéxico los proyectos del arquitecto Javier Senosian son ejemplo de este tipo de disefio:



Nautilus, Senosian, J, Google, 2019.

El disefio candnico

Sus bases descansan en la geometria y en la proporcién aurea, su origen se
remonta a Pitdgoras, la arquitectura de Vitrubio y la filosofia de Platén y Aristételes. De
hecho, el disefio del siglo XX retomo muchos de los principios de este tipo de disefio lo
cual se refleja en los sistemas modulacion y los edificios prefabricados. En la actualidad

varios edificios gubernamentales reflejan este tipo de disefo.

Congreso de la CDMX, Google, 2019.




Autoevaluacién

1. ¢éQué espacio vital constituye tu Colegio?
A) Publico.
B) Semipublico.
C) Intimo.
D) Privado.

2. Deacuerdo, a las claves contextuales, éla calle en la que se encuentra tu Colegio es un?

C) limite.
D) barrio.

3. De acuerdo, a las transformaciones de la forma, ¢Qué modo de disefiar se utilizd para el
proyecto tu Colegio?
A) Pragmatico.
B) Candnico.
C) Analogo.
D) Tipoldgico.

Bibliografia de apoyo para los alumnos

Broadbent, G. (1975). Semidtica de la arquitectura, México: Gustavo Gili.

Cabeza, A. (1993). Elementos para el disefio de paisaje. Naturales, artificiales y
adicionales. México: Trillas.

Hall, E. (1997). La dimensidn oculta. México: Siglo XX.

Schjetnan, M. (2008). Principios de disefio urbano/ ambiental. México: Limusa.

Broadbent, G. (1991). El lenguaje de a arquitectura. México: Limusa.




UNIDAD Il

Las determinantes de un ambito y entorno

Y4 [
Proposito:
Al finalizar la unidad el alumno: considerara las
caracteristicas especificas de su ambito y entorno, a traves

de identificar las determinantes naturales y culturales, afin
de promover la biodiversidad, multiculturalidad y ahorro

APRENDIZAJE 1

Identifica los elementos naturales y culturales como simbolos de identidad y proteccién
del ambiente.

Tematica

COMPONENTES BASICOS DEL PAISAJE URBANO

En el paisaje urbano se aprecia el aérea ocupada por la ciudad y los suburbios,
rodeados del medio natural. Anqué este espacio es minimo en relacién con el tamafio
del planeta, ahi se concentran la mayor parte de las personas y se generan impactos
hacia la sociedad y hacia la naturaleza.

Este es en si mismo un fendmeno fisico que inicia por transformar el medio
ambiente, pero que ademds se mantienen en constante cambio con el desarrollo de la
ciudad. Es la expresion fisica de los elementos socioculturales, medio natural y fisico
artificial.

Medio Natural

Es el conjunto de elementos que conforman la naturaleza, es decir el medio no
transformado por el hombre. De acuerdo con Schjetnan, (2012) esta conformado por
los siguientes elementos y sus componentes:

Elementos Componentes
Clima: es el conjunto de condiciones e Temperatura
atmosféricas que caracterizan una e Vientos
region: temperatura, humedad, vientos y e Humedad
precipitaciones. Un factor determinante e Precipitacion




de la temperatura de una construccién
es el asoleamiento porque determina los
niveles de iluminacién, lo que
determinaria la orientacién de una
construccion en un terreno para
procurar el confort de sus habitantes.

Elementos Geoldgicos: son la base de los
procesos naturales. A partir de su analisis
es posible saber qué tipo de ecosistema
puede desarrollarse en el sitio, asi como
las fallas geoldgicas y los deslizamientos
gue pudiera llegar a tener.

Fallas
Zonas sismicas
Deslizamientos

Suelos: es una capa en la que se
desarrollan procesos quimicos y
bioldgicos que permiten el desarrollo de
vegetacion.

El clima y la vegetacion determinan la
formacidn de suelo.

Fértiles
Erosionables
Dificiles para el uso urbano

Cuerpos de Agua: se trata de
extensiones de agua que se localizan en
el subsuelo o sobre la superficie
terrestre.

Son factor determinante para el
ecosistema y aumenta el valor
econdémico porque ofrece
abastecimiento doméstico, industrial y
agropecuario, asi como energia eléctrica.

Cuerpos de agua superficiales de
escurrimiento

Zonas de recarga acuifera
Acuiferos

Zonas inundables

Relieve: es el conjunto de las diversas
formas que tienen la corteza terrestre,
resultado del movimiento de las capas
tectdnicas o agentes externos como el
viento, la lluvia, el oleaje o el hombre.

Pendientes
Topoclima
Accidentes
Terrenos llanos

Vegetacion: son los arboles, arbustos y
herbaceas que componen el paisaje de
una region. Para el disefio estos
elementos son fundamentales ya que
marcan la pauta para la eleccién de la
flora que debe utilizarse en el espacio
urbano de acuerdo con la actividad que
en él se realice.

Bosques
Humedales
Arboles
Arbustos
Cubrepisos




Fauna: es el conjunto de animales que
habitan una regién. Este aspecto debe
tomarse en cuenta en el disefio ya que la
vegetacidn elegida para un espacio
puede ahuyentar o atraer fauna
especifica, situacion que hay que tener
en cuenta ya que puede romper el
equilibrio del ecosistema en cuestion.

e Mamiferos
e Acuatica
e Aves

Medio fisico artificial

Es todo aquello que ha sido construido por el hombre a partir de la transformacién
del medio natural, con el fin de sobrevivir en primera instancia y posteriormente para
mejorar su calidad de vida. De acuerdo con Schjetnan, (2012) en la ciudad esta

constituido por los siguientes elementos:

e Agua
Redes de e Drenaje
comunicacion: e Electricidad
en el caso e Teléfono
estricto de las Lineas e Televisidn
redes son el e Internet
conjunto de e QGas
instalaciones e Petrdleo
que abastecen a e Acceso
los espacios controlado
adaptados y e Primaria
sacan sus Vialidad e Secundaria
desechos. e Local
e Peatonal-
Cuando se ciclopistas
vinculan con la e Estacionamiento
comunicacion se e Particular
refieren los e Publico
medios de para | Transporte e C(Carga
desplazarse que
utiliza la
poblacidn.
e Calles
Espacios Espacios e Plazas
adaptados: son | abiertos e Parques-Jardines
aquellos en los
que se realizan Tipo
las actividades Ingreso
de la poblacién. | Espacios e Vivienda Estado fisico
cerrados funcional
Propiedad
Mezclada

Vecina




e Industria — Separada

— Comercio

— Salud

— Educacién

— Administrativo

e Equipamiento — Recreacién

— Bomberos-policia

— Equipamiento
especial

Elementos socioculturales

Son todas aquellas creaciones humanas que no son tangibles: economia, estructura
politica, costumbres, organizacion social, sistema de creencias, estética, antecedentes
historicos, ciencia y tecnologia. Estas rigen los sistemas de actividades humanas, al
establecer lo apropiado de lo inapropiado, lo deseable de lo indeseable y lo permitido
de lo prohibido. De manera que establecen el estilo de vida de cada grupo social y por
tanto son determinantes para el diseifio del medio fisico artificial (Herskovits, 2007).

e Economia
Es la disciplina reguladora del conjunto de actividades relativas a la produccion y
consumo de riguezas, y por tanto del gasto de los recursos naturales.

La extraccidon de materias primas define las actividades econdmicas primarias de
una comunidad. Mientras las secundarias se refieren a los procesos de
transformacién de dichas materias. Por ultimo las terciarias estan integradas por
los servicios que ofrece una comunidad.

Estas actividades se manifiestan de una manera directa con la imagen visual del
lugar, de tal manera que las determinantes urbanas seran elementos dindmicos
gue interactuan entre si, generando un desarrollo econémico. Estos elementos
son: el sujeto transformador, la estructura fisica natural, el objeto transformado
y los recursos.

e Estructura politica

Es el conjunto de practicas, hechos institucionales y determinaciones del
gobierno, siendo un modo de ejercer la autoridad en un estado o en una
sociedad. De ello deriva una estructura politico-administrativa, que establecen
las divisiones politicas que definen los limites del &mbito-entorno artificial, en
categorias: division municipal, estatal, colonias, fraccionamientos, barrios,
pueblos, aldeas, ranchos, haciendas, etc. También determina la propiedad de la
tierra y su valor, asi como el tipo de propiedad: ejidos, tierras comunales,
propiedades privadas o particulares, propiedad federal, estatal y zonas de
restricciones de derecho de vias.




Costumbres

Son reglas o habitos que organizan la vida cotidiana, hacen posible la
supervivencia y reproducen un sistema social especifico. De acuerdo con los
cambios en el medio natural y cultural pueden transformarse o incluso
desaparecer para dar lugar a nuevas. Las costumbres se aprenden durante la
sociabilizacién.

Organizacion Social

Se trata de los nexos que vinculan a los integrantes de una comunidad, entre
estos se encuentra el linaje, el sexo, la religion, nivel e intercambio econdmico,
alianzas maritales, ocupacion, grupo étnico y raza.

Ciencia y tecnologia

Son los conocimientos, procesos, materiales, herramientas y medios con los
cuales la sociedad transforma el medio natural en el medio fisico artificial, para
poder realizar las actividades que resuelvan sus necesidades.

Sistema de creencias

Surge por la fe hacia deidades, como resultado se originan credos que dan
explicacion a los eventos naturales y al mismo tiempo norman la convivencia
social.

Estética

Desde sus origenes los seres humanos han buscado formas gratas para hacer
Unicos sus espacios y objetos, y asi sorprenderse a ellos mismos y a los demas.
En este sentido, la estética como disciplina, define nuestra percepcién del
objeto, asi, podemos dar un juicio de nuestro entorno.

Antecedentes histdricos

La ciudad es el texto depositario de la historia de la civilizaciéon “es su memoria:
y como la memoria esta ligada a hechos y lugares, la ciudad es el locus de la
memoria colectiva. Un espacio en ella adquiere un valor general de lugar y de
memoria, que va vinculada a nuestra cultura histdrica; a nuestro vivir en paisajes
construidos, el reencuentro con puntos singulares. ¢Quién puede ya distinguir
entre el acontecimiento y el signo que lo ha fijado?” Rossi, (2007).

Asi, la historia habla mediante el arte a través de los monumentos
arquitecténicos que son la expresion voluntaria del poder, sea en nombre del
estado o de la religidn.




ASPECTOS POLI SENSORIALES

Los seres vivos perciben el espacio por medio de los receptores sensorios. En el
caso del hombre su aparaté sensorial se divide en dos categorias (Hall 1997 y Pérez
2000):

Los receptores a distancia: ojos, oidos y nariz que se encargan de analizar objetos
lejanos.

Los receptores de inmediacidon que estan integrados por la piel, las mucosas y los
musculos. Sirven para identificar lo que esta al lado.

Sonido

Se percibe por medio del oido que es parte de los receptores a distancia. El sonido
afecta o beneficia las actividades humanas, por ejemplo, las personas leen mas despacio
en espacios grandes donde el tiempo de resonancia es mas lento. El ruido de la calle
aumenta la tension en las personas. De hecho algunos estudios demuestran que las
personas que viven sobre una avenida principal tienen mds probabilidades de presentar
Alzheimer.

Color

El color es percibido por la vista, la cual se encarga de recoger mucha mas
informacion. De hecho, fue el ultimo sentido en desarrollarse debido a su alta
complejidad. A partir de este sentido el hombre sintetiza experiencias y aprende una
manera de ver, lo que después influyen en lo que se ve, es ahi donde se inserta la cultura
como una determinante nuevamente (ltten, 2002).

El color ademds de ser percibido por la vista como el resultado de procesos
Opticos, electromagnéticos y quimicos. Tiene la capacidad de generar sensaciones y
evocar recuerdos que se relacionan con las experiencias previas, pero también con el
bagaje cultural de cada persona. Debido a lo anterior los colores influyen en el estado
de dnimo.

Secuencias y remates visuales

Son puntos focales hacia los que se dirige la perspectiva del espectador, por lo que
su propdsito es atrapan su atencién. Su funcién es vincular y dar sentido de orden al
proyecto. La vegetacion puede ser un remate que ofrece color, sonido e incluso olor,
por las hojas, flores y frutos que la integran. También los cuerpos de agua y las fuentes
pueden funcionar como puntos focales, de hecho, involucran a los receptores
sensoriales a diferentes niveles.

Las secuencias dan uniformidad al paisaje, lo que contrasta con los remates y los
realza. La mente humana busca en el paisaje elementos dominantes y subordinados, la
falta de elementos dominantes hace que el usuario se retire y pierda la atencidn, pero
la saturacién de estos provoca caos y ansiedad (Pérez 2000).




APRENDIZAJE 2

Valora la integracion de los elementos naturales y culturales para lograr un bienestar
ambiental.

Tematica

CONDICIONANTES NATURALES Y SOCIOCULTURALES EN EL SITIO DE ESTUDIO

Las condicionantes naturales estan integradas por los elementos que conforman
el medio ambiente. Mientras las condicionantes socioculturales estan integradas por los
elementos que conforman los factores socioculturales y el medio fisico artificial. Dejan
de ser elementos o factores para convertirse en condicionantes cuando se toman en
cuenta para disefiar objetos y espacios.

APRENDIZAJE 3

Promueve las orientaciones que favorecen la importancia del ambiente en
equilibrio y centrado en la vida.

Tematica

ORIENTACIONES PARA LA SUSTENTABILIDAD

Las actividades humanas han deteriorado rapidamente el planeta, sobretodo el
consumismo impulsado por la economia actual. Las repercusiones van desde el
calentamiento global hasta las tazas de cadncer en aumento. De hecho, hemos
comprometido la supervivencia de todas las especies incluida la nuestra.

A medida que las personas se mudan a las ciudades, consumen mas y generan mas
residuos, por lo que contaminan mas. Es necesario entonces integrar un proyecto
sostenible que de acuerdo con Edwards (2008) debe apoyarse en tres vértices:




Social
Economia
Formacion
Comunidad
Equidad
Capital cultural

Tecnoldgico Mediambiental

e Tecnologia e Salud
energérgetica e Energia

e Oficios e Agua

e Disefio e  Futuridad

e Nuevas e Capital de
tecnologias recursos

e Capital de
conocimientos

Biodiversidad

Es la variedad de fauna y flora que habita en un drea determinada. Las ciudades
agotan la biodiversidad porque generan grandes cantidades de residuos y
contaminantes, pero ademads atentan contra la diversidad de las zonas rurales ya que
demandan de ellas la produccién de vegetales, animales, fibra y el suministro de
bioenergia (Cabeza, 1993).

Es fundamental mantener la biodiversidad en las ciudades porque un ecosistema
sano le brinda varios servicios a la ciudad, debido a que mantienen un clima estable,
infiltran el agua de lluvia, disminuyen la contaminacidn, proporcionan oxigeno, sustenta
sistemas alimentarios urbanos, evitan la proliferacién de plagas y amortiguan el ruido
de la ciudad. Ademas, brindan espacios para hacer deporte y aumentan la plusvalia de
las propiedades. De manera que tienen un impacto directo en la mejora significativa de
la salud y bienestar de la poblacién, asi como en su economia (Schjetnan, 2008).

Multiculturalidad

La ciudad a través de sus ambitos promueve las conductas determinadas por la
cultura dominante. Lo cual deja afuera a diversos grupos, lo que provoca fracturas y
conflictos sociales.

De manera que en la arquitectura debe reflejarse la multiculturalidad, desde las
calles hasta las casas habitacién. Asi como promover la cohesién social a partir del
desarrollo la de espacios recreativos y de convivencia social.




Autoevaluacién

1. En el Ambito natural, el estudio de la constitucion de la edafologia, la fertilidad y la
permeabilidad se refiere a:

A) el clima

B) la geologia

C) la orografia

D) el suelo

2. La razén funcional, de los techos de dos aguas en las casas ndrdicas es:
A) captar el sol

B) deslizar la nieve

C) tradicion estética

D) evitar la friccién al viento

3. La ubicacion de las ventanas en un departamento la determina:
A) la lluvia

B) el norte

C) la temperatura

D) el suelo

Bibliografia de apoyo para esta unidad
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UNIDAD Il

Disefio de un ambito y entorno sustentable

Proposito:
Al finalizar la unidad el alumno: disefiara un ambito vy

entorno para acercarse a un ambiente sustentable en
donde integrara conocimientos, habilidades y actitudes.

APRENDIZAJE 1

Plantea un proyecto considerando sus fases y orientaciones generales de la
sustentabilidad.

Tematica

METODOLOGIA

Para elaborar un proyecto es necesario partir de un método, que marque las
pautas de su desarrollo hasta su conclusion. Las etapas de la metodologia para el estudio
del medio fisico de la ciudad son las siguientes (Schjetnan, 2008):

1. Definicion del area de estudio

De acuerdo con los objetivos del proyecto se establece el drea a estudiar. Las
escalas pueden ser: ciudad, distrito o sitio. Para el desarrollo de las siguientes fases debe
tomarse la escala inmediata superior, ya que este es el contexto que influye
directamente al area seleccionada.

2. Recopilacion de la informacion

En esta etapa se deben recolectar los datos basicos relacionados con el lugar y las
zonas contiguas que le afectan. Es necesario entonces realizar una investigacion de los
elementos del medio natural, el medio fisico artificial y los factores socioculturales que
integran el area de estudio.

3. Organizacion de la informacion
La informacion recopilada sobre los elementos del medio natural y del medio fisico
artificial deben vertiese y organizarse en planos para facilitar su analisis.




4. Analisis
A partir de los planos elaborados en la fase tres deben analizarse la informacién
con el objetivo de identificar la estructura y dinamica del area de estudio.

5. Sintesis

En esta etapa deben representarse en planos las asociaciones identificadas entre
los elementos del medio natural, medio fisico artificial y elementos socioculturales, con
el objetivo de determinar las ventajas y desventajas del drea de estudio.

APRENDIZAJE 2

Desarrolla un proyecto interdisciplinar que promueve la biodiversidad y la
multiculturalidad.

Tematica

SINTESIS DE LA PROBLEMATICA A TRAVES DE SU PRESENTACION

En este punto es necesario retomar la fase cinco de la metodologia para el estudio
del medio fisico, con la intencién de retomar las problematicas detectadas y determinar
el proyecto necesario para darles solucidn.

Una vez que se tienen claro el proyecto a desarrollar se debe seguir una
metodologia para obtener conclusiones funcionales en la arquitectura. De acuerdo con
Plazola (2011) consta de las siguientes fases:

1. Cuadro de necesidades

En esta fase deben identificarse las necesidades de las que nace el proyecto, asi
como las actividades que se realizardn, ademas de los espacios y objetos que las hardn
posibles.

CASA HABITACION

—— —_— —_—— -

Necesidades Local Equipo o mobiliario

Roecamara | Cama, cuna, hamaca '
sitlon especial y buro

+
|
|

Dot mit

Deacanso Estancia y recamara Siion, silon especial

Silas, y mesa

Comet Comedor principal Mesa, sillas y vilrina
y desayunador

Plazola, 2011.




2. Diagrama de flujo

En el caso del desarrollo de proyectos que resulten familiares solo se elaborara un
diagrama que permita entender la relacién entre los usuarios para los que se esta
diseflando. Para proyectos que representen con mayor dificultad se realizara un listado

de actividades de cada usuario por dia y hora.

TEATRO
Autoridades
federales
estatalesy [ Director ——————] Patrocinadores
municipales

Administrador ‘]» - ———

I Publicista l

Relaciones Relaciones
Jete de la produccion con los con el Director de la compania

sindicatos publico

Jefe del

taller de L Obreros l Artistas I Actores Mdsicos y

tramoya bailarines

Jefe del J Jefe del

taller de taller de I Traspunte I

escenografia utilieria

Jefe del ___J Jefe del

taller de e taller de HOTEL

costura electricidad

3. Programa arquitectdnico

Plazola, 2011.

En esta fase se elabora un listado de los espacios que deben integrar el proyecto,
y se organizardn por zonas o funciones comunes. Este listado deriva del diagrama de

flujo.
HOTELES
Programa arquitecténico
HOTELES: Maquinarias Venta de flores
Urbano o comercial Habitacién del encargado Tabaqueria
Residencial Habitaciones para la servidumbre Restaurant
Medicinales Quick lunch
Intimas: Mesas aisladas
Programa tipo de un hotel urbano-co- Cuarto de servicios, sanitarios y bafo Cantina
mercial: Cuarto con bano y closet
Partes de viajero Pequefios apartamentos con recibidor Accesorias
Partes del servicio (una o dos recamaras, baro y cocina) Cabaret
Apartamento o pisos para personajes Casino
Partes del servicio: Suites Billares
Administracion (anexa a la sala de hués- Boliche
pedes) Fundamental: Teatro
Bodega de equipaje Cine
Cocinas y locales anexos Sala de huéspedes: Banos
Lavanderia Servicio de correo, telégrafo y cable Peluqueria
Planchaduria y recosido Bodegas de equipaje Salén de belleza
Roperias Agencias de transporte Garaies
Utiles de aseo Agencias de equipaje Jardines
Bodega de muebles y pequerio taller de Servicios sanitarios Etcétera
reparacion Control de llaves

Plazola, 2011.




4. Diagrama de interrelacion

Esta etapa debe realizarse solo cuando el proyecto es de grandes dimensiones,
porque permite entender la interrelacién entre los espacios. En el caso de espacios
pequenos estas relaciones resultan obvias.

CENTRO DE FLORICULTURA

Plaza de acceso con estacionamiento SERVICIOS DE
Exposiciones al aire libre CONEXION

URBANA
Tianguis de flor

Gobierno y escuela

Cubiculos ge profescres

Biblioteca

Aula magna con bodega

ESCUELA
Aulas

Taller

Laboratorios

Bafos y aulas

Caleteria con bafios y cocina

Casa club con bafos, canchas y piscina

Concesion

Lavanderia HABITACION

Habitaciones de alumnos

Habitaciones de profesores solleros

Casas de profesores casados

Administracion de empresa

Anden de servicio. fertilizantes y plaguicidas

Bodegas de semillas

Recepcion y peso de flor

Area de seleccion

O RELACION DIRECTA
RELACION A TRAVES
DE OTRO ESPACIO

O RELACION INDIRECTA

NO EXISTE RELACION OPERATIVA NI
CONTACTO FISICO

Area de refrigeracion

EMPRESA
Area de distribucion

Servicios al obrero, bafios y recalentado

Cuarto de maguinas

Bodega de herramientas

Invernaderos

Areas de siembra al aire libre

Plazola, 2011.

5. Diagrama de Funcionamiento

En esta fase se visualiza la relacidn entre los espacios establecidos, mediante un
diagrama, en el cual los recuadros representan espacios y las lineas circulaciones.

CASA ESTUDIO PARA RELIGIOSOS

Plazola, 2011.




6. Estudio de areas
En esta fase se realiza una investigacidén, en la que se determina el area, alturas

necesarias, los objetos utilitarios y las circulaciones necesarias para cada actividad.

HOTEL
Estudio de Areas
R RS —
Local Usuario Mobiliario Relacion Area en m’. Analisis
Restaurante Hueéspedes Mesas Lobby 103.00 1fu 1r‘~ & }
Visitantes Sillas e
Meseros Caja an
Sala espera 4.00]
Ornamenta-
cion b.00 |
20 |
o ’ \ |
g 92X < <
990 0
14.00
Banos Empleados Bancas Zona de 84.00
Vestidores Lockers servicio | — —
Botiquin . A
} 17 ] i ‘
‘ |1 | lalgl el
[ alaciones
1517157
l / ‘ il i ‘
| e -
SR T R | 1 o ehaw

Plazola, 2011.

7. Zonificacién
Se trata de la distribucidn de los espacios teniendo en cuenta la composicién y las

fases previas de esta metodologia, asi como la informacién que arrojo la metodologia
para el analisis del medio fisico de la ciudad.

ZONA INTIMA

Jardin

Jr_.__‘_,
|
|
|

Plazola, 2011.




8. Partido general
En esta fase cada lugar tiene la forma adecuada, ademads de la orientacién

requerida y un area definitiva.

~

=

|

Plazola, 2011.

APRENDIZAJE 3

Evalua su proyecto considerando la multiculturalidad, biodiversidad y ahorro de
energia.

Tematica

ESTUDIO PRELIMINAR

Para desarrollar el estudio es necesario retomar los elementos del medio fisico
artificial, medio natural y elementos socioculturales que integran el proyecto, para
determinar si este promueve el ahorro de energia, el vinculo entre la poblacidn y las
necesidades de las pequefias fracciones, asi como la vida de diversos tipos de vegetacién
y fauna.




Autoevaluacién

1. En esta fase se enlistan los espacios que deben integrar el proyecto.
A) Programa arquitecténico

B) Diagrama de flujo

C) Diagrama de Interrelacion

D) Cuadro de necesidades

2. ¢En qué fase se realiza la distribucion de los espacios?
A) Partido General.

B) Estudio de areas.

C) Zonificacion.

D) Diagrama de funcionamiento.

3. De acuerdo con la metodologia para el estudio del medio fisico de la ciudad, éen
qué etapa se representan los planos?

A) Analisis.

B) Sintesis.

C) Recopilacion de la informacion.

D) Organizacion de la informacion.

Bibliografia de Apoyo para la unidad

Plazola A. (2001). Arquitectura habitacional. Volumen |. México: Royce Editores.
Plazola A. (2001). Arquitectura habitacional. Volumen Il. México: Royce Editores.
Schjetnan, M. (2008). Principios de disefio urbano/ ambiental. México: Limusa.




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD | - UNIDAD 1. AMBITO Y ENTORNO: SU LEGIBILIDAD

Formato
Imprime el Plano del Ciudad Universitaria UNAM en una hoja doble carta. Podras
encontrarlo en el siguiente Link: http://www.directorio.unam.mx/dirunam/mapa.htm

Para obtener mas informaciéon sobre los espacios que constituyen el campus y poder
realizar asi el analisis que se te solicita visita la siguiente pagina:
http://atlasclimatico.unam.mx/UNAM/servmapas

Técnica
Representacion y simbologia con plumones de dibujo.

Procedimiento

Imprime el plano de Ciudad Universitaria, después ubica las claves contextuales por
medio de simbologia y zonifica los espacios vitales. Por ultimo, determinan la escala de
disefio a la que corresponde este analisis, escribe dicha informacién en la misma
impresion.

ACTIVIDAD I1-UNIDAD 2. LAS DETERMINANTES DE UN AMBITO Y ENTORNO

Formato
Un pliego de papel mantequilla delgado.

Técnica

Planta arquitectdnica trazada con instrumentos de dibujo y ldpices graduados en la
escala que convenga, toma en cuenta las dimensiones del terreno en que se encuentra
ubicado tu Colegio, asi como las dimensiones del papel.

Procedimiento

Realiza una investigacion de los elementos del medio natural, medio fisico artificial y los
factores socioculturales que integran tu Colegio. Acompana el documento con
fotografias y entrégalo impreso.

Después dibuja la planta arquitectdnica de tu Colegio. En ella ubica los elementos del
medio natural y del medio fisico artificial mediante el uso de simbologia. A partir de la
informacién plasmada concluye si la arquitectura de tu Colegio promueve la
biodiversidad y la multiculturalidad. En el mismo plano escribe tus conclusiones con la
respectiva justificacién.



http://www.directorio.unam.mx/dirunam/mapa.htm
http://atlasclimatico.unam.mx/UNAM/servmapas

ACTIVIDAD lI1-UNIDAD 3. DISENO DE UN AMBITO Y ENTORNO
SUSTENTABLE

Formato
Un pliego de papel mantequilla delgado.

Técnica
Trazo de la planta arquitectdnica del area de estudio con instrumentos de dibujo y
lapices graduados en escala que convenga.

Procedimiento

A partir de la informacién y las conclusiones obtenidas en las actividades anteriores,
selecciona el area idénea de tu Colegio para desarrollar una Galeria temporal que
exponga 20 maquetas de 60 x 90 cm con sus respectivas laminas tamafio A3. En un
documento justifica la seleccidn del espacio y entrégalo impreso.

Esta Galeria también debe promover la biodiversidad, la multiculturalidad y el ahorro
energético a partir de las soluciones de disefio. Para desarrollar la propuesta, realiza por
escrito y entrega impresas las siguientes fases de la metodologia para proyectos
arquitectonicos:

e Cuadro de necesidades

e Programa arquitecténico

e Diagrama de funcionamiento
e Estudio de areas

Con base en las fases anteriores elabora la zonificacidn, el partido general, un alzado y
una perspectiva dos puntos de fuga del proyecto. Representa estas fases en el plano con
la técnica y en el formato antes estipulado.




Respuesta autoevaluacion

Unidad |
1.-B)
2-0)
3.-B)

Unidad lI
1.-D)
2.-B)
3.-B)

Unidad Il
1-A)
2-0)
3.-D)
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