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Clave S:Ieomaesgoe Creditos Etapa |Basicay Desarrollo

Area | Proyecto

Modalidad Curso (X ) Taller( )Lab( ) Sem ( ) Tipo T() P() TP (X)

Caracter 82{;9;‘:2":0)( ) 82:3?:2":50(E)(X) Horas

Semana Semestre

Teoricas 2 |Tedricas |10
Practicas 4 |Practicas |20
Total 6 |Total 30

Seriacion

Ninguna ( x)

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

El alumnado:

Adquirira conocimientos y habilidades para desarrollar Disefios Asistidos por Computadora 3D, a partir del uso
del Software 3D Studio Max Autodesk, generando documentacién grafica para la presentacion de proyectos

Urbano-Arquitectonicos.

Objetivos especificos

El alumnado:

e Realizara modelos 3D de poca complejidad.
e Generara documentacion para la visualizacion y presentacion de proyectos.
e Fortalecera el uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)

indice tematico

Horas Semestre
Tema — -
Tedricas Practicas
Introduccién al Disefio Asistido por Computadora 3D: 3D
1 . 2 4
Studio Max
2 Modelado 3D 4 8
3 Documentacion Grafica 4 8
Total 10 20
Suma total de horas 30




Contenido Tematico

Tema Subtemas

Introduccion a al Diseio Asistido por Computadora 3D: 3D Studio Max

1.1 Disefio Asistido por Computadora 3D.
1 1.2 Interfaz de 3D Studio Max.

1.3 Configuracion del Proyecto.

1.4 Visualizacién del Modelo.

Modelado 3D

2.1 Creacion y transformacion de objetos.
2.2 Panel “Create”.
2.3 Panel “Modify”.
2.4 Panel “Display”.

2 2.5 Panel “Hierachy’.

2.6 Materiales.

2.7 Camaras.

2.8 Luces e lluminacion.

2.9 Ambientacion.

Documentacion Grafica
3.1 Renderizado.
3 3.2 Montaje y configuracién de documentacion gréfica.
3.3 Exportar modelos a otros formatos.
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacion en clase
Practicas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefanza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiografico

Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura.

de la arquitectura.

Experiencia docente Experiencia en docencia minima dos afios.

El docente debera contar con experiencia en el uso de medios digitales en el ambito

Otra caracteristica Otra caracteristica Diplomado en formacion docente, Diplomado en actualizacion

docente, Diplomado en uso TIC.
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