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Linea de Interés Profesional

Expresividad Arquitectonica.

Seriacion

Ninguna ( )

Obligatoria ( x )

Asignatura antecedente

MODELADO Y DISENO DIGITAL 3D

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Revisar y fundamentar el uso de programas de computo que permitan el desarrollo de destrezas para el
manejo de técnicas de representacion digital de proyectos arquitecténicos (modelos digitales, imagenes
fotorealistas) tanto en el proceso de elaboracion como en la presentacion final; desarrollando actividades de
percepcion, analisis y expresion espacial, a partir de la actividad conceptual y creativa en un ambiente de

respeto y responsabilidad.

Objetivos especificos

Conocer y aprender recursos para representar el objeto arquitecténico y sus distintos elementos, en un video,
generado en medios digitales.




indice tematico

Horas Semestre
Tema

Tedricas Practicas

1 INTRODUCCION. 1 3
2 MODELAJE AVANZADO . 2 3
3 TECNICAS DE ANIMACION. 1 3
4 RENDER. 1 1
5 EDICION DE IMAGENES. 3 3
6 DIGITALIZACION Y EDICION DE AUDIO. 1 3
7 EDICION DE VIDEO. 3 4
Total 12 20
Suma total de horas 32
Contenido Tematico
Tema Subtemas
1. INTRODUCCION
1 + El software como herramienta en el proceso de disefio.
+ Ejemplos de proyectos reales realizados por computadora en el ambito
laboral.
2. MODELAJE AVANZADO
2 ¢ Creacioén de objetos complejos en 3D Studio.
+ Modificacion de objetos y Subobjetos.
+ Optimizacién en escenas complejas.
3. TECNICAS DE ANIMACION
3 + Conceptos basicos.
+ Principios de edicion de video.
4. RENDER
4
+ Formatos.
5 5. EDICION DE IMAGENES.
¢ Correccion de color y canales de trasparencia.
6. DIGITALIZACION Y EDICION DE AUDIO
6 . :
+ Mezcla de canales de audio y video.
7. EDICION DE VIDEO.
¢ Titulos y gréaficos animados.
+ Transiciones.
7 + Trayectorias.
+ Filtros.
¢ Sonido.
¢ Generacion de un nuevo video.
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicién Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacion en clase
Practicas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios -

Casos de ensenanza

Listas de cotejo

Otras (especificar)

Otras (especificar)

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Licenciatura en Arquitectura

Experiencia docente

Experiencia en docencia minima de cuatro afios. Diplomado en formacién docente

Otra caracteristica

Tener experiencia en el uso de medios digitales.
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Referencias complementarias

Autodesk (s/f) Area Autodesk consultado en https://area.autodesk.com

BOARDAM T, 3d Studio max, modelado, materiales y representacion, Ed. Pretince Hall, Madrid.
Font, J., (2004) La animacién como instrumento de representacion, Disponible en:
http://www.etsav.upc.edu/cairat/cat/publ/animacion-04.pdf

Garcia, R., Alvarez, G.,(2003) Técnicas Cinematogréaficas para las Animaciones Arquitecténicas,
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