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Programa de la asignatura

Geometria Il
Clave Semestre Créditos Etapa Basica
2° 3 Area Proyecto
Modalidad Curso ( X)) Taller () Lab () Sem () Tipo T() P() TP (X)
. Obligatorio ( X)) Obligatorio E ()
Caracter Optativo () Optativo E () Horas
Semana Semestre
Tedbricas Tedricas 16
Practicas Practicas 16
Total Total 32
Seriacion
Ninguna ()
Obligatoria ( X))
Asignatura antecedente Ninguna
Asignatura subsecuente Geometria lll
Indicativa ( X)
Asignatura antecedente Geometria |
Asignatura subsecuente Ninguna

Objetivo general

El alumnado:

Generara objetos en el espacio a partir del andlisis y sintesis de los elementos basicos de la geometria,

punto, recta y plano,

geometrias complejas para construir superficies y volimenes con los que se

generaran objetos en el espacio para la solucién de problemas de construccion y disefio avanzado.

Obijetivos especificos

El alumnado:

» Describira las caracteristicas de los poliedros existentes.
» Caracterizara las superficies en general para la construccion de volimenes.
« Explicara las diferentes formas de materializacion de las superficies en la practica profesional.

* Determinara los

procedimientos adecuados para obtener el lugar comun entre las superficies que

intervienen en la interseccion.

« Utilizara las geometrias complejas para su aplicacion en el disefio avanzado.

e Aplicard los conocimientos adquiridos en la solucion de problemas de construccién y disefio,
basado en la normatividad vigente.

e Construira un modelo de composicidon geométrica con los conocimientos adquiridos en el curso.

indice tematico

Horas / Semestre
Tema — —
Teoricas Practicas
1 Poliedros 2 2
2 Fundamentos de la generacion de las superficies 3 2
3 Criterios de construccion de superficies y su aplic acion 2 >
practica
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4 Intersecciones 2 3
5 Superficies de forma libre 2 2
6 Empleo de la geometria en la solucién de elementos y > >
sistemas constructivos diversos
7 Modelo de composicién geométrica 3 3
Total 16 16
Suma total de horas 32
Contenido Temaético
Tema Subtemas
1 Poliedros
1.1 Plat6nicos
1.2 De Kepler y Arquimediano
2 Fundamentos de la generacion de las superficies
2.1 Regladas desarrollables
2.2 Regladas no desarrollables
2.3 Superficies de revolucion
2.4 Superficies irregulares y de generacién particular
Criterios de construccion de superficies y su aplic acion préctica
Intersecciones
3.1 Interseccion de cuerpos de generacion paralela
3.2 Interseccion de cuerpos de generacién cénica
3.3 Intersecciones de cuerpos de diversas generaciones y otros
5 Superficies de forma libre
5.1 Introduccién
5.2 Generadas a partir de lineas curvas editables
6 Empleo de la geometria en la solucién de elementos y sistemas constructivos
diversos
6.1 Cimbras
6.2 Cubiertas
6.3 Rampas
6.4 Escaleras, entre otros
7 Modelo de composicidon geométrica
Estrategias did4cticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Précticas (taller o laboratorio) Participacién en clase
Préacticas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefianza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiografico
Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura, Ingenieria o Ingeniero — Arquitecto.

Experiencia docente

Tres afios de experiencia con Diplomado en formacién docente o equivalente.

Otra caracteristica

Con conocimientos de matematicas, de representacion tridimensional y manejo
de tecnologias de la informacion y comunicacién. Dominio de la expresion
escrita, grafica y oral.

Bibliografia basica

Blackwll, W. (2006). La geometria en la arquitectura. (2da) Ed. México: Trillas.

36




Bustamante Acufia, M. (2007). Forma y espacio: representacion grafica de la arquitectura. México:
Universidad Iberoamericana.

Bonell Costa, C. (2000). La divina proporcion: las formas geométricas. Bogota: Alfaomega.

Calderdn Barquin, F. J. (2001). Curso de Dibujo Técnico Industrial. México: Porrda.

Ching, F. (1986). Manual de dibujo arquitecténico. México: Gustavo Gili.

De la Torre Carb6, M. (1983). Geometria Descriptiva. México: Facultad de Estudios Superiores Acatlan —
UNAM.

Doczi, G. (1996). El poder de los limites: proporciones arménicas en la naturaleza, el arte y la arquitectura.
Buenos Aires: Troquel.

Feria Uribe, M. A. (2006). Percepcidn espacial y geometria intuitiva: una puerta de entrada al aprendizaje
significativo de la geometria. Bogota, Colombia: Universidad Externado de Colombia, Facultad de
Ciencias de la Educacion.

Fernandez Calvo, S. (2007). La geometria descriptiva aplicada al dibujo técnico arquitecténico. México:
Trillas.

Garcia Estévez, E. (2010). Fundamentos geométricos del disefio y la pintura actual. México: Trillas.

Gonzalez Vazquez, J. M. (2009). Geometria Descriptiva. México: Trillas.

Leighton Chapman, H. L. (1944). Solid geometry. EE. UU.: Princeton: D. Van Nostrand.

Livio, M. (2006). La proporcién aurea la historia de phi, el nimero mas enigmatico del mundo. Barcelona:
Ariel.

Mortenson, M. E. (1958). Geometric modeling. New York: J. Wiley.

Schumann, C. H. (1946). Descriptive geometry: a treatiese on the graphics of space for the scientific
professions. EE. UU. : Princeton: D. Van Nostrand.

Stahl, S. (2010). Geometry: from Euclid to knots. Mineola, New York: Dover:

Solis Avila, L. F. (2015). Principios Estructurales en la Arquitectura Mexicana. (2da Ed.). México: Trillas.

Bibliografia complementaria

Navale, M. (1994). Curso de disefio arquitectdnico. México: Trillas.

Paré. E. G. (1991). Descriptive geometry. New York: Macmillan.

Stewart, S. A. (1986). Applied descriptive geometry. Albany, New York: Delmar Publishers.
Taibo Fernandez, A. (1983). Geometria descriptiva y sus aplicaciones. Madrid: Tebar Flores.

37




