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Programa de la asignatura

Arquitectura Efimera
Clave Semestre Créditos Etapa |Consolidacion y Sintesis
6° a 10° 4 Area Proyecto
Modalidad Curso (X ) Taller () Lab ( ) Sem () Tipo T(X) P() TP ()
e () i

Semana Semestre
Tedricas 2 | Tebricas 32
Précticas 0 |Practicas |0
Total 2 | Total 32

Linea de Interés Profesional
Expresividad Arquitectonica

Seriacion

Ninguna ( X)

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ()

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general
El alumnado:

Desarrollard capacidades de investigacién, pensamiento critico y multidisciplinario para proponer espacios
temporales en la arquitectura.

Objetivos especificos
El alumnado:

« Explicara el significado y trascendencia del concepto de lo temporal y lo efimero en la arquitectura.

« Describira los conceptos relacionados con el disefio de los espacios y su forma de produccion y
ejecucion en la arquitectura efimera.

» ldentificara las posibilidades y los recursos adecuados para el disefio de los espacios temporales en
las diferentes manifestaciones de la cultura y de otros ambitos sociales.

Indice tematico

Horas / Semestre
Tema — —

Tedricas Practicas
1 Espacio escénico y su evolucion 6 0
2 Géneros Dramaticos 7 0
3 Analisis de texto aplicado a una puesta en escena 6 0
4 La luz y su aplicacién en el disefio de atmésferas 6 0
5 Resolucién de casos concretos 7 0
Total 32 0

Suma total de horas 32
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Contenido Temaético

Tema Subtemas

Espacio escénico y su evolucion
1 1.1. Antecedentes de los espacios escénicos
1.2. Evolucién del espacio a través del tiempo

Géneros Dramaticos

2 2.9 Definicion de Género Dramatico en la Arquitectura
2.10 El género dramatico y su interrelacién con el tejido social
Andlisis de texto aplicado a una puesta en escena
3 2.11 La puesta en escena como arte total
2.12 La puesta en escena como modelo experimental
La luz y su aplicacién en el disefio de atmosferas
4 4.1 Influencia de la Luz en los ambientes

4.2 Percepcion visual en el disefio de atmésferas

Resolucién de casos concretos

5 5.1 Estudio de caso analogos
5.2 Propuestas de espacios y ambientes efimeros
Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacién en clase
Préacticas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos - Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefianza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiografico
Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura, Disefio Industrial, Arquitectura de Paisaje, Urbanista
Experiencia docente Curso de actualizacién o apoyo pedagdgico
Otra caracteristica Experiencia profesional
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