UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE MEDICINA
PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA DE MEDICO CIRUJANO
Programa de las asignaturas optativas

Denominacion: Importancia de la Cultura en el Médico Departamento de Psiquiatria y Salud Mental

, Area: .
Clave: Arte y cultura AC No. Créditos: 4
Caréacter: optativo Horas Horas por semana Horas por semestre
Tipo: Tedrico Teoria: Practica:

2 2 34 horas
Modalidad: ( X )curso Infraestructura: aula
() taller i .
. Duracion del programa: semestral
( ) laboratorio El al dré la desde el pri o de Ia licenciat
( otro alumno podra cursarla desde el primer afio de la licenciatura
Objetivo general:

Analizar componentes e influencias de la cultura en el médico.

Justificacion:
Competencias con las que se relaciona en orden de importancia

1) Pensamiento critico, juicio clinico, toma de decisiones y manejo de informacion

) Aprendizaje autorregulado y permanente
) Comunicacion efectiva

2 ) Conocimiento y aplicacion de las ciencias biomédicas, sociomédicas y clinicas en el ejercicio de la medicina
) Habilidades clinicas de diagnéstico, prondstico, tratamiento y rehabilitacion.
) Profesionalismo, aspectos éticos y responsabilidades legales
) Salud poblacional y sistemas de salud: promocién de la salud y prevencion de la enfermedad.

3 ) Desarrollo y crecimiento personal.
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indice Tematico

Unidad

Tema

Objetivo tematico

Subtema(s)

Horas Tedricas

1

1. El Campo de las Humanidades
Médicas

1.1 Obtener informacion Util y relevante
para el ejercicio de la profesion a partir de
los productos culturales y artisticos

1.2 Identificar los medios para acceder a un
conocimiento y disfrute de los productos
culturales y las expresiones artisticas.

1.1.1 El médico como lector y consumidor
de productos literarios y artisticos.

1.2.1 El acceso a la Literatura, la Pintura,
el Cine, el Teatro. El desarrollo de la
sensibilidad.

6

2. Sociedad, Cultura y Enfermedad

2.1 Definir e integrar un concepto de salud
y enfermedad dentro del contexto
sociocultural

2.1.1 Definicion de cultura

2.1.2 Definicion del proceso salud-
enfermedad

2.1.3 Percepcion de la enfermedad

3. La Medicina Frente al Fenomeno
de la Creatividad

3.1 Analizar las teorias para explicar el
proceso creativo y su importancia tedrica y
terapéutica

3.1.1Definicién del proceso creativo

3.1.2 La Psicobiografia, la Patografia, la
Psicopatologia de la Expresion. Arte y
Medicina. Literatura y Medicina.

4. El Campo de la Literatura, la
Pinturay el Cine de Arte

4.1 Seleccionar ejemplos literarios que son
paradigméticos de un saber de utilidad para
el médico

4.2 Analizar el desarrollo del arte de la
observacion. La mirada como ejercicio
clinico. Pintura y Patologia.

4.3 Analizar la expresion de la patologia y
las conductas humanas en el Cine.

4.1.1 Anélisis de personajes, trayectorias
y teorias sobre la conducta y la mente
humanas elaboradas a partir de la
Literatura.

4.2.1 Analisis de algunas obras pictéricas
paradigmaticas

431 Andlisis de personajes en la
filmografia internacional.

14

5. Muerte y Sufrimiento

5.1 Reflexionar sobre la vivencia del
sufimento y de la muerte desde la
perspectiva sociocultural

5.1.1 Definicidn de sufrimiento

5.1.2 Definicién de muerte

5.1.3 La experiencia sociocultural de la
muerte y del sufrimiento

Total de horas:

34 horas
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Sugerencias didacticas:

Aprendizaje basado en la solucién de problemas
(ambientes reales).

—_
~

Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los alumnos:

Andlisis critico de articulos

Aprendizaje Basado en Problemas

>

Analisis de caso
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Aprendizaje basado en simulacion.

Asistencia

Aprendizaje basado en tareas.

Ensayo

>

Aprendizaje colaborativo.
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Exposicién de seminarios por los alumnos

Aprendizaje reflexivo.

Informe de préacticas

Ejercicios dentro de clase

Lista de cotejo

Ejercicios fuera del aula

I~ ==
> [ < [<

Mapas conceptuales

e-learning

Mapas mentales

Ensefianza en pequefios grupos.

Participacion en clase

Exposicién audiovisual
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Portafolios

Exposicién oral
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Preguntas y respuestas en clase

>

Lecturas obligatorias
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Presentacion en clase

Portafolios y documentacién de avances

Seminario

Practicas de campo

Solucion de problemas

Practicas de taller o laboratorio

Trabajos y tareas fuera del aula

>

Seminarios

Otros
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Trabajo de investigacion

Trabajo en equipo.

Tutorias (tutoria entre pares (alumnos), experto-
novato, y multitutoria.
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