UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS
PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURAEN
DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Programa de la asignatura

Dibujo para la Animacién

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas

Tipo: Tedrico-Practica

Teoria: | Practica:
1 2 3 48

Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Analizar y experimentar con las técnicas, formatos, soportes y fundamentos del dibujo aplicado a la animacion
para emplearlos en el desarrollo de proyectos

Objetivos especificos:

1.

No o

Analizar y emplear el lenguaje y términos técnicos del dibujo animado.

2. Experimentar con diversos métodos y técnicas para la produccion de dibujos animados.
3.
4. Practicar con los trazos y las secuencias de gestos faciales y posturas corporales propios de las

Analizar y aplicar técnicas para el disefio y desarrollo de personajes.

emociones humanas.

Relacionar las secuencias de dibujo con la linea de tiempo de la animacion.

Analizar y resolver problemas de escorzo propios de los dibujos animados.

Estudiar patrones de movimiento de seres vivos y de objetos para aplicarlos en el desarrollo de
animaciones.

indice Tematico
: Horas
Unidad Tema Tedricas Practicas

1 Estilos de animacion 2 4
2 Animacion gestual y fragmentacion del movimiento 2 4
3 Diseno de personajes 3 6
4 Leyes fisicas 3 6
5 Ritmo 3 6
6 Analisis de guion y soluciones 3 6

Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Estilos de animacion

1.1 Animacion secuencial.

1.2 Animacion con dibujos clave.
1.3 Combinacion de estilos.

Animacion gestual y fragmentacion del movimiento
2.1 El trazo gestual animado.

2.2 El timing y el espaciado.

2.3 Dibujos clave (key frames).

2.4 Dibujos intercalados.

2.5 Posicidn de paso (breakdown).

Disenio de personajes
3 3.1 Andlisis fisico.
3.2 Analisis psicologico.

Leyes fisicas

4.1 Aceleracion, desaceleracion.

4.2 Compresion y expansion.

4.3 Ley centrifuga.

4 4.4 La perspectiva y el escorzo en la animacion.

4.5 El arco en la animacion.

4.6 El equilibrio, la presion y el peso.

4.7 La anticipacion y la anticipacion exagerada (takes).
4.8 Animacion secundaria.

Ritmo

5.1 Dibujar en el tiempo (en el tiempo y el espacio).
5.2 La importancia de la observacion.

5.3 Lineas de efecto de movimiento.

5.4 Siluetas para la legibilidad.

5.5 Dinamica de los pliegues en la ropa.

Anélisis de guion y soluciones
6.1 Dibujo animado realista.

6 6.2 Dibujo animado de caricatura.
6.3 Rotoscopia.

6.4 Animaticos.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)
Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicidn de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
(x)

Otras: Aprendizaje basado en proyectos

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacidn Visual, productor audiovisual, animador, disefiador de efectos
especiales y direccion de arte con experiencia docente.




