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Ergonomia, Disefo Aplicado y Experimental

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Analizar y emplear procesos de medicion ergondmica aplicada al disefio en la comunicacion visual para
desarrollar proyectos situados y dirigidos al entorno en los cuales se evalle la fase experimental producto del
sistema de investigacion-produccion y se propongan objetos que desarrollen las variables propias del sistema.

Objetivos especificos:

1. Estudiar y contrastar las vertientes de la ergonomia contemporanea para su aplicacion visual, digital y
virtual, industrial y en el entorno.

2. Utilizar los conceptos ergondémicos para medir su incidencia en los objetos de disefio aplicado a
condiciones especificas de uso en concordancia con los argumentos de la comunicacion visual.

3. Indagar y senalar los casos en donde las estrategias de produccion y los estudios ergondmicos son
sometidos en los procesos de disefio.

4. Distinguir los procesos disciplinarios que se conjugan para desarrollar productos de disefio aplicables a los
espacios publicos.

5. Aplicar los fundamentos de la ergonomia y del disefio de estructuras bi y tridimensionales en propuestas
para el uso de objetos disefiados.

6. Investigar sobre materiales de nueva creacion para su aplicacion en experimentaciones situadas con
objetos y procedimientos del disefio enfocados al desarrollo de procesos y objetos de frontera.
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Aplicaciones dimensionales con procesos tradicionales de
construccion organica

Objetos de frontera, materiales de nueva creacion y 3 6
experimentacion

Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48

Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Ergonomia y disefio aplicado

1.1 De la percepcion al disefio.

1.2 Percepcion y planos de evaluacion visual.

1.3 Procedimientos para medir la incidencia de los objetos: visuales, fisicos, virtuales.
1.4 La aplicacion de resultados en los procedimientos del disefo.

1.5 Cultura y perfeccionamiento material.

Del proceso de investigacion-produccion y los procesos de disefio y experimentacion situada
2.1 La investigacion como proceso del disefio.

2.2 La produccion inducida con resultados verificables.

2.3 Disefio experimental y necesidad objetual y de comunicacion.

2.4 Ubicacion de procesos de disefio y la experimentacion dirigida.

Comunicacion visual, disefio y condicionantes ergonémicas

3.1 Métodos de disefio, comunicacion y variables ergonémicas.

3.2 Verificacion de las necesidades de ajuste de prototipos de disefio.
3.3 Variabilidad poblacional y disefio aplicado.

3.4 Constante verificables de lectura en el disefio de objetos.

Diseno, disciplinariedad y experimentacion

4.1 Disefio grafico, disefio industrial, ingenieria.

4.2 Areas de accion y aplicacion.

4.3 Resignificacion ambiental y disefio.

4.4 Soportes graficos bi y tridimensionales.

4.5 Metodologia, procesos bi y tridimensionales.

4.6 Medios de preproduccion produccion y acabados
4.5 Estudios de caso (definicion de soporte a disefiar).

Aplicaciones dimensionales con procesos tradicionales de construccion organica
9.1 La ingenieria con papel.

5.1.1 La Arquitectura en Origami.

5.1.2 Escultura e ilustraciéon tridimensional en papel.

5.1.3 Ingenieria en papel (Pop up), Paper Toy.
9.2 Procesos no convencionales y experimentales dimensionales.

Teoricas Practicas




Objetos de frontera, materiales de nueva creacion y experimentacion
6.1 Materiales basicos del disefio
6.1.1 Propiedades industriales.
6.1.2 Propiedades de reciclamiento.
6.1.3 Aplicaciones en el disefio.
6 6.2 Prospectiva y aplicacion de materiales de nueva creacion.
6.2.1 Papeles.
6.2.2 Plasticos.
6.2.3 Hibridos.
6.2.4 Metales.
6.3 Hacia un disefio sustentable y amigable ambientalmente.
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Bibliografia complementaria:
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario (x)
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacién de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado o maestro en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual, Disefio
Industrial, Arquitectura y Artes Visuales con experiencia docente




