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Objetivo general:

Integrar y aplicar los fundamentos de ilustracion en la experimentacion de procesos apoyados en una
metodologia general asi como en un cuerpo tedrico-practico para desarrollar propuestas innovadoras para la
resolucion de proyectos de ilustracion bidimensional y tridimensional.

Objetivos especificos: elementos

1. ldentificar las propiedades y posibilidades expresivas de los materiales y técnicas a través de
experimentacion con base en la idea de series que refuercen las experiencias y confirmen los resultados.

2. ldentificar y analizar los conceptos del disefio en la elaboracion de imagenes planas y volumétricas para
establecer los vinculos necesarios entre la ilustracion bidimensional y la tridimensional en la solucion de
problemas conceptuales y formales.

3. Emplear el dibujo y las técnicas basicas de representacion analoga para el desarrollo de ideas graficas
determinadas y su concrecion como ilustraciones bi o tridimensionales.

4. Aplicar y evaluar una variedad de técnicas de ilustracion tanto bidimensional como tridimensional para
establecer un vinculo formal y expresivo en los acabados de las piezas

5. Integrar las posibilidades de estructuracion formal de los elementos de la ilustracion bidimensional y
tridimensional para proponer diferentes soluciones en la elaboracion de ilustraciones complejas.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 La vision experimental en ilustracion 3 6

2 Procesos técnicos experimentales a partir de principios basicos 3 6

3 De la concepcion plana a la volumétrica (relieves) 3 6

4 Aproximacion al volumen (modelado) 3 6

5 Moldeados y vaciados 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

La vision experimental en ilustracion

1 1.1 La experiencia previa como principio.
1.2 La relacion concepto-técnica.

1.3 Los contextos y procesos de produccion.

Procesos técnicos experimentales a partir de principios basicos
2.1 Materiales secos a humedos (grafito y gises pastel).
2.1.1 Relacion de instrumentos y superficies.
2.1.2 Acabados.
2.1.3 Opciones de aplicacion.
2.1.4 Preparacion para reproduccion.
2.2 Acuarela (imprimaturas, tefiido y collage).
2.2.1 Relacion de instrumentos y superficies.
2.2.2 Acabados.
2.2.3 Opciones de aplicacion.
2.2.4 Preparacion para reproduccion.
2.3 Materiales alternativos (chapopote).
2.3.1 Relacion de instrumentos y superficies.
2.3.2 Acabados.
2.3.3 Opciones de aplicacion.
2.3.4 Preparacion para reproduccion.

De la concepcion plana a la volumétrica (relieves)
3.1 Laminados.
3.1.1 Planos seriados (caracteristicas, materiales y herramientas, procedimientos).
3.1.2 Acabados.
3.1.3 Opciones de aplicacion.
3.2 Preparacion para reproduccion.
3 3.2.1 Relieve con papel.
3.2.2 Caracteristicas.
3.2.3 Materiales y herramientas.
3.2.4 Procedimientos.
3.2.5 Acabados.
3.2.6 Opciones de aplicacion.
3.2.7 Preparacion para reproduccion.

Aproximacion al volumen (modelado)
4.1 Estructuras
4.1.1 Alambre.
4.1.2 Cable.
4.2 Materiales.
4.2.1 Plastilinas.
4.2.2 Caracteristicas.
4.2.3Procedimientos (modelado, talla directa).
4.3 Acabados (técnicas variadas.).
4.4 Opciones de aplicacion (Editorial, animacion, etc.).
4.5 Preparacion para reproduccion (Variantes compositivas en tomas fotograficas).




Moldeados y Vaciados
5.1 Molde.
5.1.1 Caracteristicas.
9.1.2 Materiales y herramientas
5.1.3 Procedimientos.
9.1.4 Densidad.
9.1.5 Fraguado.
5.1.6 Gelado.
5.2 Latex.
9.2.1 Caracteristicas.
5.2.2 Materiales y herramientas.
9.2.3 Procedimientos.
5.2.4 Acabados.
5.2.5 Opciones de aplicacion.
5.2.6 Preparacion para reproduccion.
5.3 Silicones.
5.3.1 Caracteristicas.
5.3.2 Materiales y herramientas.
5.3.3 Procedimientos.
5.3.4 Acabados.
5.3.5 Soporte de disefio.
9.3.6 Preparacion para reproduccion.

Bibliografia basica:
AAVV. (2011). Push Paper: 30 artists explore the boundaries of paper art. USA: Lark Crafs.
Alcaraz, A. (2001). Matrices tradicionales, nuevas y experimentales. Espafia: Acanto.
Avella, N. (2010). Disefiar con papel. Técnicas y posibilidades del papel en el disefio grafico. Espafia:
Gustavo Gil.
Bargellini, C. (1999). La pintura sobre lamina de cobre. México: Anales del Instituto de Investigaciones
Estéticas.
Bawden, J. (1991). Arte y artesania con papel maché. Espana: Grupo Anaya
Civardi, G. (2009). Modelado: de la cabeza humana y de la figura: apuntes de trabajo: principios teéricos de
la escultura y procedimientos técnicos. Barcelona: Drac.
Colyer, M. (1994). Como encargar ilustraciones. México: Gustavo Gili.
Creevy, H. (1991).The Pastel Book-Materials y Techniques for today’s artist. Nueva York: Watson & Guptil
Publishing.
Daucher, H. (1986). Modos de Dibujar (Vol VI- Secretos de Taller). Barcelona: Gustavo Gili.
Denning, A. (2001). Talla en madera: Manuales dos en uno. Madrid: Acanto.
Eckman, A. (2012). Eckman fine art. [en linea]. Consultado el dia 25 de octubre de 2012, de la world wide
web: http://www.eckmanfineart.com/works.html.
Garcia, B. (2012). Brigitta Garcia Lopez. [en linea]. Consultado el dia 25 de octubre de 2012, de la world
wide web: http://www.brigitta-garcia-lopez.com.
Herriott, L. (2011). Packaging y plegado 2. Barcelona: Gustavo Gili.
Jackson, Paul. (1994). The pop — up book. USA: Lorenz.
Kaupelis, R. (1992). Experimental Drawing. Nueva York: Watson & Guptil Publishing.
Lozner, R. (1999). Scratchboard for lllustration. Nueva York: Watson & Guptil Publishing.
Martinez Moro, J. (2004). La ilustracion como categoria. Madrid: Trea ediciones.
Martinez Moro, J. (2008). Un ensayo sobre el grabado. México: Escuela Nacional de Artes Plasticas-UNAM.
Matia, P. (2009). Procedimientos y materiales en la obra escultérica. Esparia: Akal.
Midgley, B. (1993). Guia completa de escultura, modelado y ceramica. Técnicas y materiales. Madrid:
Herman Blume.




Morin, M. y Becerra, G. (1991). llustracidon en Scratch. México: UAM-X.

Parramén, P. (2009). Modelado y fundicion. Barcelona: Parramén.

Plowman, J. (1996). Técnicas escultéricas. Esparia: Acanto.

Raven, S. (2009). Paper: Tear, fold, rip, crease, cut. EUA: Black Dog Publishing.

Renddn, M. (2011). Maria Rendén. [en linea]. Consultado el dia 25 de octubre de 2012, de la world wide
web: http://www.mariarendon.com.

Revere, D. (2009). Slash: Paper under the knife. EUA: Continents Editions.

Rubin, I. (2011). Técnicas y medios artisticos. Madrid: Editorial Universitaria Ramén.

Rubino, P. (2011). Modelado de la figura humana en arcilla: Periplo artistico y técnico para comprender las
fuerzas creativas y dinamicas de la escultura figurativa. Madrid: Drac.

Sanz, P. (2012). Paula Sanz Caballero Artist & lllustrator. [en linea]. Consultado el dia 25 de octubre de
2012, de la world wide web: http://www.paulasanzcaballero.com/

Simons, B. (2012). Bert Simons: Papers eculptures [en linea]. Consultado el dia 25 de octubre de 2012, de
la world wide web:.http://www.bertsimons.nl/portfolio/papersculptures.

Waite, C. (2006). The sculpting techniques bible: an essential illustrated reference for both beginner and
experienced sculptors. USA: Chartwell Books.

Wickings, R. (2010) Pop-Up: Everything You Need to Create Your Own Pop-Up Book. EUA: Candlewick
Wigam, M. (2007). Pensar visualmente. Barcelona. Gustavo Gili.

Wittkower, R. (2006). La escultura: procesos y principios. Espafia: Alianza

Wright, M. (1996). Introducci6n a las técnicas Mixtas. Barcelona. Blume

Ziegler, K. y Greco, N. (1997). More paper sculpture. EUA: Dimensional lllustrators.

Bibliografia complementaria:

Ascensio, P. (2009). Atlas de la ilustracion contemporanea. Barcelona: Maomao publications
Catedra.

Gomez Molina, J. (2007). La representacion de la representacion. Dibujo y profesion 1. Madrid:
Lewis, B. (1987). An introduction to lllustration. Londres: Quintet Publishing Ltd.

Wiessenfeld, J. (2006). The black book of illustration. Nueva York: Black Book Photography.
Zeegler y Crush. (2006). Principios de ilustracion. Barcelona: Gustavo Gili.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Bitacora final (x)
Otras: Bitacora de dibujo (x) Otras: Entregas parciales (x)
Otras: Demostracion (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia
docente.




