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Laboratorio de Narrativa Grafica

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18

Modalidad: Laboratorio Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Analizar los fundamentos tedrico-practicos de la narrativa grafica, sus caracteristicas y fases de desarrollo,
para aplicarlos en la produccion de proyectos de comunicacion visual.

Objetivos especificos:

1. ldentificar los elementos, caracteristicas y géneros que conforman la narrativa grafica.

2. Analizar la estructura de integracion y desarrollo de la narrativa gréafica.

3. Analizar y experimentar con diversas técnicas para el desarrollo de personajes.

4. Representar secuencias narrativas oportunas en una composicion a partir de diversos niveles de
iconicidad.

5. Desarrollar propuestas estilisticas a partir de dibujos formales.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Teodricas Practicas

1 El retrato 4 8

2 Analisis de historietas 4 8

3 Interpretacion del personaje 4 8

4 El personaje y su entorno 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

EL retrato
1.1. La Forma.
1.2. La deformacion caricatural
1.2.1. La forma y el fondo
1.2.1.1. Conocimiento y creatividad
1.2.1.1. Dibujo y concepto
1.2.2. Geometria del rostro
1.2.3. El sentido de la deformacion

Analisis de historietas
2.1 Tipos, géneros y presentaciones.
2.2 El lenguaje de la historieta.
2.2.1 Unidades significativas de la historieta.
2.2.2 Fundamentos semi6ticos de la historieta.
2.2.3 Estructura de la historieta.
2.2.4 Montaje y proceso de lectura.
2.2.5 Géneros y su clasificacion poética.
2.2.6 La imagen.
2.2.7 Esquema estructural.

Interpretacion del personaje
3.1 Anatomia humana
3.1.1 Comparada
3 3.1.2 Gestualidad
3.1.3 Estudio del movimiento
3.1.4 Estereotipos, tipografia y grupos étnicos
3.1.5 La indumentaria del personaje

El personaje y su entorno
4.1 Ambientes.
4.1.1 Naturales.
4.1.2 Tecnoldgicos.
4.2 Dialogo visual.
4.2.1 Linea de lectura.
4 4.2.2 El continente.
4.2.3 El mapa.
4.2.4 El globo.
4.2.5 El delta.
4.2.6 Ritmo integral de la vifieta.
4.3 lconografia del personaje.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)
Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacién de proyecto (x)
(X)

Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia
docente y en el campo de la historieta y/o la caricatura.




