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Objetivo general:
Analizar las técnicas, formatos soportes, estética y fundamentos tedrico-conceptuales del registro de
imagenes en movimiento para su aplicacion en el desarrollo de proyectos de disefio y comunicacion visual.

Objetivos especificos:

1. Efectuar un anélisis historico de los formatos para la captura de la imagen y el sonido en movimiento.

2. ldentificar los equipos actuales y sus caracteristicas tecnolégicas para la captura de imagenes y sonido en
movimiento.

3. Analizar y emplear los elementos fundamentales del lenguaje cinematico.

indice Tematico
Unidad Tema ___Horas___
Tedricas Practicas
1 Historia de los aparatos cinematogréaficos 4 8
9 El registro de la imagen en pelicula y en soporte analogico y 4 8
digital.

3 El registro del sonido en soporte analdgico y digital 4 8

4 Produccion en cine, television y video. 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Historia de los aparatos cinematogréficos
1.1 Cinematografia.

1.2 Television.

1.3 Video.

El registro de la imagen en pelicula y en soporte analogico y digital.
2.1 La pelicula cinematografica.

2 2.2 El soporte magnético.

2.3 El soporte digital.

2.4 Principios de dptica cinematografica.

El registro del sonido en soporte analdgico y digital

3.1 Principios del sonido.

3.2 Aparatos de registro sonoro sincronico.

3.3 Sonido analbgico.

3.4 Sonido digital.

3.5 Aplicaciones del sonido en los sistemas de registro de imagenes en movimiento.

Produccion en cine, television y video
4.1 Produccion cinematogréafica.

4.2 Lenguaje cinematografico.

4 4.3 Produccion en television.

4.4 Lenguaje televisivo.

4.5 Postproduccion cinematografica.

4.6 Postproduccion televisiva y de video.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacion Visual, productor audiovisual, animador, disefiador de efectos
especiales y direccion de arte con experiencia docente.




