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Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e Hipermedia |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Tecnoldgico-Digital, Investigacién-Produccidn 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Préactica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e Hipermedia II.

Objetivo general:

Analizar los fundamentos teérico-practicos del lenguaje y narrativa audiovisual y el proceso de produccidn
audiovisual en video para aplicarlos en el desarrollo de un proyecto audiovisual.

Objetivos especificos:

Analizar los fundamentos, conceptos y caracteristicas del medio audiovisual y multimedia.
|dentificar las fases del método de produccion audiovisual y multimedia.

|dentificar las funciones y roles de un equipo de trabajo.

Fomentar el trabajo en equipo.

Promover la reflexion sobre los procesos de investigacion-produccion en medios audiovisuales.

SR

indice Tematico

Unidad Tema — Horas -
Teéricas | Practicas

1 Camara de video 6 12

2 | Equipo de trabajo 6 12

3 | Elementos del mensaje audiovisual 6 12

4 | Guién de produccion 7 14

5 | Proceso de produccion 7 14
Total de horas: 32 64

Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas
Camara de video
1.1 Partes de la camara de video.
1 1.2 Mini DV, DV-CAM Betacam Sp, Betacam Digital, HD, otros.
1.3 Normas de transmision en video.
1.4 Software y formatos de edicion.
Equipo de trabajo
2.1 Director.
2.2 Guionista.
2.3 Productor.
2.4 Director de fotografia.
2 2.5 Camarografo.
2.6 Sonidista.
2.7 Director de Arte
2.8 lluminador.
2.9 Editor.
2.10 Asistentes de produccion y direccion.
Elementos del mensaje audiovisual
3.1 Imagen.
3.1.1 Plano.
3.1.2 Angulo.
3.1.3 Encuadre.
3.1.4 Movimientos de camara.
3.1.5 Color.
3.1.6 Técnicas de lluminacion (foto, video y cine).
3.1.6.1 Caracteristicas de la luz.
3.1.6.2 Equipos de iluminacion.
3.1.6.3 Esquemas basicos de iluminacion.
3.2 Audio
3.2.1 Musica.
3.2.2 Ruido ambiental e incidental
3.2.3 Voz directa y en off.
3 3.2.4 Silencio.

3.2.5 Captacion, Registro y Postproduccion de Sonido.
3.2.5.1 Grabadoras.
3.2.5.2 Micréfonos.
3.2.5.3 Software.

3.3 Tiempo

3.3.1 Presente.

3.3.2 Pasado (Flash back).

3.3.3 Futuro (Flash forward).

3.3.4 Manipulacion del tiempo.

3.3.5 Ritmo.

3.4 Narrativa.

3.4.1 Corte o toma.

3.4.2 Escena.

3.4.3 Secuencia.

3.4.4 Plano secuencia.




3.4.5 Continuidad.
3.4.5.1 Continuidad en el desplazamiento de un sujeto.
3.4.5.2 Continuidad en las tomas de uno y de dos sujetos estaticos.
3.4.5.3 Continuidad en las tomas de dos, tres 0 mas personajes.
3.4.6 Direccion de arte.
3.4.7 Edicion.
3.4.8 Ejes de accion.

Guidn de produccion

4.1 Storyline.
4.1.1 Planteamiento.
4.1.2 Movil.
4.1.3 Desarrollo.
4.1.4 Conflicto.
4.1.5 Desenlace.

4 4.2 Argumento (sinopsis)

4.3 Guién literario

4.4 Guibn técnico

4.5 Story board

4.7 Break down

4.8 Plan de trabajo o de Produccion

4 9Plan de rodaje.

Proceso de produccion
5.1 Preproduccion.
5.1.1 Ruta critica.
5.1.2 Guion (Analisis de necesidades).
5.1.3 Administracion de un proyecto audiovisual.
5.1.4 Aspectos Legales: autorizaciones, permisos, seguros y contratos.
5.1.5 Busqueda de locaciones (scouting), equipo, materiales y otros insumos.
5.1.6 Organizacion y financiamiento de un proyecto.
5.1.7 Direccion de arte (Escenografia, caracterizacion, vestuario, maquillaje, iluminacion).
5.1.8 Brake Down.
5 5.1.9 Busqueda de actores (casting), locutores, musica y efectos sonoros.
5.2 Produccion.
5.2.1 Vestir la locacion o set.
5.2.2 lluminacion para set y para locacion.
5.2.3 Registro de audio.
5.2.4 Grabacion (planillas de rodaje).
5.2.5 Direccion de actores.
5.3 Postproduccion.
5.3.1 Montaje visual y edicion.
5.3.2 Montaje sonoro y musicalizacion.
5.3.3 Efectos y transiciones.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias () Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




