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Laboratorio de Tecnologia para Iconicidad y Entornos |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Desarrollo Profesional, Investigacion-Produccion 5
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 3 A 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Tecnologia en Iconicidad y Entornos |I

Objetivo general:

Analizar y explorar los fundamentos préacticos de las estructuras con base en el vector en disefio bidimensional para
su aplicacion en proyectos de disefio en el area de Iconicidad y entornos.

Objetivos especificos:

1. Explorar las posibilidades del disefio bidimensional en diversos materiales y sistemas de reproduccion.

2. Practicar el uso de recursos tecnoldgicos como herramienta para el disefio bidimensional sustentable.

3. Plantear soluciones graficas bidimensionales en el disefio de productos comerciales.

4. Disefiary desarrollar proyectos de disefio bidimensional en diversos soportes.

5. Fomentar el analisis reflexivo y comparativo para determinar la informacion requerida en cada soporte.

6. Reflexionar en torno a los procesos de Investigacidn-Produccion en iconicidad y entornos.

indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas
1 La grafica bidimensional digital 4 12
2 | Soluciones bidimensionales en vectores 4 12
3 | Aplicaciones bidimensionales en vectores 4 12
4 | Andlisis de la gréfica bidimensional aplicada 4 12
Total de horas: 16 48
Suma total de horas: 64




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas
La gréfica bidimensional digital
1.1 Papel
1 1.2 Cristal
1.3 Metal
1.4 Otros

Soluciones bidimensionales en vectores

2.1 Zonas de trabajo y resolucion

2 2.2 Aplicacion de color, texturas e iluminacion
2.3 Paletas de color canales y filtros

2.4 Soluciones de salida y formato

Aplicaciones bidimensionales en vectores
3.1 Plano/paneles

3.2 Estructura

3.3 Volumen

3.4 Presentacion

3.5 Areas de aplicacion

Analisis de la grafica bidimensional aplicada

4.1 El disefio actual, sus elementos, lenguaje, impacto.
4.2 Aplicacion unitaria

4.3 Campania

4.4 Diversas aplicaciones comerciales
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente en
el area de iconicidad y entornos.




