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Laboratorio de Tecnologia para Edicion Grafica I

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
6° Desarrollo Profesional, Tecnologico-Digital. 5
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 3 A 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa ( x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Tecnologia para Edicion Grafica |
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Analizar y experimentar con los fundamentos teorico-practicos de la edicion grafica digital para promover el
desarrollo de habilidades y técnicas para el uso de software especializado en esta disciplina.

Objetivos especificos:
1. Experimentar e integrar diversos recursos y funciones de la tecnologia digital para su aplicacion en edicion
grafica.
2. Analizary aplicar diversos procedimientos para un 6ptimo manejo de informacion.
3. Analizar y practicar con las herramientas adecuadas para el manejo 6ptimo de la gama tonal de un gréfico
4. Fomentar el desarrollo de una educacion visual en el manejo del color cromatico y acromatico.
5. Reflexionar en torno a los procesos de Investigacion-Produccion en edicion gréafica digital.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas o
Teéricas | Practicas
1 Herramientas de dibujo y manejo de graficos 4 12
2 | Aplicaciones y caracteristicas del color 4 12
3 | Creacion de Tablas 4 12
4 | Estilos 4 12
Total de horas: 16 48
Suma total de horas: 64




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Herramientas de dibujo y manejo de gréaficos
1.1 Herramientas de dibujo para tratar el contorno y el interior del objeto.
1.1.1 Manejo de las herramientas Linea, Forma, Lapiz y Pluma.
1.1.2 Trazos personalizados.
1.1.3 Trazados y formas compuestas.
1.1.4 Trazados de recorte.
1.2 Manejo de graficos.
1.2.1 Formato de archivos de graficos.
1.2.2 Colocar o Importar gréficos provenientes de diferentes aplicaciones.
1.2.3 Rendimiento de visualizacion: rapida, tipica y de alta calidad.
1.2.4 Administracion de los vinculos: actualizacion, restauracion y reemplazo.
1.3 El ajuste de la gama tonal mediante el Histograma, Niveles y Curvas.
1.3.1 Calibracion de imagenes en escala de grises.
1.4 Combinacion de texto y objetos.
1.4.1 Cefiir texto a objetos simples o imagenes importadas.

Aplicaciones y caracteristicas del color
2.1 Gestion de color.
2.1.1 Calibracion de la gama tonal en imégenes en color.
2.2 Aplicacion de color.
2.2.1 Aplicacion con la herramienta cuentagotas.
2.2.2 Panel interactivo para manejo de color en linea.
2.3 Trabajo con muestras.
2.3.1 Creacion, gestion e importacion de muestras.
2.4 Tintas planas y colores de cuatricromia.
2.4.1 Manejo de color en diversos programas.
2.4.2 Colores mixtos: colores de cuatricromia y tintas planas.
2.4.3 Reventado de colores.
2.5 Mezcla de tintas.
2.5.1 Creacion, edicion y administracion de muestras con tintas mixtas.
2.5.2 Creacion de un grupo de tintas mixtas.
2.6 Matices.
2.6.1 Creacion y edicion. Matices sin nombres.
2.7 Panel de degradados.
2.7.1 Creacion de una muestra de degradado.
2.7.2 Aplicacion de un degradado sin nombre.
2.7.3 Ajuste de un degrado con la herramienta del mismo nombre.
2.7.4 Degradado aplicado a texto.
2.8 Uso de colores de graficos importados.
2.8.1 Trabajo con canales de cuatricromia en archivos PSD.
2.8.2 Trabajo con colores de archivo EPS o PDF,

Creacion de tablas

3.1 Formato de tablas: opciones de borde de linea y relleno
3.2 Adicién y formato de texto.

3.3 Opciones de tabla y opciones de celda.




Estilos
4.1 Informacion general del panel Estilos.
4.1.1 Estilos de caracter y de parrafo. Aplicacion, adicion, edicion, eliminacion, anulacion.
4 4.1.2 Capitulares y estilos anidados.
4.2 Estilos de objeto, edicion, eliminacion, redefinicion, importacion.
4.2.1 Estilos de grupo.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos Y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




