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Programa de la asignatura

Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion en Edicion Gréafica |l

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
8° Tecnoldgico-Digital, Investigacion-Produccidn 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion en Edicion Gréfica |
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Analizar las caracteristicas y posibilidades de las publicaciones electronicas e impresas para desarrollar proyectos

de investigacion-produccion en edicion grafica con base en estos soportes.

Objetivos especificos:

1. Analizar los medios de produccion electronicos, sus caracteristicas, posibilidades e implicaciones para
publicacion.

2. Analizar los medios de produccion impresos, sus caracteristicas, posibilidades e implicaciones para publicacion.

3. Efectuar ejercicios de actualizacion tecnoldgica continua para el desarrollo de proyectos de investigacion-
produccion en medios editoriales impresos y electronicos.

4. Promover la adopcion de estrategias, recursos y procedimientos personalizados de autoaprendizaje.

Fomentar el desarrollo de soluciones profesionales a problemas especificos relacionados con el uso de las

tecnologias de la informacion y comunicacion en materia de edicion grafica.

o

6. Promover el trabajo interdisciplinario mediante la vinculacién con proyectos de otras asignaturas.
7. Fomentar el desarrollo de proyectos de investigacidn-produccion en edicion grafica impresa y electronica.
indice Tematico
Unidad Tema __Horas
Tedricas | Practicas
1 Tecnologia y produccion avanzada en publicaciones electronicas 16 32
Tecnologia y produccion avanzada en publicaciones impresas 16 32
Total de horas: 32 64
Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Tecnologia y produccion avanzada en publicaciones electronicas
1.1 Compactacion de archivos.
1.2 EPUB.
1.2.1 Edicién de metadatos.
1.2.2 Pruebas preliminares (version beta) en diversas aplicaciones, dispositivos y plataformas.
1.2.3 Correcciones y pruebas finales.
1.2.4 Publicacion en linea.
1.3 PDF
1 1.3.1 Opciones de seguridad.
1.3.2 Edicién de metadatos.
1.3.3 Pruebas preliminares (version beta) en diversos equipos, dispositivos y plataformas.
1.3.4 Correcciones y pruebas finales.
1.3.5 Publicacion en soportes digitales y en linea.
1.4 Pagina web.
1.4.1 Pruebas preliminares (version beta) en diversos navegadores, dispositivos y plataformas.
1.4.2 Correcciones y pruebas finales.
1.4.3 Alojamiento.

Tecnologia y produccion avanzada en publicaciones impresas
2.1 Preparacion de archivos para flujo de trabajo basado en PDF.
2.2 Comprobacion preliminar (preflight). Correcciones finales.
2.3 Preprensa.
2.3.1 Perfiles de color.
2.3.2 Ajustes de calado y sobreimpresion (overprint).
2 2.3.3 Ajustes de reventado (trapping).
2.3.4 Ajustes de GCR (sustitucion del componente gris) y UCR (eliminacion del color de fondo).
2.3.5 Ajustes de ganancia de punto.
2.3.6 Especificaciones de trama. Separaciones.
2.3.7 Imposicion.
2.3.8 Pruebas de color.
2.4 Asesoria para la impresion digital o tradicional.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Entregas parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Bitacora final ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia en edicion
grafica, disefio editorial y como docente.




