UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS
PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURAEN
DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Programa de la asignatura

Educacion para el Dibujo |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
1° Desarrollo Profesional 8
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas

Tipo: Tedrico-Practica

Teoria: | Practica:
2 4 6 96

Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x )
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Educacion para el Dibujo II.

Objetivo general:

Explorar y experimentar con ejercicios de Laboratorio-Taller e investigaciones bibliograficas y hemerograficas
para fomentar una reflexion conceptual sobre el dibujo asi como el desarrollo de habilidades de pensamiento,
observacion y ejecucion de esta disciplina.

Objetivos especificos:

1.
2.

ook w

Analizar y diferenciar entre los preconceptos y conceptos basicos del dibujo.

Determinar el enfoque y conceptos basicos de la asignatura para contrastarlos con la experimentacion
gréfica.

Diferenciar entre los grafismos previos con los realizados después de la conceptualizacion y praxis inicial.
Resolver problemas de representacion de la imagen a partir de la percepcion del modelo referencial.
Reconocer el acto perceptivo como elemento fundamental para la representacion de la imagen visual.
Conceptualizar y destacar la importancia y caracteristicas de las estructuras basicas del modelo referencial
como un medio para la percepcion de la forma y su representacion.

Representar los puntos y lineas referenciales del modelo como elementos fundamentales para la
representacion.

8. Experimentar con el uso de estructuras graficas lineales para construir el modelo referencial.
9.

Definir los elementos basicos de expresion del dibujo y confrontarlos en la practica, atendiendo a la
sintaxis de los mismos para la representacion de la imagen bidimensional.

10. Fomentar una actitud de critica constructiva ante los resultados graficos iniciales.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas T
Tedricas Practicas
1 El dibujo como lenguaje 10 20
El lenguaje gréfico 10 22
3 Sistemas de organizacion y estructuracion del espacio 12 22
Total de horas: 32 64
Suma total de horas: 96

Contenido Tematico




Unidad Temas y subtemas

El dibujo como lenguaje

1.1El dibujo: Necesidad humana y una forma de conocimiento.

1.2Algunos preconceptos y conceptos del dibujo.

1 1.3El dibujo como arte y las artes del dibujo.

1.4El dibujo como disciplina autbnoma y la realidad contemporanea.

1.5El acto perceptivo fisico-sensorial: Potencial de los hemisferios cerebrales.
1.6Instrumentos, soportes y materiales.

El lenguaje grafico.

2.1Punto, linea y plano. Concepto, caracteristicas y funciones.

2.2Caracteristicas de la forma: tamafio, volumen, color y textura.

9 2.3Proceso inicial para la construccion de la forma: Niveles de registro grafico. El apunte-
estudio.

2.4La mancha, valor formal.

2.5Actitud sensible y reflexiva ante la sensacion y percepcion.

2.6Actitud de critica constructiva y de refuerzo ante los resultados iniciales.

Sistemas de organizacion y estructuracion del espacio.

3.1 Estructura perceptual y formal del plano.

3.2Puntos y lineas referenciales basicas.

3.3Diversos modos de estructuracion.

3.4Principios basicos para la estructuracion del cuerpo humano.

3 3.5Proporcion, orientacion, ubicacion y actitud.

3.6Elementos dimensionales y dinamicos del cuerpo humano.

3.7Clasificacion de la estructura lineal.

3.8Aplicacion de la estructura lineal.

3.9 Interrelacion de la linea, la mancha, la dimension, la tension y el ritmo en la construccion de
la forma.,
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral X

Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x Seminario
Practicas de campo
Otras: Aprendizaje basado en proyectos

Exposicion audiovisual X Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase X Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula X Trabajos Y tareas fuera del aula (x)
Exposicion de seminarios por los alumnos ()

Lecturas obligatorias (x)
Trabajo de investigacion X Asistencia (x)
()

()

Otras: Evaluacion de proyecto

(X)
(%)
()
(X)
Seminarios ()
(x) Participacion en clase
()
()
()
()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Diseio Grafico, Comunicacion Grafica o en Disefio y Comunicacion Visual y Artes Visuales
con dominio de la materia y experiencia docente.




