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Laboratorio-Taller de Disefio en Edicion Grafica |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
3° Desarrollo Profesional, Humanistico-Social 3
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 4 3
Modalidad: Laboratorio-Taller Duracion del programa: 8 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio-Taller de Disefio en Edicion Grafica I

Objetivo general:

Analizar los fundamentos teéricos y las bases historicas de la edicion grafica y los sistemas de impresion para
promover el desarrollo de conocimientos sobre los procesos de edicion, disefio, produccion y comercializacion en
proyectos de disefio y comunicacion visual

Objetivos especificos:

1. Analizar los conceptos de edicion y edicion gréfica.

2. Analizar los principios de impresion y determinar su papel en la formacion del disefiador.

3. Analizar e identificar las funciones de un equipo editorial profesional y el rol de cada uno de sus integrantes
(autor, editor, artista grafico e impresor).

|dentificar los antecedentes y caracteristicas de diversos sistemas de impresion.

Explorar aspectos del proceso de edicion grafica relacionados con la comercializacion.

Analizar casos de estudio historicos como modelos del proceso editorial.

Reconocer el papel de la edicion grafica y sus posibilidades en el desarrollo de proyectos de Disefio y
Comunicacion Visual.

~No ok

indice Tematico

Unidad Tema __Horas __
Tedricas | Practicas

1 Fundamentos y procesos de la edicion grafica 2 2

2 | Principios de impresion 2 2

3 | Sistemas y técnicas de impresion 3 3

4 | Casos de estudio: Era antigua 3 3

5 | Casos de estudio: Edicion grafica en México 3 3

6 | Practicas de campo 3 3
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Fundamentos y procesos de la edicion grafica
1.1 Edicion.
1.2 Edicion grafica.
1.3 Proceso editorial.
1.3.1  Elautor (concepcion y redaccion de la obra).
1.3.2  El editor. (Revision ortografica y gramatical, confirmacion de fuentes, ortotopografia,
1 combate a las erratas, calidad de la edicion).
1.3.3  El artista grafico (tipografia y grafica).
1.34  Elimpresor (impacto de la tecnologia en la edicion grafica, impacto de la edicion
grafica en la cultura, la sociedad y la economia).
1.3.5  Cierre del ciclo (promocion, distribucion, ventas; aspectos contables, fiscales, legales y
administrativos).
1.3.6  Aspectos empresariales.

Principios de impresion
2.1 Relieve.

2 2.2 Hueco.

2.3 Planogréfico.

2.4 Permeable.

Sistemas y técnicas de impresion

3.1 Xilografia.

3.2 Huecograbado.

3.3 Litografia.

3.4 Serigrafia.

3.5 Xerografia.

3.6 Sistemas tradicionales, matrices y maquinaria
3.6.1 Imprenta tipo movil.
3.6.2 Grabado en acero.
3.6.3 Offset
3.6.4 Offset seco.

3.6.5 Serigrafia.
3.6.6 Tampografia.
3.6.7 Flexografia.
3.6.8 Rotograbado.

3.7 Sistemas digitales, matrices y maquinaria

3.7.1 Xerografia.

3.7.2 Laser.

3.7.3 Inyeccidn de tinta.
3.7.4 Sublimacion.
3.7.5 Offset digital.
3.7.6 Térmica.

Casos de estudio: Era antigua
4.1 La antigliedad: China
4.1.1 Edicidn grafica e imprenta, en relieve y en hueco (imagen “calada”); estelas budistas y
4 relieves en tumbas; el Sutra del Diamante.
4.1.2 El problema de la matriz “en espejo’,
4.1.3 Grecia y Roma: Inscripciones alfabéticas ilustradas sobre monumentos publicos.
4.1.4 Primeras ediciones de obras clasicas en rollos y codices.




4.2 Edad Media: El cristianismo como impulsor de las realizaciones editoriales.
4.2.1 La Biblia de 42 lineas: Edicion grafica e imprenta occidental.
4.2.1.1 San Jeronimo.
4.2.1.2 Gutenberg.
4.2.1.3 Fust.
4.2.1.4 Schoeffer.
4.2.1.4 lluminadores desconocidos (ilustradores).
4.3 Hypnerotomachia Poliphili:
4.3.1 Aldo Manucio y la imprenta aldina.
4.3.2 Francesco Griffo, ilustrador anénimo.
4.4 Liber Chronicarum (Cronica de Nuremberg).
4.4.1 Hartmann Schedel.
4.4.2 Anton Koberger.
4.4.3 Michael Wolgemuth.
4.4.4 Alberto Durero.

Casos de estudio: Edicion grafica en México
9.1 México 1.
5.1.1 Ignacio Cumplido.
5.1.2 Antonio Vanegas.
5.1.3 Arroyo-José Guadalupe Posada.
5.1.4 Gabriel Fernandez Ledesma.
5.1.5 Francisco Diaz de Leon.
5.2 México 2.
5.2.1 José Vasconcelos.
5.2.2 Daniel Cosio Villegas.
5.2.3 Jaime Garcia Terrés.
5 5.2.4 Joaquin Diez-Canedo.
5.2.5 Fernando Benitez.
5.2.6 Vicente Rojo.
9.3 México 3.
5.3.1 Grupo Reforma.
5.3.2 Grupo Notmusa.
5.3.3 Grupo Expansion.
5.3.4 Grupo Televisa.
5.3.5 Letras Libres-Clio.
5.3.6 Artes de México.

Ediciones Acapulco, Editorial Almadia, Tumbona).

Practicas de campo

6 6.1 Visita a Talleres de impresion.
6.2 Recopilacion de muestras fisicas.
6.3 Entrega de proyecto final.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Grafica o Disefio y Comunicacion Visual, con obra profesional en
edicion grafica o disefio editorial. Tener experiencia docente.




