FORMATO SUGERIDO DE PROGRAMA OPERATIVO PARA LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA

(Colegio de Ciencias y Humanidades)

DATOS DE LA INSTITUCIÓN

	Nombre:
	
	Clave
	


DATOS DEL PROFESOR

	Nombre:
	
	Dictamen
	

	Fecha de elaboración
	
	Fecha de revisión final y

firma del Director Técnico
	


DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre:
	TALLER DE DISEÑO AMBIENTAL I

	Clave:
	1522
	Optativa/obligatoria
	Obligatoria
	Ciclo lectivo:
	

	Horas por semana:
	
	Horas teóricas
	
	Horas prácticas
	

	Plan de estudios:
	*
	Grupo (s):
	
	Clases por semana:
	


PROPÓSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO (para consultar el programa indicativo oficial remítase a la Dirección Técnica de su institución, o bien, a la página electrónica del CCH.
	El alumno:

· El alumno comprenderá que toda la producción de objetos y ámbitos es el resultado de la relación entre el hombre y su ambiente, para desarrollar habilidades de representación en la elaboración de nuevas propuestas en dos y tres dimensiones.
PROPÓSITO DEL TALLER DE DISEÑO AMBIENTAL I
· El alumno comprenderá los procesos de transformación de los objetos de su ámbito y entorno para contribuir a desarrollar y aplicar su capacidad imaginativa y critica frente al medio.



PLANEACIÓN GLOBAL

	Calendarización de unidades y cálculo de horas,  clases y prácticas

	Unidades
	Horas
	Clases teóricas
	Clases prácticas

	
	Total
	Teóricas
	Prácticas
	Número
	Fechas
	Número
	Hrs.
	Fechas

	1: EL DISEÑO AMBIENTAL 
(20 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	2: LOS PRINCIPIOS BÁSICOS DEL DISEÑO AMBIENTAL 
(44 HORAS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Totales (   64 Horas)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones

	


	Sistema de evaluación

	Elementos
	Descripción

	Factores por evaluar
	

	Periodos de evaluación y unidades por evaluar
	

	Criterios de exención
	

	Asignación de calificaciones
	


	Bibliografía básica y de consulta
	Recursos didácticos

	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	EL DISEÑO AMBIENTAL 
( 20 Horas)
	Número
	I

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno entenderá el diseño ambiental como un proceso, resultado de la relación del hombre con su medio.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:
· Entiende el proceso de transformación, producción y creación de los objetos que conforman su medio.
· Identifica las causas que dan origen a cada nuevo diseño a lo largo de la historia.
· Reconoce el papel del hombre como transformador y medida de las cosas.

	El diseño ambiental

El proceso
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD
	Unidad/Tema
	LOS PRINCIPIOS BÁSICOS DEL DISEÑO AMBIENTAL 
( 44 Horas)
	Número
	II

	PROPÓSITO


	· Al finalizar la unidad, el alumno habrá desarrollado habilidades en la aplicación de los principios del diseño.

	Aprendizajes
	Temática
	Fechas programadas
	Estrategias
	Fechas

reales

	El alumno:

· Descubre en su entorno inmediato los principios del diseño ambiental.

· Aplica y reproduce estos principios en ejercicios de composición en dos y tres dimensiones.
	Principios básicos del diseño ambiental.
Principios ordenadores de la composición.
Representación bi y tri dimensional.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


* Plan 96 del CCH modificado en 2003.





PAGE  
5

