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Laboratorio de Investigacion-Produccion en Dibujo Il

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
8° Desarrollo Profesional, Investigacion-Produccion 10
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 8 128
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Investigacion-Produccion en Dibujo |
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Planificar y desarrollar propuestas de disefio en base a las teorias, técnicas y procedimientos del dibujo asi como
una metodologia de investigacion especifica para su aplicacion en proyectos de investigacion multidisciplinar.

Objetivos especificos:

1. Plantear y planificar temas de investigacion multidisciplinar en el campo del disefio.

2. Disenar una metodologia de investigacion multidisciplinar adaptada a los requerimientos de cada proyecto.

3. Aplicar los valores formal, expresivo, estético y simbdlico de la sintaxis de los elementos de la imagen grafica.

4. Plantear la idea y el contenido del tema y proponer su solucién en el formato de comunicacion previo a la
representacion e interpretacion de la imagen.

5. Identificar y resolver planteamientos graficos con mixturas de materiales y procedimientos en correspondencia

con el medio de soporte

Diferenciar y organizar grafismos previos a la realizacion del trabajo por medio del dibujo.

Analizar y elegir formatos de acuerdo con las necesidades de la comunicacion gréfica.

Desarrollar criterios para la determinacion de normas de convivencia, estudio, trabajo e investigacion para su

aplicacion en equipos de trabajo.

9. Fomentar el desarrollo de capacidades para la identificacion, planteamiento y resolucion de problemas
expresados a través de medios graficos.
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indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas
1 Investigacion 16 48
Técnicas graficas 16 48
Total de horas: 32 96
Suma total de horas: 128




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Investigacion
1.1 Proyecto: Concepcion general.
1.2 |dea preliminar.
1.3 Planteamiento del problema.
1.4 Propuesta de dibujo.
1.5 Método.
1 1.6 Aspectos procedimentales de la disciplina.
1.6.1 Procesos
1.6.2 Materiales.
1.6.3 Valores.
1.6.4 Normas.
1.7 Intencionalidad.
1.7.1 Necesidades del entorno contemporaneo.
1.7.2 Procedimientos mixtos de la actualidad.

Técnicas gréficas.

2.1 Técnicas tradicionales.

9 2.2 Técnicas alternativas y aditivas.

2.3 Técnicas digitales.

2.4 Técnicas mixtas.

2.5 Materiales, soportes y procedimientos.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con dominio de la
asignatura y experiencia docente.




