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Arte y Disefio en Mesoamérica

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Desarrollo Profesional, Humanistico Social 6
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
Tipo: Tebrica Teoria: | Practica:
3 0 3 48
Modalidad: Curso Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Observar, identificar y analizar las caracteristicas de la comunicacion visual en Mesoamérica para fomentar el
desarrollo de conocimientos sobre las técnicas, estilos, discursos e intencionalidades comunicativas que se
desarrollaban durante este periodo, de acuerdo con el contexto temporal y geografico de las diferentes culturas

precolombinas.

Objetivos especificos:

1. Analizar el contexto historico y geografico de las culturas productoras de arte y disefio de la América

precolombina.

2. ldentificar las caracteristicas y la influencia mutua entre los pueblos precolombinos para analizar las
manifestaciones artisticas que éstos producian y su papel en el contexto cultural de Mesoamérica.
3. Asociar el contexto con la forma y el contenido de la produccion grafica como elementos determinantes de la

comunicacion visual entre los pueblos precortesianos.
4. Promover el desarrollo de una memoria visual analitica.

5. Reconocer el papel del vinculo forma-contenido en el disefio y la comunicacion gréfica.

indice Tematico

Unidad Tema __Horas __
Tedricas | Practicas

1 Introduccidn al mundo precolombino 8 0

2 | Unidad ideologica y diversidad cultural en Mesoamérica 8 0

3 | Periodo magico rural (Preclasico) 8 0

4 | Periodo teocratico urbano (Clasico) 8 0

5 | Periodo de los estados militares (Posclasico) 8 0

6 | Sudamérica precolombina: contexto y produccion visual 8 0
Total de horas: 48 0

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Introduccion al mundo precolombino.
1.1 Areas, regiones y horizontes culturales.
1.2 Rasgos comunes de los pueblos de la Mesoamérica precolombina.

Unidad ideologica y diversidad cultural en Mesoamérica.
2.1 Formas culturales como producto del contexto historico y geografico.
2.2 ldea de pueblo: comunicacidn y significado.

Periodo magico rural (Preclasico).
3.1 Olmecas: la cultura madre de Mesoamérica.
3.2 Altiplano Central.

3.2.1 Cuicuilco.

3.2.2 Tlatilco.

3.2.3 Copilco.

3.2.4 Zacatenco.

3.2.5 Tlapacoya.

Periodo teocratico urbano (Clasico).
4.1 Totonacas y Huastecos.

4.2 Teotihuacanos.

4.3 Zapotecas.

4.4 Mayas quiché.

Periodo de los estados militares (Posclasico).
5.1 Mixtecos.

5.2 Toltecas.

5.3 Mayas-toltecas.

5.4 Mexicas.

Sudameérica precolombina: contexto y produccion visual.

6.1 Rasgos comunes entre la comunicacion visual mesoaméricana y sudamericana.
6.2 Codigos, significados y contextos para distinguir el arte mesoamericano del sudamericano.

6.3 La diversidad visual en el mundo andino.
6.3.1 Chavin.
6.3.2 Paracas
6.3.3 Moche
6.3.4 Nazca
6.3.5 Pucara
6.3.6 Tihuanaco
6.3.7 Huari
6.3.8 Inca.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual, Historia o Filosofia. Tener
experiencia docente.




