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Etapa  Básica 

Área Proyecto  / Tecnología  / Teoría 
Historia e Investigación 

Modalidad Curso (  ) Taller ( X ) Lab ( ) Sem ( ) Tipo T (  )     P (  )    T/P  ( X ) 

Carácter Obligatorio ( X )               
Optativo ( ) 

Obligatorio E ( )        
Optativo E ( )  Horas 

 Semana Semestre  

 Teóricas 4 Teóricas 64 

 Prácticas 11 Prácticas 176 

 Total 15 Total 240 
Seriación  

Ninguna ( )  
Obligatoria ( X )  

Asignatura antecedente  Taller Integral I 
Asignatura subsecuente  Taller Integral de Arquitectura I 

Indicativa (  )  
Asignatura antecedente   
Asignatura subsecuente   
Objetivo general  
 
El alumnado: 
 
Identificará las características de la producción del hábitat y los procesos de diseño en sus diferentes 
escalas, así como los métodos y códigos que fundamentan la producción de proyectos de diseño 
mediante la descripción del concepto de habitabilidad y su relación con la producción, sostenibilidad, 
accesibilidad e identidad, el reconocimiento de las diferentes escalas del diseño, la interacción  entre el 
entorno natural y artificial, de acuerdo con las características del sitio y del hábitat construido, la 
identificación de la relación objeto, cuerpo, hábitat, así como de la forma y su factibilidad constructiva y  la 
consideración de su entorno y de la realidad económica, social y ambiental con una visión responsable 
como futuro profesional y el desarrollo de las habilidades de comunicación oral, escrita y de trabajo en 
equipo para la emisión de una respuesta viable al problema planteado.  
 
Objetivos específicos  
 
El alumnado: 
 

• Identificará las diferentes etapas del proceso de la producción del hábitat y el carácter 
multidisciplinario de los elementos que intervienen en él que requieren un abordaje por 
profesionales de diversas disciplinas. 

• Reconocerá las relaciones dimensionales mediante escala del objeto y su uso. 
• Experimentará en la práctica diversas formas de la relación sujeto (habitador) – forma – contenido. 
• Reconocerá el contexto como determinante del objeto. 
• Analizará las cualidades de los materiales, los procesos y sistemas constructivos. 
• Identificará los elementos físicos y las variables que intervienen en los procesos de configuración y 

materialización del objeto y su relación con el entorno. 
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• Definirá el programa de necesidades mediante el análisis de las actividades de acuerdo con los 
requerimientos de áreas, espacios,  funcionamiento, recursos, ambiente y materialización.  

• Explicará los conceptos que intervienen en la configuración y lectura del espacio y sus cualidades 
formales. 

• Describirá los productos del proyecto  de manera asertiva para comunicar  sus ideas y propuestas. 
 

 
Índice temático  

 
Tema  

Horas /  Semestre 
Teóricas  Prácticas  

1 El proceso proyectual en la producción del hábitat en sus 
diferentes escalas 10 16 

2 Espacio, cuerpo, materia, dimensión y escala  20 40 

3 La relación de la producción del hábitat con su ent orno y 
los socio ecosistemas (social, ambiental y cultural ) 24 40 

4 Relación forma, función,  significado y lo habitabl e 10 40 

5 Los productos del proyecto, su expresión y su 
comunicación 0 40 

Total  64 176 
Suma total de horas  240 

Contenido Temático  

Tema Subtemas 
1 El proceso proyectual en la producción del hábitat en sus diferentes escalas  

1.1 La problematización: la demanda, la necesidad y su factibilidad socio ambiental y los 
factores de producción del hábitat 

1.2 Métodos y técnicas de investigación. El problema,  observación, descripción, análisis y  
síntesis 

2 Espacio, cuerpo, materia, dimensión y escala  
2.1 Las dimensiones y relaciones del ser humano y el objeto 
2.2 La caracterización del espacio 
2.3 Los materiales y los procesos de diseño. Propiedades físicas y técnicas, 

características de expresividad y sostenibilidad 
3 La relación de la producción del hábitat con su ent orno y los socio - ecosistemas 

(social, ambiental y cultural) 
3.1 El emplazamiento y su entorno social, ambiental y cultural 
3.2 El terreno, su configuración topográfica, elementos naturales y artificiales existentes 
3.3 El suelo, sus clasificaciones como determinantes del objeto 
3.4 La construcción de la demanda y la definición del sentido de las soluciones del 

problema planteado. Las ideas generadoras e intenciones proyectuales y su 
integración con el emplazamiento 

3.5 Sistemas y procedimientos constructivos que definen la delimitación y envolvente del 
objeto 

4 Relación forma, función, significado y lo habitable  
4.1 Relación espacial entre el hábitat, los objetos, las áreas de uso y de circulación 
4.2 Lo público y lo privado 
4.3 El uso y las actividades 
4.4 Secuencia, frecuencia, flujos y repetición 
4.5 Proceso de conceptualización e intenciones espaciales 

5 Los productos del proyecto, su expresión y su comun icación  
5.1 Diseño preliminar apoyado en sistemas y técnicas de representación y comunicación 
5.2 Las distintas fases en el proceso proyectual y sus productos (Diseño básico, diseño 

preliminar, anteproyecto, proyecto ejecutivo) 
5.3 Sistemas de comunicación del proyecto 
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Estrategias didácticas  Evaluación del aprendizaje  
Exposición       Exámenes parciales   
Trabajo en equipo     Examen final     
Lecturas          Trabajos y tareas    
Trabajo de investigación      Presentación de tema    
Prácticas (taller o laboratorio)   Participación en clase   
Prácticas de campo    Asistencia      
Aprendizaje por proyectos    Rúbricas       
Aprendizaje basado en problemas     Portafolios       
Casos de enseñanza    Listas de cotejo     
Otras (especificar)  Otras (especificar) Planos, fotos, perspectivas, 

maquetas, bitácoras 
 

 
Perfil profesiográfico  

Título o grado  Licenciatura de  Arquitectura, Diseño Industrial, Urbanismo  o Arquitectura de 
Paisaje 

Experiencia docente  Curso de actualización o apoyo pedagógico 
Otra característica  Experiencia profesional 
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