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Objetivo general
El alumnado:

Analizara las formas de expresion visual que han incidido en la configuraciéon del imaginario arquitecténico y
urbano mediante una aproximacion semantica al discurso cinematogréfico.

Objetivos especificos

El alumnado:

« Incursionard en la disciplina del cine y el arte como herramienta critica del proyecto arquitecténico, la
relevancia que tiene en la sociedad y serd capaz de generar una postura en torno a las formas de
representacion actuales como manipulacion de la realidad.

indice tematico

Horas / Semestre
Tema — —

Tedricas Practicas
1 Arquitectura cinematografica 16 0
2 Arte Urbano 8 0
3 Narrativas graficas en medios impresos y digitales 8 0
Total 32 0

Suma total de horas 32

Contenido Teméatico
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Tema Subtemas

Arquitectura cinematogréfica

1.1 Importancia del cine en la arquitectura

1.2 Evolucién del cine y métodos de representacion
1.2.1 Surgimiento del cine hasta el cine sonoro (1895-1918)
1.2.2 Del cine Sonoro al Cinemascope (1918- 1953)
1.2.3 Cinemascope Yy el cambio a la era digital (1953- 1980)
1.2.4 Formato Digital a nuestros dias

1.3 Documental en Arquitectura

1.4 Secuencias y Proyectos

1.5 Marketing y manipulacién de la realidad

Arte Urbano
2.1 La definicién de lo publico y los elementos que lo conforman
2 2.2 La ruptura de los objetos sacralizados y el desplazamiento del pedestal
2.3 Muralismo y grafiti
2.4 Nuevos paradigmas de la intervencion urbana

Narrativas graficas en medios impresos y digitales
3.1 Mirada de los autores frente a la industria

3 3.2 La Ciudad vista por el comic y las historietas
3.3 Visiones periféricas
Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacién en clase
Practicas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos - Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefianza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiografico

Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura o disciplinas afines

Maestria en Humanidades y Artes o disciplinas afines
Experiencia docente Recomendable curso de formacién docente
Otra caracteristica Interés por el arte contemporaneo y lineas de investigacién que lo complementen;

con maestria o0 especialidad en Artes visuales o Cinematografia
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Bibliografia complementaria

A Kind of architect (Rem Koolhaas) Documental
BIG. Pabell6n de Dinamarca en Shangai. 2010
Fundacién Louis Vuitton (Frank Gehry) 2013
How much does your building weigh Mr. Foster? My Architect, Nathaniel Kahn
Koolhaas Houselife (Rem Koolhaas)
La Sapienza
Metropol Parasol Sevilla. Domus. 2011
Rivers and Tides
Sketches of Frank Gehry
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The Third and the Seventh. Alex Roman.
Visual Acoustics (Julius Shulman)
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2011. Onis Luque.
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