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Semana Semestre
Tedricas 2 | Tebricas 32
Précticas Practicas |0
Total Total 32

Linea de Interés Profesional
Disefo del Habitat y Medio Ambiente

Seriacion

Ninguna (x )

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

El alumnado:

Se enfocard en la conceptualizacion y disefio de espacios interactivos e inmersivos mediante el andlisis de
funcion, viabilidad tecnolégica y la conformacion de un equipo multidisciplinario para la realizacién del proyecto
planteado.

Objetivos especificos

El alumnado:

Identificard las diferentes etapas del proceso de disefio de espacios interactivos e inmersivos y su
relacién con los diferentes componentes.

Indice tematico

Horas / Semestre

Tema — —
Teoricas Practicas
Interaccion (arquitectura, disefio industria, comunicacion
1 i . L S o 12 0
y disefio multimedia): definicion y aplicaciones
2 Conceptualizacion y disefio de un espacio interactiv 0 12 0
3 Procesos para la conceptualizacion de espacios 0
interactivos.
4 El futuro de los espacios interactivo e inmersivos 4 0
Total 32 0

Suma total de horas

32

257




Contenido Tematico

Tema Subtemas
Interaccion (arquitectura, disefio industria, comuni cacion y disefio multimedia):
definicién y aplicaciones
1 1.1. Espacios interactivos e inmersivos y arquitectura interactiva
1.2. Proyectos multidisciplinarios: Tecnologia aplicada a espacios interactivos e
inmersivos

Conceptualizacion y disefio de un espacio interactiv o}
2.5 Proyecto / Conceptualizacién y analisis de experiencia. Disefio conceptual
2 2.6 Proyecto / Viabilidad técnica y tecnologia. Redisefio
2.7 Proyecto/ Desarrollo y planeacién de presentacion
2.8 Proyecto /Propuesta final

Procesos para la conceptualizacién de espacios inte  ractivos

3 3.1 Fundamentacién de los espacios interactivos
El futuro de los espacios interactivo e inmersivos
4 . e
4.1 Grupo de discusion
Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion - Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacién en clase
Practicas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos - Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefianza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiogréfico

Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura, Ingenieria o Ingeniero - Arquitecto
Experiencia docente Tres afios de experiencia o Diplomado en formacién docente
Otra caracteristica Con conocimientos de matematicas, de representaciéon tridimensional y manejo de

tecnologias de la informacién y comunicacion. Dominio de la expresion escrita,
gréfica y oral
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